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EDITORIAL

ROCKSTAR GAMES

PRASENTIERT

wir in diesem Monat von der

und Design der PLAYZONE.

NEUE RENNEN IN DER
TOKYO CHALLENGE

Die PlayStation 2 lebt! MEHR ALS 20 NEUE
FAHRZEUGE

Vorteil Sony 23 erancNEvE

MUSIK-TRACKS
GameCube und Xbox vor dem Aus?

ie E3 ist in jedem Jahr der entscheidende Event fiir die Videospielbranche, bei dem natiir-

lich auch die Trends fir das Weihnachtsgeschaft gesetzt werden. Einer dieser Trends ist die
Konzentration der drei Hardware-Hersteller auf die nachste Generation. Kein Wunder, schlief-
lich sollen sowohl Wii als auch PlayStation 3 dieses Jahr noch erscheinen. Aber was passiert mit
der aktuellen Konsolengeneration? Die stirbt erfahrungsgeméaB mehr oder weniger schnell aus,
wobei auf der Messe deutliche Unterschiede zwischen den einzelnen Plattformen zu beobach-
ten waren. Die beste Figur machte da noch die PS2, die auf jeden Fall bis Mitte/Ende nachsten
Jahres mit Software versorgt wird. Knapp 100 Spiele wurden fir die gute alte PlayStation 2
auf der E3 gezeigt. Weit mehr als fiir GameCube und Xbox zusammen, darunter auch echte
Highlights wie Just Cause, God of War I, Yakuza oder Pro Evolution Soccer 6. Wer sich zum
Start keine PlayStation 3 leisten kann oder aufgrund der zu erwartenden hohen Nachfrage
keine bekommt, muss also nicht in die Réhre schauen. GameCube- und Xbox-Besitzern bleibt

hingegen wohl kaum etwas anderes (brig, als den Sprung zur nachsten Generation ein wenig ER HALTLl CH Fl:] =]
friiher zu vollziehen. PLAYSTATIONe2
DIE ,NEUE" PLAYZONE — EIN VOLLER ERFOLG! UND XBOX®

An dieser Stelle mdchten wir uns herzlich bei lhnen fir das Gberwaltigend positive Feedback zur
runderneuerten PLAYZONE bedanken, und zwar im Namen des kompletten Teams. Alle Redakteu-

re, Layouter und Praktikanten haben in den letzten Wochen keine Miihen (und selbstverstandlich
zahllose Uberstunden!) gescheut, um dieses Megaprojekt zu verwirklichen. Dementsprechend war
die Freude tber die unheimlich vielen Zuschriften per Post, SMS und E-Mail nattirlich riesengroB. Bitte
haben Sie Verstandnis, dass wir nicht jeden Brief beantworten kénnen!

PlayStation.2

the R, log

Viel Spaf3 beim Lesen wiinscht Ihr PLAYZONE-Team

08 | 2006



Angebot | Pramienwerbung

PLAYZONE

fetter: Das

PLAYZONE
Plus-Abo

Viele exklusive Vorteile fiir unsere Abonnenten!
Tolle Gratis-Pramien fiir den Werber!

Prall gefiillte Doppel-DVD
mit Videoinhalten zu allen
Konsolen. Die ganze Welt der
Videospiele erleben!

Exklusive DVD-Box mit Inlay
und Inhaltsbeschreibung!

Preiswerter als am Kiosk —
mehr bekommen fiir weniger Geld!

o~ 1

Piinktlich und bequem
frei Haus — noch vor dem
offiziellen Erscheinungstermin!

www.play-zone.de



Plus-Abo

PlayStation.2 !

HI'TMAN

Hitman: Blood Money (P52)*

Der glatzkdpfige Profikiller Hitman kehrt
mit einem Koffer voller Auftrage zuriick
- und dieses Mal wird er mit kalter und
knallharter Wéhrung bezahit.
Pramien-Nr.: 002986

PlayStation.@ &

e

.
;AP
o et

SOCOM U.S. Navy SEALs 3 (PS2)
Knallharter Taktik-Shooter. Machen Sie
sich bereit fiir die ultimative Online-
Schlacht und erleben Sie hautnah die
32-Spieler-Action der SEALs.
Prémien-Nr.: 002991

Einfach und bequem
online abonnieren:

Weitere Abo-Angebote und noch
mehr Pramien finden Sie unter

PLAYZONE

* Dieser Titel hat von der USK
die Alterseinstufung ,keine
Jugendfreigabe” erhalten.

Es ist daher eine Ausweis-
kopie des Pramienempfan-
gers notwendig, die seine
Volljahrigkeit belegt.

PlayStation.2 <.

AUCH CNLINE SPIELBAR

Full Spectrum Warrior:
Ten Hammers (PS2)

Im Detail deutlich verbessert und mit
mehr Multiplayer-Optionen ausgestat-

tet — ein Muss fiir Taktik-Fans!
Pramien-Nr.: 002987

SingStar Rocks inkl. Mikro (PS2)
Es gibt wieder einen Grund, das
Mikrofon in die Hand zu nehmen! Mit
neuen Liedern gibt es KaraokespaB bis
zum Abwinken,

Prémien-Nr.: 002990

PlayStation.@ <&

AULH GNLINE BRIELOAR

& (B
E :
FIFA Fussball

Weltmeisterschaft 2006 (PS2)

Einziges offiziell lizenziertes Videospiel

zur FuBball-Weltmeisterschaft 2006.
Emotionen und Leidenschaft pur!
Pramien-Nr.: 002983

PlayStation.c

Black (PS2) *

Nach vier Burnout-Spielen mischt
Entwickler Criterion mit Black das
Ego-Shooter-Genre auf. Ein absoluter

Pramienwerbung | Angebot

Mehr Infos, mehr Konsolen, mehr Spiele!
Der komplette Uberblick iiber alle Highlights
der Videospielwelt!

PlayStation.2 ..

FOLPHONY

Tourist Trophy (PS2)

Auf insgesamt 35 verschiedenen Strecken
wie Niirburgring oder Valencia kénnen
Sie den ultimativen Adrenalinkick auf
zwei Radern erleben.

Prémien-Nr.: 002988

50-Euro-Gutschein

Die aktuelle Auswahl ist nichts fiir Sie?
Dann wahlen Sie einfach den Gutschein
von Playcom und gehen Sie nach Lust

Volltreffer - nicht nur fiir Fans!
Pramien-Nr.: 002872

und Laune shoppen!
Prémien-Nr.: 002918

Coupon ausgefilllt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125,

Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de. Fir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif; Fax: +43 (0) 6246 8825277

JA, ich méchte das PLAYZONE-Plus-Abo mit DVD!
(€ 57,6012 Ausg. (= € 4,80/Ausg ); Ausland: € 69,6012 Ausg.; Osterreich: € 64,80/12 Ausg.)
Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird

(bitte in Druckbuchstaben ausfillen):

Name, Vorname

StraBle, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fir weitere Informationen)

Die Pramie geht an folgende Adresse:
(" Ausweiskopie des Pramienempfangers erforderich)

Name, Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fir weitere Informationen)

I
I
i
i
I
I
I
i
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
1

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:
Pramie

Pramien-Nr.

Lieferung, solange Vorrat reicht.

/ Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusatzlich
Zwei Ausgaben kostenlos!

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
[ Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)

Kreditinstitut:
Konto-Nr.: | J | | ] l | I I ’

Bankleitzahl: | [ 1 i ! | i [ ‘
Kontoinhaber:

O Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen)

Der neue Abonnent war in den letzten zwGif Monaten nicht Abonnent der PLAYZONE!
Aus rechtlichen Grinden dirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein

und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fir mindestens 12 Ausgaben und kann danach
jederzeit mit einer Frist von 3 Manaten zum Monatsende gekiindigt werden. Die Pramie
gehit erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur filr PLAYZONE
mit DVD. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von
. zwel Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe

beginnen kann.,

Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjahrigen
gesetzlicher Vertreter)

Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail dber interessante Angebote informieren. (ggf. streichen).

PZ PR 19



INHALT

NEWS

10 Allgemeine News

Faszination Videospiele

14 Japan-News ®
L ]
L J
[ ]
®
16 Faszination Videospiele ~
®
[ ]
JEDEN MONAT .
79 Feedback :
80 Hardware 0
96 Impressum
39 Info-Center: Charts

g e st Sele REPORTAGE: Mehr als nur ein Hobby — wir beleuchten das Phanomen Videospiele.
44 Info-Center: Die Redaktion
36 Info-Center: Most Wanted
38 Info-Center: Termine

45 Info-Center: Test-Center

55 LWL-Abo
59 Mini-Abo
97 Nachspiel
04 Plus-Abo

95 Zeugnis

Alle Titel in dieser Ausgabe:

AND 1 Streetball 64
Assassin’s Creed 30
Astonishia Story 72
Brothers in Arms: Hell's Highway 26
Call of Duty 3 10
Capcom Classics Remixed 3
Dragonball Z: Shin Budokai 74
FlatOut 2 56
Fluch der Karibik 2: Dead Man's Chest 1
Forbidden Siren 2 60
Foothall Manager Handheld 74
GTA Liberty City Stories 46, 82
Haze 34
Hitman: Blood Money 86
LocoRaco 66
Metal Gear Acd 2 70,92
Micro Machines V4 62, 74
Monster Hunter: Freedom 72
Pro Evolution Soccer 6 10
Rampage: Total Destruction 94
Samurai Shodown 92
Sensible Soccer 62
SingStar Deutsch Rock-Pop 12
Shinabido: Weg des Ninja 11
Street Fighter Alpha Anthology 65
Super Monkey Ball Adventure 65, 74
Taito Legends 2 62
Talkman 12
The Da Vinci Code — Sakrileg 93
Tomb Raider: Legend 68, 94
Tourist Trophy 52 :
i : ; :

Y(i}“;fﬁ'rfe" %f?i?aﬁ g;iimbie ;i VORSCHAU: Das neue Meisterwerk der Prince-of-Persia-Macher

© | PLAYZONE www.play-zone.de



Inhalt | PLAYZONE

PlayStation 3

30 Assassin’s Creed

26 Brothers in Arms: Hell's Highway
34 Haze

|
: PlayStation 2

64 AND 1 Streetball

56 FlatOut 2

60 Forbidden Siren 2

46 GTA Liberty City Stories

62 Micro Machines V4

TEST: Auch auf der PS2 ein absoluter Must-have-Titel fiir Fans? ,
62 Sensible Soccer

65 Street Fighter Alpha Anthology
65 Super Monkey Ball Adventure
62 Taito Legends 2

52 Tourist Trophy

PSP

72 Astonishia Story

73 Capcom Classics Remixed
74 Dragonball Z: Shin Budokai
74 Football Manager Handheld
66 LocoRoco

70 Metal Gear Acld 2

74 Micro Machines V4

TEST: Das Gran Turismo fiir Zweirad-Fans? 72 Manster Hurter: Freadom
74 Super Monkey Ball Adventure

68 Tomb Raider: Legend
LOCOROCO I 66 73 Viewtiful Joe: Red Hot Rumble

TIPPS

= Cheats & Codes
92 Metal Gear Acld 2
* 94 Rampage: Total Destruction

- 92 Samurai Shodown
~i 93 The Da Vinci Code - Sakrileg
94 Tomb Raider: Legend
93 X-Men: The Official Game

Profitipps

SR R Ut i 82 Grand Theft Auto Liberty City Stori
TEST: Witzig, knuddelig und total abgedreht! o it e ¥R

86 Hitman: Blood Money
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Jetzt noch

fetter: Das

DVD-INHALT

Plus-Abo!
SEITE 1: SEITEZ: INFO/IMIKASTEN UNTEN
THEMA DES MONATS NUR IM PLUS-ABO:
.
Metal Gear Solid 4 xeoxzon
- . VORSCHAU TEST
L 3 \ : Highlights der E3 2006: Rumble Roses XX (X360)
- 4 FEAR. (X360)
’ . ' Gears of War (X360) SPIEL-TRAILER
_— Halo 3 (X360) Bomberman Act: Zero
Heavy Rain (X360) Rockstar Games pras. Tischtennis
Medal of Honor: Airborne (X360) Rumble Roses XX
M.K.: Armageddon (Xbox)
Rainbow Six: Vegas (X360)
Scarface (Xbox)
Shadowrun (X360)
Splinter Cell Double Agent (X360)
T . The Darkness (X360)
SALUT! Gleich vier Metal-Gear-Titel sind
aktuellen PLAYZONE-DVD vertreten. BiLD: KONAMI
VORSCHAU FlatOut 2 (PS2) N-ZONE
Final Fantasy Xl (PS3) k;l’;’;oé;’a(fig’ 42 (05P)
Fluch der K.al'tblk 2 (PSP) Pac-Man World 3 (PSP) VORSCHAU TaIe; of Phantasia (GBA)
Full Auto 2: Battlelines (PS3) Children of Mana (DS) Tetris DS (DS)
Gangs of London (PSP) SupetMonkey Eal Sdieih Py S Trauma Center: Under the K. (DS)
Genj% 2 (PS3) The Da Vinci Code - Sakrileg (PS2) Pokémon Ranger (DS) : -
God of War Il (PS2) Tomb Raider: Legend (PSP) BONUS
Tourist Trophy (PS2) TEST st : =
Heavenly Sword (PS3) e x Bl i Rayman: Raving Rabbids (Wii)
. X-Men: The Official Game (PS2) Animal Crossing: Wild World (DS)
Indiana Jones 2007 (A.T.) (PS3) Dr, K5 Gehim-Jogging (05)
Juced: ElimpaleE, BONUS Final Fantasy IV Advance (6B8) 2P JEL-TRAILER
Killzone Liberation (PSP) 20PN, ) Metroid Prime: Hunters (DS) Castlevania; Portrait of Ruin
Metal Gear Solid: Portable Ops (PSP) Silent Hill Origins (AT (PSP) ‘ 05 o G[é it Lunar Knights
Mortal Kombat: Armageddon (PS2) SOHY'T’aFIE’f‘ShOW ff"' Ps2 e (. ) h (DS Red Steel
Mortal Kombat Unchained (PSP) Sony-Trailer-Show fiir PSP Super Princess Peach (DS)
MotorStorm (PS3)
NBA 07 (PS2) SPIEL-TRAILER " ;
Ratchet & Clank: Size Matters (PSP) Assassin's Creed Doppel-DVD fur Abonnenten!
Resistance: Fall of Man (PS3) Coded Arms Contagion . . \
Splinter Cell Double Agent (PS3, PS2) Elveon Mit Videoinhalten zu Xbox 360, Wii, Nintendo DS,
Spy Hunter: Nowhere to Run (PS2) Formel Eins 2006 PSP, Xbox, GameCube, PlayStation 2 u. v. m.
Scarface (PS2) God Hand [ | - o
Virtua Fighter 5 (PS3) GTA: Liberty City Stories fiir PS2 ; 2 Ex,klus'v im Abo: die PLAYZO.NE'DYD'BOX
Warhawk (PS3) Heavy Rain . mit Inlay und Inhaltsbeschreibung!
The Legend of Spyro: A New B. (PS2) Medal of Honor: Airborne B Preiswerter als im Handel!
Unreal Tournament 2007 (PS3) Metal Gear Solid Digital Graphic Novel Keine zusatzlichen Versandkosten!
Rainbow Six: Vegas B Lieferung bequem und piinktlich nach Hause!
TEST Rayman: Raving Rabbids 4 P
AND 1 Streetball (PS2) Silent Hill Origins (AT) Anschrift des Abo-Service:
Dragon Ball Z: Shin Budokai (PSP) ToeBye of Negemmert | | Fiir Deutschland/Ausland: Computec Media AG,
|| Abosenvice CS), Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen;
X-PORT-SAVEGAMES MAX-DRIVE Tel.: +49 (0)89 20 959 125;
Ace Combat 5 | Tekken 5 24 —The Game | Ace Combat 5 Fax: +49(0)89 20 028 111;
Tomh Raider: Legend Dragon Quest VIl | FIFA Street 2 E-Mail: computec@csj.de
WWE Smackdown! vs. Raw FlatOut | SOCOM 3

Fiir Osterreich: Leserservice GmbH,

St. Leonharder Str. 10, A— 5081 Anif,

Osterreich; Tel.: +43 (0)6246 882 882;
Fax: +43 (0) 6246 8825 277,

L E-Mail: computec@leserservice.at

' DVD* DEFEKT?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und Gewissen gepriift und entwickelt.
Auf dem Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder von dort in die Laden und zu
den Abonnenten kann es jedoch passieren, dass eine DVD beschadigt wird.
Sollte die DVD auf Ihrem serienmaBig ausgestatteten PAL-System oder Ihrem
DVD-Player nicht lauffahig sein, dann kdnnen Sie diese bei uns umtauschen.
Schicken Sie die DVD dazu an folgende Adresse:

A ... oder einfach und bequem
online bestellen unter
http://abo.play-zone.de

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: DVD 08/2006, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Firth

PLAYZONE

* Die PLAYZONE-DVD ist in der ,Magazin"-Variante nicht enthalten! /-/

8 | PLAYZONE

www.play-zone.de
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TOPS & FLOPS

Wir verraten lhnen, woriiber wir uns
im letzten Monat besonders gefreut
haben und was uns geérgert hat.

BILD: PLAYZONE

DIE NEUE PLAYZONE

Die vielen positiven Zuschriften lassen
nur einen Schluss zu: Das neue Design
kommt hervorragend an.

HANDHELD-HIGHLIGHT

Das witzige, herrlich abgedrehte
Geschicklichkeitsspiel LocoRoco ven Sony
sollte in kemer PSP-Sammlung fehlen.

HIT IM ZWEITEN ANLAUF

Crash-Racer FlatOut 2 hat sich dank deut-
licher Verbesserungen zum Vorganger
den PLAYZONE-Award redlich verdient.

BILD: SONY

PS3-PREIS ZU HOCH

Weltweit waren die Reaktionen von
PlayStation-Fans auf den hohen Preis der
neuen Konsolen durchweg negativ.

HANDHELD-KUMMER

Laras PSP-Abenteuer macht wegen
technischer Probleme leider nicht ganz so
viel SpaB wie das PS2-Pendant.

10 | pLAYZONE

Pro Evolution Soccer 6

Ein erster, aufschlussreicher Blick auf ein groBes FuBballereignis

. SPORT. | Hersteller: Konami

in kleiner Schock war es schon, als

Konami auf der E3 verkiindete,
dass der kommende Teil der beliebten
FuBballserie zwar im 4. Quartal flr PS2
und PSP erscheinen wird, jedoch (noch)
nicht fr PS3. So bleibt den PES-Fans
nichts anderes Ubrig, als sehnsiichtig die
ersten Next-Gen-Bilder der 360-Version

zu bedugen und zu hoffen, dass die Cur-

rent-Gen-Varianten fiir Sony-Konsolen
zumindest spielerisch Akzente setzen.
Und das tun sie - davon konnten
wir uns in unzahligen Matches mit einer
ersten Vorschaufassung Uberzeugen.
Die uns vorliegende Version umfasst

zwar gerade mal sechs Teams und bietet

kaum einstellbare Optionen. Sie zeigte
aber schon deutlich, dass die Entwick-
ler wieder enorm an der Spielbarkeit

gefeilt haben, um das Spielerlebnis noch

realistischer zu gestalten. Das Gameplay
wirkt viel dynamischer und obendrein
homogener als beim Vorganger. Wah-
rend es jede Menge neuer Animationen
zu bestaunen gibt, hat sich in grafischer
Hinsicht ansonsten praktisch nichts
getan. Um die Serie noch einsteiger-
freundlicher zu machen, lassen sich
Taktiken und Spielausrichtung jetzt

CaII of Duty 3

Erste Infos zum dritten Teil!

Termin: 4. Quar

tal 2006, Web: www.konami-eure

deutlich einfacher einstellen, ohne dass
man unzahlige, verschachtelte Menis
walzen muss. Diese auch schon auf der
E3 spielbare Version macht auf jeden Fall
unheimlich Lust auf das fertige Spiel, das
wohl spatestens Mitte November in den
Laden stehen wird, (wf)

GLANZPARADE Der hollandische Goalie vethdm
einen Riickstand seines Teams. BILD: PLAYZONE

s
g €

VIEL ZU SPAT Nach einer schonen Einzelleistung lasst der Spanier
dem schwedischen Torhiiter keine Chance. BiLp: pt :

- ACTION | Hersteller: Activision, Termin: Herbst 2006, Web:

Freunde der edel prasentierten Shoo-

ter-Reihe aus dem Hause Activision
kénnen sich auf den Herbst freuen,
denn schon dann wird das dritte Call
of Duty wieder fr eine Menge Action
auf dem heimischen Bildschirm sorgen
— falls die Entwickler ihren Zeitplan
auch weiterhin schén brav einhalten.
Inhaltlich ist das Spektakel nach der
Landung der Alliierten in der Norman-
die angesiedelt; Schauplatz ist das
besetzte Frankreich. In der von uns
auf der E3 gesehenen Fassung waren
erbitterte Gefechte in der Stadt Saint
Lo zu sehen, die wahrend des Zweiten

Weltkriegs eisern von Wehrmachtstrup-

pen gegen die anriickenden Alliierten

verteidigt wurde. Mehr zum dritten
Call of Duty, das sowohl fiir PS2 als
auch fiir PS3 erscheinen wird, in der
nachsten PLAYZONE. (te)

AUGENWE!DE Wie nicht anders zu erwarten, sind die ersten Emdlu
cke von der Grafik des neuen CoD durchweg positiv. &1

www.play-zone.de



Fluch der Karibik 2: Dead Man's Chest

Handheld-exklusiver Trip in die Siidsee!

Pirat Jack Sparrow ist zuriick und steckt

tiefer in der Klemme als je zuvor! Aus einer
(Rum-)Laune heraus hat er seine Seele an Davy .
Jones, den Kapitan des geisterhaften ,Fliegenden
Hollanders” verkauft und muss, um der ewigen
Verdammnis zu entgehen, unbedingt die legen-
ddre , Truhe des toten Mannes” finden. Wahrend

des komplett in 3D gehaltenen Hack & Slays
kampft sich Jack durch sehr lineare Levels und
zieht seinen Gegnern zahlreiche Waffen (iber den
Schadel. Neben dem grafisch nett gestalteten
Singleplayer-Modus darf der Spieler in diversen
Mehrspielermodi wahlweise on- oder offline
gegnerische Schiffe versenken. (mw)

Shinobido: Weg des Ninja

Nachschub fiir Freunde asiatischer Schwert-Action

Kuyz vor Redaktionsschluss trudelte eine
testbare Fassung vom neuesten Werk
der Way of the Samurai-Schopfer ein, dessen
Test zeitlich leider nicht mehr méglich war.
Annlich wie in Tenchu kémpfen oder schlei-
chen Sie sich durch die Missionen, erledigen
Aufgaben und flllen Ihr Inventar. Dafiir steht
Ihrer Spielfigur — einem schwarzen Ninja - ein
reichhaltiges Waffenarsenal zur Verfigung,
mit dem sich die Gegner auf verschiedenste
Art und Weise ins Jenseits beférdern lassen.
Den ausfiihrlichen Test zu dem coolen Ac-
tiontitel finden Sie in der nachsten Ausgabe
der PLAYZONE. (te)

In Zusammenarbeit mit Koch
Media, Square Enix und
Piggyback verlosen wir jede
Menge Preise zum Ausnah-

LAUTLOS In einigen Missionen mussen Sie darauf achten,
nicht von den Gegnern entdeckt zu werden. giiD: PLAYZONE

News

EINTONIG Uber den Képfen der Gegner wird die
passende Schlagtaste angezeigt. giLr Ve

KERAMIK-KONSOLE In Japan schon

im September letzten Jahres erschienen,
verdffentlicht Sony nun endlich auch bei uns
die Handheld-Konsole fiir die Zahnarztpraxis
Im Bundle mit LocoRoco oder Daxter ist das
Schmuckstiick unwiderstehlich — und ab
sofort erhaltlich.

LIVE DABEI Das Start-Line-up der Play-
Station 3 hat Zuwachs bekommen. Neben
Warhawk und Resistance: Fall of Man soll
laut EA NBA Live 07 plinktlich zum Launch
der Konsole in den Handel kemmen. :

me-RPG Dragon Quest: Die — b3y i &

Reise des verwunschenen i ; :
Kénias. Und das aibt es zu X ps2 il : . 20)( Offizielles Losungsbuch zu
2 ° Dragon Quest: Die Reise Dragon Quest: Die Reise

gewinnen: s s
des verwunschenen Kénigs des verwunschenen Konigs

Das Gewinnspielkennwort lautet PZ 68. Die Teilnahmebedingungen finden Sie wie gewohnt auf Seite 96!
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News

Singstar Deutsch Rock-Pop

Endlich kénnen Sie sich in der Muttersprache blamieren. ll

. MUSIKSPIEL | Hersteller: Sony, Termin: 23. August 2006, Web: www.singstar.de

M it den Singstar-Spielen hat Sony
eine duBerst beliebte Reihe
geschaffen und beschert uns im Spat-
sommer endlich einen Ableger mit
durchweg deutschen Titeln. Erschei-
nen wird Singstar Deutsch Rock-Pop
nur in Deutschland, Osterreich und
der Schweiz und soll fir jeden Ge-
schmack etwas bieten. So bedienen

Talkman

Empfehlenswerter Sprachtrainer fiir die PSP!

@ =\ TERTAINMENT | Hersteller: Sony, Termin: 14. Juni 2006, Web: de.playstation.com

as Programm beherrscht Deutsch,

English, Francais, Italiano, Espanol
und Nihongo (Japanisch) und bringt
Ihnen die Sprachen auf sehr sympa-
thische Weise naher. Im Sprachmodus
wahlen Sie die Parameter Ihrer Inter-
aktionssituation (Szene, Thema) und
suchen sich aus einem groBen Katalog
passende Satze und Fragen, die vom
Vogel MAX in der jeweiligen Sprache
vorgelesen werden. Fir reale Kommu-
nikation aufgrund der langen Ladezei-

NEWS-TICKER

WELT DER PUZZLE Capcom bringt
Knobelfreunden neues Futter fiir die PSP.
Capcom Puzzle World beinhaltet Super
Puzzle Fighter If Turbo, Block Block und
die Buster Bros. Collection und damit wohl
genug Beschaftigungsmoglichkeiten fiir
zwischendurch. Alle Spiele wurden an den
16:9-Bildschirm der PSP angepasst und
sind (iber WLAN spielbar.

LARA LEBT Tomb Raider: Legend war ein
Neuanfang und Wagnis fiir Eidos und die
Serie. Die nun verffentlichten Verkaufs-
zahlen lassen aufatmen, denn weltweit
verkaufte sich das Abenteuer rund 2,6
Millionen Mal und tibertraf damit die
Erwartungen von Muttergesellschaft SCi.
Eine Fortsetzung scheint sicher und die
noch ausstehenden Versionen fiir Sonys
PSP und die Nintendo-Systeme diirften die
Gesamtverkaufszahlen noch einmal in die
Hadhe treiben.

12 | pLAYZONE
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Alle Songs im Uberblick

?gr deutsghe Ablgger der Singstar-Reihe bietet
verschiedene Titel, darunter einige wahre Klassiker.

Il

,iﬂAUMWOHNUNG Wir trafen uns in einem Gargen
¢ LUIVE'AISO\! Mein Stern
: . i Kein Bock zu geh'n
die Toten Hosen die Rock-Fraktion, m:g CATTERFELD Saq mir, was meinst d
wahrend Tokio Hotel far Kaufanreize b R mr Helden
bei Teenagern sorgen sollte. Einen . DIE FAMILE Und Bd?;ss
Uberblick tber alle enthaltenen Songs Gu\smﬁ Schau mir ins Gesicht
liefern wir Ihnen gleich mit. Sollte die HALOGENPOETEN ﬂrﬁifgtﬂ: :
e
Auswahl Ihren Geschmack treffen, I’é‘;"géﬁ STRAND Jungen Midchen
markieren Sie schon mal den 23. Au- Jul E;iﬁlmmidlanﬁebe
: : n
gust im Kalender, dann erscheint das i Golezu
neue Sin P L] Le da
gstar. (sst) ANNETT LOUISAN el n Tag
XAVER NAIDOO B
gmm An alle Lagies
Was kostet die Welt
REVOLVERHELD Freunde bleiben
ROSENSTOLZ Liebe st alles
&%A”;TW lch bin ich (Wir sind wir
COSMO KLEIN SABAN Das ales andert nichts dargn
SOHNE MANNHEIMS Und wenn ein Leq
CHRISTINA STURMER Immer an euch geglaubt
TOKIO HOTEL Durch den Mo
DIE TOTEN HOSEN Alesauslibe
oo Memmideie
ten und sparlichen Antwortmaglich- WIR SIND HELDEN \Tour: ﬁi;v:nmbfmd

keiten weniger geeignet, kann man

sich durchaus gezielt auf bestimmte
Momente vorbereiten. Die Aussprache-
und Zuhorspiele sind kompetente Voka-
bel- und Phrasentrainer, die durchaus
einen Grundstock an Sprachgewandt-
heit vermitteln. Wecker, Umrechner
und freizuschaltende Minispiele sind

GEWINNSPIEL
inkiiok g wiricill LOCOROCO

nem USB-Mikro ausgeliefert wird. (mw) | |In Zusammenarbeit mit Sony verlosen wir
~———___/ jede Menge Preise zum witzigen Geschick-

- —
d T —

/ lichkeitsspiel LocoRoco, das hierzulande ab

;’f 1 3L psp-Modell Ceramic White 28. Juni im Handel sein wird. Und das gibt
' . es zu gewinnen:

5 X PSP-Spiel LocoRoco

5x LocoRoco-Beachball

10x LocoRoco-Bubblepen
10x LocoRoco-Bag

5% LocoRoco-inflatable-Chair
5x LocoRoco-T-Shirt

10x LocoRoco-Lanyard

10 LocoRoco-Stresshall /
10 LocoRoco-Phone-Dangley =
5x LocoRoco-Space-Hopper

www.play-zone.de
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JAPAN-NEWS

AKTUELLES AUS JAPAN

WARREN
HARROD
N berichtet.

Altersfreigaben
in Japan

In Japan wurden Altersfreigaben
nie so hitzig diskutiert, wie es
beispielsweise in Deutschland der
Fall ist. Selbst junge Spieler konnten
sich bislang in Fachgeschaften
jeden Titel kaufen, den sie wollten.
Mit dieser kulanten Handhabung

ist jetzt aber Schluss. Seitdem
immer mehr westliche Spiele ihren
Weg nach Japan finden, erhitzen
sich auch dort die Gemiiter der
Jugendschiitzer, die sich tber die
gewalttatigen Inhalte einiger Titel
beschweren. Deshalb sah sich die
CESA (das japanische Pendant zur
USK), die das Altersfreigabenmodell
CERO eingefuhrt hat, gezwungen,
einige Anderungen an ihrem System
vorzunehmen. Bislang gab es le-
diglich vier Kategorien: A bedeutet
keine Altersbeschrankung, B kommt
einer Freigabe ab 12 Jahren und C
ab 15 Jahren gleich und D stand bis-
lang fiir eine Freigabe ab 18 Jahren.
Letztere Kategorie wird neuerdings
allerdings mit Z beschrieben, Spiele,
die mit D gekennzeichnet sind,
erhalt man jetzt ab 17 Jahren. Wird
ein Spiel mit einem Z gekennzeich-
net, darf es Minderjahrigen erst gar
nicht zuganglich gemacht werden.
Bisher haben 14 Spiele eine solche
Z-Wertung erhalten. Darunter fallen
Titel wie DRIV3R, Max Payne 2,
Grand Theft Auto und The Getaway.
Obwohl es auch in etlichen japa-
nischen Games wie Killer 7 oder
Berserk nicht gerade zimperlich
zugeht (beide bekamen ebenfalls
den Z-Stempel aufgedriickt), waren
es vornehmlich westliche Spiele, die
die Diskussion um den Jugendschutz
angeregt und die Anderungen des
CERO-Systems eingeleitet haben.
Aber vielleicht liegt es ja auch
einfach nur an der derzeit steigen-
den Verbrechensrate in Japan und
der Suche nach einem geeigneten
Stindenbock.

| PLAYZONE

MASSENAUFLAUF Die Gmppe setzt 5|ch aus stolzen =%
sechs Mitgliedern zusammen. s \

Valhalla Knights

Kleine Konsole, Riesenumfang!
@ ROLLENSPIEL | Hersteller: Marvelous Interactive

n diesem Action-Rollenspiel bekommt man es

zundchst mit einem klassischen Setting zu tun:
Eine Fantasy-Welt wird von Monstern Uberrannt
und der Held der Geschichte hat sein Gedachtnis
verloren. Das Gameplay ist glicklicherweise etwas
ausgefeilter als die unspektakuldre Geschichte. So
darf man den Hauptcharakter in vielerlei Hinsicht
seinen Winschen nach anpassen. Erfahrungs-
punkte werden namlich manuell auf einzelne
Attribute verteilt und man darf sich auf eine
Berufsklasse spezialisieren. Diese unterscheiden

Termin: August, Web: www.mmy

sich beispielsweise in verschiedenen Waffen, die
der Held handhaben kann. Und insgesamt stehen
immerhin 48.000 Waffenvariationen zur Auswahl!
Eingesetzt werden die Mordwerkzeuge in einem
6-gegen-6-Kampfsystem. Der Spieler steuert dabei
nur einen der Charaktere, darf fur die anderen
funf Mitstreiter aber bestimmte Vorgehenswei-
sen festlegen. Im Ad-hoc-Modus darf man sich
allerdings auch mit einem zweiten menschlichen
Spieler zusammentun oder sich mit ihm im Versus-
Modus messen. (wh/cs)

.hack//G.U.

Das nachste .hack-Projekt wird noch umfangreicher.

. ROLLENSPIEL | Hersteller: Bandai Namco, Termin:

ufgrund der immensen Popularitat der ersten

.hack-Serie werkelt Bandai (in Zusammen-
arbeit mit acht weiteren Entwicklern!) an einem
neuen .hack-Projekt. Neben Anime, Manga und
Videogames werden diesmal sogar Radiospiele
produziert. Die Spielserie selbst wird diesmal da-
flr aus ,nur” drei Teilen bestehen. Der erste Teil
ist in Japan seit Mai erhadltlich, die Fortsetzungen
erscheinen im September und Dezember.

Die Geschichte spielt im Jahr 2017, also
sieben Jahre nach den Geschehnissen der ersten
Serie. Die Spielumgebung ist erneut das Online-
Game The World, diesmal aber in der Version
R:2. Wieder simuliert dieses eine Online-Welt
mitsamt E-Mails und Foren, das eigentliche Spiel
wird aber komplett offline gespielt. Auch am
Kampfsystem hat sich wenig geandert. Die be-

Neb

wahrten Echtzeitkdmpfe und KI-Kommandos sind
genauso mit dabei wie die Moglichkeit, durch die
Kombination von Passwortern neue Dungeons zu
erstellen. (wh/cs)

PRACHTIG Die Spielwelt erinnert an dlE erste .hack-
Serie, sieht aber viel hiibscher aus. BiLD: BANDAI NAMCO

www.play-zone.de



Japan-News

Blood+ The Battle Rondo of Twin Wings

Die perfekte Mischung: Vampire und Kulleraugen

. ACTION | Hersteller: Sony, Termin: 27. Juli (Japan), Web: wy

erzeit werden zwei Spiele, die auf Geschichte bestimmen kann. Demnach

der Anime-Serie Blood+ basieren, wird es natirlich auch mehrere verschie-
entwickelt. Neben dem hier vorgestellten  dene Enden geben, die der Serie aber
Titel versuchen sich auch die Entwickler allesamt treu bleiben sollen. Verkniipft
des brutalen Killer 7 an einer Versoftung.  werden die Story-Passagen durch

Deren Variante folgt der Vorlage aber schnelle Kampfe gegen Vampirwesen,
nicht so genau wie Sonys Lizenztitel. in denen ein simples, aber effektives

Sonys Action-Spiel verwendet das so  Kampfsystem zum Zuge kommt, in dem 1
genannte Active Demo System, bei dem  man ellenlange Combos aneinander- VAN HELSING Solche Blutsauger

der Spieler in Echtzeit den Fortgang der  reiht. (wh/cs) G T R

Persona 3 Samurai 7

Atlus" Kult-Rollenspiel. Mit Anime-Samurais in den Kampf.
F ,ILU\ PIEL | Herst Atlus ADVENTURE | Hersteller: Id
. o in: 2 !.,‘- H. ) . Termin: Erhaltlich (Jaf Web: www.ideaf.co.j|

ie Anime-Serie Samurai 7 basiert auf dem Filmklassiker

ersona ist Kult - zumindest in Japan. Seven Samurai des Regisseurs Akira Kurosawa. Um der
Dort erschien 1996 der erste Teil der Anime-Serie etwas mehr Pep zu verleihen, entschied sich
Serie, 1999 und 2000 folgten zwei zwei- die Produktionsfirma allerdings, ein paar Science-Fiction-Ele-
te Teile (Persona 2: Sin und Persona 2: mente in die Story einzubauen. Das soll auch dem in Japan
Punishment). Nach sechs langen Jahren kirzlich erschienenen Spiel zum Anime zugute kommen. In
freut man sich im Land der aufgehenden diesem treffen die aus der TV-Serie bekannten Figuren auf
Sonne nun auf die nachste ,echte” einen neuen Charakter, den der Spieler — mehr oder weniger
Episode der Kultserie Persona, in der - selbst steuern darf. Im Spiel unterh&lt man sich zunachst
die Spielwelt in verschiedene Zeitzonen namlich nur mit anderen Samurai. Diese denken und agieren
unterteilt ist. Besonders wichtig ist alle unterschiedlich, worauf sich der Spieler einstellen muss.
dabei die Schattenzeit, die um Punkt Hat man die Gunst der Samurai erlangt, schaltet man spe-
Mitternacht beginnt, aber nur wenige zielle Events frei. Hiernach plant man in einem Strategieteil LABERTASCHE Das Gameplay beschra
Momente anhalt. Wahrend dieser kurzen den Kampf gegen feindliche Invasoren. (wh/cs) Sich aut Tektik-Pranuitded. o v

Zeitspanne wandeln Monster auf der

Welt umher und verspachteln die Seelen EM_ NEWS-TICKER

von Menschen. Nur die Heldengruppe Zuletzt erschienen (PS2
onenscnen. U P . enfol L , ATELIER IRIS: GRAN FANTASM Im
hat die Fahigkeit, sich gegen die fiesen Pachi-5lot Kouryoku: Neon Genesis Evangelion  Geschicklichkeit 8. Juni : Gl s
; ‘ Strikers 1945 | & I Action 30, Juni neuen Teil der Atefrer merer.;e gibt_es neue
Kreaturen 2 Wehrgn. Die Kraft der Spiel- Tensei Hakken Fuumoroku Adventure 8. Juni Gegnertypen. Besiegt der Spieler diese
figuren hangt dabei von deren , Perso- s0 genannten Mana-Bosse, kann er deren
na" ab. Diese kann durch Interaktion mit | zuletzt erschienen (PSP) Energie Samm?fi" U“CI’ so die Handhabung
anderen Charakteren gestarkt werden, Airport Hero Narita Simulation 15. Juni Magierg Wallei i
bevor man sie in der Schattenwelt zum Everywhere Together Let's Schooll Adventure 15. Juni
Vorschein bringt. (whics) Guitar Man Live! Musikspiel 8. Juni
BHSEhRIR DrRgE. \Wi/cs KAMIWAZA Dieser Titel erinnert etwas an
Erscheint demnachst (PS2) die Tenchu-Serie. Als Dieb im feudalen Japan
Ape Escape: Million Monkeys Action 13, Juli muss man sich unerkannt in die Hauser von
Fighting Beauty Wu-Long Action 22. Juni Zivilisten schleichen und sich deren Reich-
Growlanser V Generations Taktik-RPG 3. August tiimer unter den Nagel reiBen.
Valkyrie Profile 2 Rollenspiel 22, Juni
Xenosaga: Episode [l Rollenspiel 6. Juli
MAGNA CARTA PORTABLE Hier
Erscheint demnachst (PSP) handelt es sich um eine Konvertierung des
A-Train with Lisia Simulation 22, Juni PS2-Titels, der fiir den Handheld-Auftritt
Bomberman Portable Geschicklichkeit 20, Juli mit einigen netten Bonus-Features aufge-
Guilty Gear Judgement Beat 'em Up 24. August bohrt wurde. So darf man jetzt alternative

SCHEZOPHREN Die Splelflguren 2|ehen LocoRoco Geschicklichkeit 13, Juli

Kostiime fiir seine Charaktere freispielen.
ihre Kraft aus den Persona. ¢ Tekken Dark Ressurection Beat 'em Up 6. Juli P
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FASZI
VIDED

Mehr als nur ein Zeitvertreib — in Zusammenarbelt mit der TU Ilmenau

untersuchen wir das Phanomen Vldeospseie

AUTOR:

espielt wurde schon immer und
G Gberall. ,Spiel ist alter als Kul-
tur”, schreibt gar der niederlandische
Kulturhistoriker Johan Huizinga in seinem
wohl bedeutendsten Werk Homo ludens.
Wahrscheinlich ist das Spiel an sich sogar
alter als der Mensch selbst, bedenkt
man, dass selbst Tiere auf gewisse Art
miteinander spielen. Heute widmen wir
uns Videogames als einer zeitgemaBen
Spielform. Dabei wird in der 6ffentlichen
Diskussion gerne und vereinfachend
das Bild des unter dem Einfluss von
Videospielen zu aggressivem Verhalten
neigenden Jugendlichen vermittelt. Dass

das angesichts einer enormen Vielfalt
von Strategie-, Entertainment-, Sport-,
Renn-, Action-, Adventure-, Geschick-
lichkeits- oder Rollenspielen so nicht
haltbar ist, dirfte einleuchtend sein.
Zumal zunehmend auch Erwachsene zu
Videospielen greifen. Dies hat man auch
an der TU limenau erkannt, wo Prof. Dr.
Klaus P. Jantke am Institut fir Medien-
und Kommunikationswissenschaft Gber
digitale Spiele forscht. Wir haben ihn dort
besucht und viel Interessantes iber unse-
re liebste Freizeitbeschaftigung erfahren.

UNGEWOHNTE SICHTWEISE
Es ist vollig klar, dass Videospiele
Unterhaltungsmedien sind. Aber ganz

emotionslos betrachtet sind es schlicht
Computersysteme”, stellt Prof. Jantke
zundchst fest. So weit, so nuchtern.
Auf den ersten Blick klingt das ja nicht
besonders faszinierend und schon gar
nicht nach Spiel, Spal3 oder Spannung.
Doch es zeigt die ganz spezielle Sicht-
weise, die Prof. Jantke auf Videospiele
hat. ,Eigentlich sind digitale Spiele
spezielle IT-Anwendungssysteme. Das
betonen wir, ohne die ganze andere
Seite zu vergessen.” Und damit meint
der Wissenschaftler wohl den groBen
Unterhaltungswert von Videospielen.

. Spielen ist etwas, was vielen Menschen
ein gutes Gefuhl verschafft. Man hat er-
kannt, dass bestimmte wiederkehrende



SUPER Mario gehort zu den beliebtesten
Videospielcharakteren aller Zeiten. pio: v 7onE

L —d

INDIANA JONES LucasA

Muster dafr sorgen, dass es im Gehirn
besonders schén wird”, so Jantke. ,Ich
sehe zum Beispiel, dass es vielen Men-
schen Freude macht, Einfluss auszuiiben
- etwas zu bewegen. Das hat man bei
digitalen Spielen in hohem MaBe und
insbesondere da, wo mehrere Spieler
zusammenspielen. Gerade in Strate-
gie- und Aufbauspielen tut man etwas,
und es hat einen Effekt. Das hat man
im Leben nicht so oft.” Damit hat Prof.
Jantke nicht Unrecht, wenn man daran
denkt, welch mitunter groBe Anstren-
gungen nétig sind, um in Schule oder
Beruf ein Erfolgserlebnis zu erzielen.
.Im Spiel driickt man einfach ein paar
Tasten. Das gute Gefuhl, etwas bewirken

rts ist unter anderem fiir seine Adventures bekannt. Aber auch
Frauen wie Lara Croft sind standig auf der Suche nach Abenteuern. giLo: pLavzone

zu kénnen, kann man sich dann immer
wieder verschaffen.” Dies scheint eine
der Hauptursachen fir die Faszinations-
kraft von Videospielen zu sein.

Wenn man wie Prof. Jantke auch das
Spielverhalten systematisch betrachtet,
ergeben sich noch weitere Aspekte:

. Die Psychologen sprechen von einer
Rahmungshandlung. Man schafft sich
eine besondere Situation als Abgren-
zung zum Alltag und sagt sich: Jetzt
wird gespielt." Beim Spielen gibt es
dann immer einen gewissen Grad von
Unbestimmtheit und Selbstbestimmt-
heit. Selbstbestimmtheit, indem man
Einfluss austibt. Aber auch Unbestimmt-
heit, indem man Problemen gegen-

Ludologie

Als Ludologie (lat. ludus = das Spiel) wird die Lehre vom
Spiel bezeichnet, ein noch junger und facheriibergrei-
fender Wissenschaftszweig mit deutlicher Nahe zu den
Kulturwissenschaften. Ins Leben gerufen und allgemein
verbreitet wurde der Begriff im Jahr 1999 durch Gonza-
lo Frasca, einem international bekannten Forscher und
Entwickler von Computerspielen. Seitdem versteht man
unter Ludologie die Untersuchung kommunikativer,
struktureller, technischer, kultureller und &sthetischer
Aspekte des Spiels und des Spielens - mit Schwerpunkt
auf den digitalen Spielen. Dabei reicht die Bandbreite der
Forschungsarbeit von der Spielhistorie (iber das Game
Design und medienpsychologische Betrachtungen bis hin
zu der Frage: Sind Videospiele Kunst?

Als Forschungsgegenstand interessant sind digitale Spiele
filr die Ludologie zum einen deshalb, weil es sich dabei
um ein die Massen ansprechendes Kulturphdnomen
handelt. AuBerdem gilt der Computer mittlerweile als
Universalmedium, bei dem Spiele mit Inhalten und Tech-
niken anderer Medienformen wie Literatur oder Film eine
enge Verbindung eingehen. Somit dienen digitale Spiele
der Ludologie als idealer Beobachtungsgegenstand, um
grundlegende Erkenntnisse tiber das Spielen zu gewinnen,

BILD: EIDOS
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APE ESCAPE Wenn Geschicklichkeit gefragt ist,
muss man oft ein wenig Uben. giLo: pLAYZONE

BEAT 'EM UP Wer die Muster beherrscht, wird sich
in Virtua Fighter 4 erfolgreich schlagen. eiLo: pLayzone

Videospielkultur

Der Begriff der Videospielkultur ist recht abstrakt und steht
fur eine Kultur, die sich in den letzten Jahrzehnten in den
Industriestaaten herausgebildet hat. Im Zuge der auch als
zweite industrielle Revolution beschriebenen digitalen Revo-
lution ist so um das Medium Video- bzw. Computerspiel he-
rum eine Bewegung entstanden, die wahrscheinlich starker
als andere Kunstformen des 20. Jahrhunderts die Pop-Kultur
beeinflusst hat. Spiel-Charaktere wie Mario oder Lara Croft
haben es geschafft, einen Ikonen-Status zu erlangen, der
mit dem angesagter Kino- oder Popstars vergleichbar ist.

Heute reprasentieren Videospiele als wesentlicher Be-
standteil der Unterhaltungsindustrie ein maBgeblich pra-
gendes Element moderner Gesellschaften und es ranken
sich zahlreiche Veranstaltungen um dieses Medium, von
der Fachmesse iber Preisverleihungen bis hin zu Wettbe-
werben und Partys. Zudem schlieBen sich Videospieler zu
mitunter weltweit vernetzten Communitys zusammen, um
in standigem Kontakt mit Gleichgesinnten zu stehen und
diese Bewegung lebendig zu halten.

Ein Verein, der sich gerade in Deutschland der Pflege der
Videospielkultur verschrieben hat, ist die 2002 gegriindete
Vereinigung RetroGames e.V., im Internet zu erreichen
unter der Adresse www.retrogames.info.

3—by—frame

EINFACH RIESIG Spiele der'FinaI-Fantasy-Réihe %
gelten als duBerst komplex. siLo:pLayzone

(ibersteht, die man nicht vollstéandig
beherrscht.” Wie kann man sich eine
solche Unbestimmtheit aber vorstellen?
,Das kommt zum Beispiel daher, dass in
den Spielmechanismus Zufall eingebaut
ist”, meint Jantke. ,Das kann allein aus
der Komplexitat kommen, die im Gehirn
manchmal den Eindruck von Zufall
hinterlasst, weil etwas so umfangreich
ist, dass wir es nicht Gberschauen
kénnen. Unbestimmtheit wird auch
durch Gegner erzeugt, egal ob real oder
programmiert. In dieser Balance von
Selbstbestimmtheit und Unbestimmtheit
agiert dann_der Spieler und versucht,
das Ganze in den Griff zu kriegen.”
Offensichtlich hat diese Balance eine
groBe Bedeutung, denn fir Jantke liegt
in der Ausgewogenheit zwischen Selbst-
bestimmtheit und Unbestimmtheit das
Geheimnis eines qualitativ guten Spiels:
Wenn beispielsweise alles unbestimmt
ist, dann habe ich keine Chance und
damit auch keine Freude dabei. GroBe
Freude haben Spieler aber dadurch,
dass sie Kontrolle gewinnen und etwas
beherrschen.” *

MUSTER MIT VIEL WERT

Jantke geht sogar noch einen Schritt
weiter: ,Das kann man auch als Lernen
auffassen. Man lernt, Situationen wieder-
zuerkennen und dann genau zu wissen,
was man machen muss. Es gibt Spiele, da
muss man springen und schafft es nicht.
Dann probiert man und probiert und
irgendwann kann man es. Aus Misserfolg
wird Erfolg und das verschafft groBe
Befriedigung. Sehr viel von dem, was
Befriedigung verschafft - also gliicklich
macht — ist im Grunde eine Variante

von Lernen. Und darin liegt ein groBer
Wert von Spielen, auch wenn das gar
nicht so bewusst ist. Ein gutes Stuick der

Faszination liegt also darin, dass das, was
Freude macht, eigentlich Lernen ist. Und -
das ist zutiefst menschlich. Denn wir sind
lernende Wesen, nur dadurch haben wir
eine Chance zu Gberleben”, ist Jantke
iiberzeugt. Und wenn diese Aussagen
geplagten Schilern auf den ersten Blick
etwas befremdlich vorkommen sollten,
so konnte man das Ganze auch anders
formulieren: ,Unsere Gehirne sind so
etwas wie Mechanismen zum Erkennen
von Mustern und das tut ihnen gut. Im
erfolgreichen Spiel erkennt man auch
Muster", erklart Jantke, um gleich darauf
solche Muster zu beschreiben: ,Das sind
etwa Kombinationen von Fingerbewe-
gungen, um bestimmte Aktionen meines
Charakters wie Ducken, Schlagen oder
Springen zu erzeugen. Das muss man
eintben. Wenn man es schafft, spielt
man gut und freut sich. Aber in Wirklich-
keit hat man etwas gelernt. Das ist doch
toll!" Dieser Meinung kann man sich nur
anschlieBen.

In friihen Spielen wie Tetris oder Pac
Man sind Muster noch recht einfach zu
entdecken. Aber wie sieht es mit komple-
xeren Titeln aus? Jantke nennt dazu ein
paar Beispiele: ,Nehmen Sie Civilization
oder Black & White. Dort gibt es Muster
von hohem Niveau. Man muss Vorsorge
treffen, damit man andere Aktionen
nachfolgen lassen kann - erst das Kleine,
dann das GrofBe. Das provoziert Spieler,
strategisch zu denken und planvoll zu
handeln.” Aber im Grunde betreffen
solche Lerneffekte ja ,nur” das Spiel. Mit
dem realen Leben hat das wenig zu tun,
oder etwa doch? , Nach meiner Auffas-
sung”, gibt Jantke zu bedenken, ,ist das
50, wie eine gute Ausbildung zu haben.
Wer spielt, lernt Dinge in einem strategi-
schen Zusammenhang zu sehen. Das hat
einen erzieherischen Wert, so werden Soft

. www.play-zone.de

.



STRATEGJE In Titeln wie Full Spectrum Wamo:

heiBt es stets planvoll vorzugehen. giLD: pLAYZONE

Skills geschaffen.” Demnach sind Spiele
also tatsachlich in der Lage, einen Beitrag
zur Persdnlichkeitsbildung zu leisten.

Dass uns Muster beim Spielen gar
nicht recht bewusst werden, mag daran
liegen, dass die Entwickler sie ganz
selbstverstandlich in die Spielmechanis-
men integrieren. Beim Spielen entfalten
sich diese Muster und werden unbemerkt
angenommen. Interessanterweise sind die
Faktoren Sieg oder Niederlage dabei gar
nicht mal so wichtig. Denn die neueste
Forschung zeigt, dass man nicht wegen
des Erreichens eines Enderfolgs Muster
realisiert, sondern weil es schlicht und
einfach Freude macht. Ob ein solches
Muster sich auch bewahrt, muss sich erst
in Spieletests erweisen. Garantien fiir das
Funktionieren eines Musters gibt es kei-
ne. ,Denn”, so rdumt Jantke ein, ,man
kann nicht theoretisch ableiten, was am
Markt Erfolg haben wird.”

WEITERE POSITIVE EFFEKTE
Neben der Personlichkeitsbildung brin-
gen Videospiele noch weitere positive

MANNERTRAUM GT4 ist ein typisches Rennspiel,

das am besten Mannern gefallt. piLo: pLavzone

Nebeneffekte mit sich. Einer zumindest
ist gar nicht zu bersehen. Denn wer
spielt, setzt sich gleichzeitig mit mo-
dernen Technologien auseinander. ,Bei
Videospielen muss man mindestens ab

und zu speichern”, bemerkt Jantke und
ergdnzt: ,In komplexen Welten wird nie
alles auf Anhieb funktionieren. Immer
sind kleinere oder groBere Probleme zu
meistern. Durch die Auseinandersetzung
mit Videospielen und ihren Mechanismen
beschaftigt man sich automatisch mit
Technolegie und baut so auf spielerische
Weise eine Art IT-Engineering-Kompetenz
auf. Um das zu verstehen, muss man

sich jedoch stets vergegenwadrtigen, dass
Videospiele zugleich Unterhaltungsmedi-
en UND IT-Systeme sind.”

Hat man auftauchende Probleme
bewaltigt, so starkt das wie immer im
Leben auch das Selbstvertrauen. Doch
damit nicht genug. Wenn der Spieler
in seiner Tatigkeit voll aufgeht, dann
identifiziert er sich automatisch damit.
»Genau. Und wenn er Erfolg hat, ver-
schafft ihm das wieder ein gutes Gefuhl,

Zur Geschlechterfrage

Mddchen spielen anders als Jungen, Frauen anders als
Manner, so viel steht fest. An der TU limenau beobachtet
man aber gleichzeitig eine interessante Entwicklung.
Demnach gleichen sich die Geschlechter mehr und mehr
einander an, denn nach neuesten Erhebungen liegt die
Verteilung mittlerweile bei 55 Prozent mannlichen und

45 Prozent weiblichen Spielern. Das deutet zwar auf
Gleichberechtigung, nicht aber auf Gleichmacherei hin, da
die entwicklungsgeschichtlich gewachsenen Unterschie-
de nicht von der Hand zu weisen sind. ,Frauen kénnen
besser mehrere Sachen gleichzeitig machen als Manner,
die sich auf eine einzelne Sache konzentrieren miissen. Es
ist auBerdem durch psychologische Experimente erwiesen,
dass Manner im Durchschnitt ein besseres dreidimensiona-
les Orientierungsvermdgen haben”, so Prof. Jantke.

Natdrlich gibt es Ausnahmen, aber diese Tendenzen zei-
gen sich auch im Spielverhalten. Daher sollte man jedem
auch die passende Offerte machen, doch Jantke bewertet
die gegenwaértige Angebotspalette aus dieser Sicht
insgesamt noch als unbefriedigend: ,Die Spielwelt ist
meines Erachtens sehr arm. Der Markt ist zwar zahlenma-
Big sehr groB, das Profil daftir aber sehr eng. Was man in
heutigen Spielen tun muss, um voranzukommen, trifft vor
allem die Bedurfnisse von Jungen und Ménnern.” Durch
die Berlicksichtigung spezifisch weiblicher Interessen bei
den Spielinhalten konnte also zusétzlich eine enorme
Konsumentenschicht erschlossen werden. Wenn man nur
wisste, wie. Dazu gibt Prof. Jantke Hilfestellung: , Zum
typischen Verhalten von Frauen gehort es, zu gestalten
und zu bewahren. Spiele, in denen man etwas aufbauen,
formen, nach eigenen Vorstellungen tber einen langeren
Zeitraum hinweg entwickeln kann, kénnten das weibliche
Geschlecht sehr gut ansprechen. Man sieht das an Die
Sims, das vielleicht das Spiel mit dem relativ héchsten
Frauenanteil ist.” Und gleichzeitig eines der erfolgreichs-
ten Spiele aller Zeiten. ,Manner”, so Jantke weiter, ,fo-
kussieren viel starker. Deshalb werden sie eher von Spielen
angesprochen, die eine Tatigkeit oder zumindest einen
schmalen Aktionsstreifen in den Mittelpunkt stellen. Das
ist zum Beispiel bei Action- oder Rennspielen der Fall.”

DIE SIMS. ... sind besonders bei Madchen :*bt’f P
und Frauen sehr beliebt. ib: pLavzone

Sy




Videospiel-Historie

Begonnen hat alles im Jahre 1962, als Wissenschaftler des
MIT Massachusetts Institute of Technology unter Stephen
Russell mit Spacewar das erste , Videospiel” aller Zeiten
auf der damals teuersten Maschine, dem PDP-1, entwi-
ckelten. Hier kdmpfte ein kleines Raumschiff vor einer
Sternenkulisse im Weltraum gegen ein anderes Raum-
schiff. Das Spielprinzip dabei war so einfach wie genial:
Man musste so lange schieBen, bis der Gegner besiegt
war. Da heute bekannte Pixel-Bildschirme noch gar nicht
erfunden waren, erfolgte die Darstellung damals noch auf
einem Radarbildschirm mittels Vektortechnik.

Ungeachtet.dessen représentiert fir viele ein anderes Spiel
die Geburtsstunde der Videogames, das erst 10 Jahre
spater das Licht der Welt erblickte: Pong. 1972 war dies

— unter der Regie der im gleichen Jahr gegriindeten Firma
Atari — zumindest das erste auch kommerziell erfolgreiche
Spiel aller Zeiten.

Mit dem Aufkommen von Videospielkonsolen in den
1970er-Jahren nahm diese Form der Unterhaltung

einen rasanten Aufschwung bei den Heimanwendern.
Zwischenzeitlich erlebte dieser Hohenflug jedoch einen
Einbruch, als in den Achtzigern PCs in den Privathaus-
halten immer populérer wurden. In dieser Zeit spalteten
sich die elektronischen Spiele in zwei technisch separate
Bereiche auf, die eigentlichen Video- bzw. Telespiele und
die Computerspiele. Aufgrund ihrer leichten Kopierbarkeit
auf Disketten fanden Letztere immer weitere Verbreitung.
Doch bald darauf erwies sich Japan als Ausgangspunkt
einer Wiederbelebung der Videospiele, als der NES von
Nintendo auf den westlichen Markt kam und Super Mario
Bros. seinen Siegeszug einleiten konnte. Im Zuge dessen
entwickelten sich Ende der Achtziger zahlreiche auch
heute noch beliebte Genres wie Rallenspiele, Rennspiele,
Adventures, Jump & Runs oder Beat ‘em Ups. Und seit der
breiten Verfugbarkeit von 3D-Technik auf Konsolen wie
PlayStation und Sega Saturn Mitte der Neunziger scheinen
sich Videospiele nicht enden wollender Beliebtheit zu
erfreuen. Wohin die Reise in Zukunft geht, ist offen. Doch
neuartige Eingabegerate, wie zuletzt bei Nintendos Wii
vorgefiihrt, bieten scheinbar ungeahnte Moglichkeiten.

PONG ... gilt vielen als der Urknall der
Videospiel-Geschichte. pito: pravzone

EDUTAINMENT. Mit Gehim-Jogging
bleiben die grauen Zellen fit. siLo: n-zoNE

quasi ein Zuhause”, stimmt Jantke zu.
Doch gerade Spieler, die viel Zeit in ihr
Hobby investieren, stofBen immer wieder
auf Unverstandnis. Oft wird Videospielen
als reine Zeitverschwendung kritisiert.
Einer solchen Einstellung aber will Prof.
Jantke widersprechen: ,Jeder Mensch
maéchte sich wohl fiihlen. Manche
gehen in den Garten und stecken kleine
Pflanzchen in die Erde. Niemand wiirde
jemals behaupten, dass das Zeitver-
schwendung ware.” Naturlich gibt es
auch negative Auswiichse, gerade bei
Spielen mit gewalttatigen Inhalten. Die
seien, 5o Jantke, jedoch immer auch in
einem umfassenden sozialen Kontext

zu betrachten. ,Das sind nie die Spiele
allein. Es gentigt einfach nicht, sich tiber
aggressive Spiele auszulassen, wenn die
Gesellschaft sonst die Bedingungen fir
Aggressionen schafft.”

BLICK NACH VORNE

Videospiele sind ein sich sehr schnell
entwickelndes Medium - sowohl bei der
Soft- als auch bei der Hardware. Gerade
die neueste Konsolengeneration zeigt,
dass auf technischem Gebiet, bei den

GANSEHAUT ... wird nicht nur in der
Hitman-Serie erzeugt. BiLD: PLAYZONE

Engines und der Grafik, hart gearbeitet
wird. Doch diese Entwicklung wird nach
Prof. Jantke deutlich Gberschdtzt: , Was
wir wirklich brauchen, sind qualitativ
neue Spielideen. Aus dem Bereich der
Independent Developer kommen viele
gute Einfalle. Dartiber hinaus sehe ich ein
Gebiet, das derzeit noch in schlechtem
Zustand ist: Edutainment. Dieser Bereich
ist noch zu starr, aber ich denke, das ist
ein riesiger Markt. Hier kénnen auch
wertvolle Impulse aus der Wissenschaft
kommen."

Neue Spielideen braucht also die
Welt. Nur, die zu finden, ist gar nicht so
einfach. Doch wenn seitens der Wissen-
schaft Impulse zu erwarten sind, dann sit-
zen wir bei Prof. Jantke ja gerade an der
Quelle. Und tatsachlich lasst er sich eine
seiner zahlreichen Visionen entlocken. Er
beginnt zu erzahlen und vor dem inneren
Auge entsteht eine Spielsituation, die
selbst Hitman-gestahlten Zockern einen
kalten Schauer tber den Riicken jagt.

Die Lage des Mannes im dunklen Anzug
scheint ausweglos, heute muss er endlich
dran glauben. Vorbereitung, Ort und Zeit:
alles st auf diesen einen Augenblick hin




Institut flir Medien- und Kommunikationswissenschaft der TU limenau

An der TU limenau befindet sich am Institut fiir Medien- und Kom-
munikationswissenschaften (IfMK) der Studienschwerpunkt ,Digitale

Spiele” gerade im Aufbau. Neben einem Diplom-Studiengang konnen

Interessierte derzeit auch den Studiengang , Angewandte Medienwis-
senschaft” belegen, der zum Abschluss Bachelor of Arts fiihrt. 2007
wird der bilinguale (Deutsch und Englisch) Master-Studiengang , Media
and Communication Research” mit einem inhaltlichen Schwerpunkt
.Digitale Spiele” eingefiihrt. Hier konnen die Studenten entweder eine
medienwissenschaftlich oder eine technologisch geprégte Richtung

ALTE PORZELLANFABRIK Noch wird in ehemaligen Fabrikgebduden gelehrt.
In absehbarer Zeit soll aber ein Neubau bezogen werden. giLp: pLayzone

ausgerichtet. Ein kurzes Zégern noch.
Dann eine unbemerkte Wendung nach
links, um aus dem Nichts zuzuschlagen.
.Da macht es platsch, ein groBer weiBer
Fleck Vogelkot beschmutzt seine Schulter.
50 Punkte. Das ist kein Ego-Shooter,
vielleicht kdnnte man es Ego-Shitter nen-
nen. Man wohnt zundchst als Vogel am
Waldrand und hat es sehr weit zu seinen
Quests in der Stadt. Man muss essen und
trinken, damit man seine Ziele beschadi-
gen und Punkte einheimsen kann. Wer
genug Punkte hat, darf in den Stadtpark
umziehen. Es gibt Attraktivitdtspunkte

fur die tollsten Treffer. Ist man attraktiv
genug, nimmt man sich ein Mannchen
oder Weibchen und bekommt Nach-
wuchs. Dem bringt man das Zielen bei,
dann fliegt man Angriffe im Verband und
sammelt groBere Punktzahlen. Hier kénn-
ten wir Shooter-Elemente mit Adventure-
und Aufbau-Features kombinieren.” In
der Tat, das ist eine innovative Spielidee,
die alleine schon wegen ihrer méglichen
Genre-Bezeichnung sehr unterhaltsam
klingt. Frische Spielideen sind zweifels-
ohne notwendig - das hier ware schon
mal eine. Warum eigentlich nicht? B

BLACK Geht es nach Prof. Jantke, steckt noch viel
Potenzial im Ego-Shooter-Genre. giLb: PLAYZONE

einschlagen und ihr Studium wahlweise mit einem Master of Arts oder
Master of Science abschlieBen.

Im laufenden Semester veranstaltet Prof. Jantke am IfMK eine Vorlesung
tber digitale Spiele und ein Forschungsseminar tber Intelligent Game
Design. Dazu kommt eine Praxiswerkstatt, die sich mit den Einsatzmag-
lichkeiten neuer DVD-Technologien bei der Entwicklung von Spielen be-
fasst. Daneben halt Prof. Jantke derzeit auch Vorlesungen (iber digitale
Spiele an der TU Darmstadt und der Berufsakademie in Mannheim.

PROF. JANTKE ... lehrt und forscht auf dem
Gebiet der digitalen Spiele. si.; pLavzONE

Interaktive Unterhaltung

Unter den zahlreichen Unterhaltungsmedien stechen
Videospiele durch ein besonderes Merkmal heraus:

die Interaktivitat. Bei Biichern, Radio, Musik, DVD,

Kino oder Fernsehen haben die Produzenten dieser
Medien den Ablauf der Ereignisse im Vorhinein bereits
festgelegt. Anders als dort muss sich der Konsument
von Videospielen allerdings nicht darauf beschréinken,
das Angebot lediglich passiv aufzunehmen - ganz im
Gegenteil. Bei Videospielen kann und muss er sich
sogar aktiv beteiligen und gestaltend in das Geschehen
auf dem Bildschirm eingreifen und so ganz persénlich
Einfluss auf den Spielverlauf ausiiben. Oft kann der
Spieler durch seine Entscheidungen der Geschichte eine
véllig neue Wendung geben. Er beobachtet und agiert
also gleichermaBien und schliipft selbst in die Rolle der
handelnden Personen. Hier wie Uberall im Leben gilt: Je
mehr wir selbst tun, desto intensiver wird ein Erlebnis
auch von uns wahrgenommen. Deshalb bedeutet es uns
als Menschen sehr viel, aktiv zu sein. Und deshalb tiben
Videospiele, wie Forschungsergebnisse der Medien- und
Spielpsychologie oder der Lernpsychologie zeigen, auch
eine so hohe Anziehungskraft auf uns aus — wesentlich
stdrker, als andere, passive Unterhaltungsmedien dazu in
der Lage waren.
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Kann Gearbox auch einen
historischen Misserfolg zu einem
spielerischen Triumph machen?

AUTOR: M

frankreich von den deutschen Besatzertruppen befreit
wurde (nachzuspielen in den ersten beiden Brothers in Arms-
Titeln), sahen die alliierten Truppen eine Chance, noch im
Jahr 1944 nach Deutschland vorzudringen und so den Krieg
schnell zu beenden. Die Operation Market Garden hatte zum
Ziel, den Westwall der Deutschen zu umgehen, damit die
amerikanischen und britischen Truppen méglichst schnell
in Richtung Berlin vordringen konnten. In Arnheim stieBen
die Alliierten jedoch auf erbitterten, unerwartet starken Wi-
derstand und mussten sich letztendlich nach betrachtlichen
Verlusten zurlickziehen. Bei Hell’s Highway, dem dritten Teil
der Geschichte rund um Matt Baker und seine Fallschirm-
jager-Einheit, nehmen Sie Teil an der bis dahin gréBten
Luftlandeoperation des Zweiten Weltkriegs.
Ein Grund, warum das Gameplay von Brothers in
Arms spatestens beim zweiten Teil Farned in Blood
etwas eintdnig wurde, war die stets gleiche Art, wie

% 1 Einige Monate nach der Operation Overlord, bei der Nord-
|
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o NEXT-GEN-QUALITAT Die Umgebung wirkt dur

= erhohte Detailfille wesentlich realistischer. g

Sie auf Gegner trafen: Sobald Ihr Team
einen bestimmten Punkt erreicht hatte,
tauchten deutsche Soldaten auf und
nahmen Ihre Truppen unter Beschuss.
Bei Hell’s Highway ist es nun erstmals
méglich, den Feind zu Uberraschen, was
dem Spielablauf eine wichtige taktische
Note verpasst. Passend dazu kénnen Sie
sich jetzt besonders vorsichtig bewegen,
um ja keine Aufmerksamkeit auf sich zu
ziehen - lhre Kl-gesteuerten Mitstreiter
passen sich dabei ganz automatisch
Ihrem Vorgehen an. Das Verhalten
anderer Figuren wird allerdings weniger
berechenbar sein. So treffen Sie erstmals
auf dem Schlachtfeld auch auf Zivilisten.

EGO-SHOOTER-EVOLUTION
Nattrlich bietet das neue Brothers in
Arms hochauflésende Texturen sowie
sehr detaillierte Umgebungen und Figu-
ren. Doch das ist bei einem PlayStation-3-
Titel selbstverstandlich. Bei Gearbox hat
man sich zusatzlich Gedanken gemacht,

was ganz unabhdngig von mehr Grafik-
power noch verbessert werden kénnte.
Es war zum Beispiel nie so recht verstand-
lich, warum in praktisch allen Ego-Shoo-
tern die Spielfigur nur in Form einer
Hand und einer Waffe zu sehen ist. Hell’s
Highway nimmt sich dieses Missstands
endlich an und verpasst Baker einen
vollstandigen virtuellen Kérper (mehr
dazu in unserem Interview). Generell will
Gearbox den Spieler noch tiefer in das
Spielgeschehen hineinziehen und die
Grenzen zwischen aktivem Spielen und
Zwischensequenzen verwischen. So kann
es passieren, dass ein Kollege von lhnen
getroffen wird und in lhre Arme fallt — in
einer kurzen, nicht interaktiven Sequenz
legt Baker seinen Kameraden auf dem
Boden ab, bevor der Kampf weitergeht.
Generell wirkt das Spielgeschehen durch
solche Details nun filmartiger, auch wenn
der mit schnellen Bewegungen einherge-
hende Unscharfeeffekt bisher noch etwas
zu stark ausgeprégt ist.

Wi

Vorschau | PlayStation 3

Hollisches Holland

Lesen Sie, was im September 1944 am
so genannten Hell's Highway geschah.

Wie zuvor legt Gearbox auch diesmal groBen Wert

auf Authentizitat. Wer sich schon etwas vorbereiten
mdchte auf das, was ihm im dritten Abenteuer rund um
Matt Baker und seine Truppe bevorsteht, dem sei ein
Buch empfohlen, das die Gearbox-Entwickler zweifellos
ausgiebig studiert haben — sicher nicht zuféllig tragt es
den gleichen Titel wie die dritte Brothers in Arms-Epi-
sode! Hell’s Highway ist eines von drei Buichern, die der
amerikanische Autor George Koskimaki tber den Ein-
satz der 101st Airborne Division in Europa geschrieben
hat. Das chronologisch erste der drei, D-Day with the
Screaming Eagles, befasste sich mit der Landung in der
Normandie (nachzuerleben in Brothers in Arms: Road to
Hill 30), das letzte (The Battered Bastards of Bastog-

ne) handelt von einer verlustreichen Schlacht Ende
1944/Anfang 1945, bei der die Fallschirmspringer der
101st bei der belgischen Kleinstadt
Bastogne eingekesselt und spater
von nachriickenden US-Truppen
befreit wurden. Koskimaki war
selbst als Funker direkt unter Ge-
neral Maxwell D. Taylor an den
Einsatzen beteiligt und befragte
nach dem Krieg Hunderte von
Soldaten zu ihren Erlebnissen,
was die Grundlage fiir seine
Blicher bildete.

PLAYZONE | 27



~—= PlayStation 3 | Vorschau

FIRST PERSON ACTOR Rechts sehen Sie Bakers Bein beim Sprung
Uber eine Mauer, in der Bildmitte seinen Schatten. siLo: usisoF1

WUT IM BAUCH ,Red"” Hartsock, die Hauptfigur von Earned in
Blood, kann sich nicht mehr beherrschen. eito: ueisorr

- GESCHAFFT! Nicht immer endet ein Sprung
Uber eine Mauer gliicklich. gl

LEBENDIGER DURCH zu drei angestiegen ist. In Sachen Multi-
ZUFALLSEREIGNISSE player verspricht Gearbox dagegen einen
Eine weitere nette Idee, die den Spielab- komplett neuen Ansatz. Erstmals wird es
lauf auflockert, sind kleine Zufallsereig- maglich sein, zusammen mit Freunden
nisse, die manchmal ganz unerwartet in der gleichen Gruppe zu kampfen,
. : eintreten kénnen. So kann es passieren, anstatt unabhangig voneinander CPU-
e 3 dass einer Ihrer Leute beim Ubersprin- gesteuerte Soldaten zu befehligen.
&m . & gen eines niedrigen Hindernisses stlirzt, Bis zu 32 Spieler sollen Hell's Highway

ALTE BEKANNTE Matt Baker und Joe ,Red” e e ) anstatt dass alles immer perfekt klappt. gleichzeitig online spielen kénnen. W
Hartsock stehen erneut im Mittelpunkt. BiLo: usisof bt . e 1
Ein weiterer Zufallsfaktor ist die stets

e i = prasente Physik, die allerlei Trimmer je E VORSCHAU
‘ i nach Situation unterschiedlich durch
‘ die Gegend fliegen lasst — bei Gearbox

! : | Genre: Taktik-Shooter
Software ist man begeistert von der Lei aller:  Ubisolt

tungsfahigkeit der Unreal Engine 3, /@ er:  Gearbox Software

angesichts der Ergebnisse verst S 1-32
; Ende 2006

IM TEAM KAMPFEN : : www.hellshighwaygame.com
' EINSCHATZUNG % % % & %

L =S ! .~ Vielversprechend: Auf der PlayStation 3 kann
€T E (e A § Gearbox Software die Geschichte von Matt Baker

BOMBENALARM Sie erleben die Luft- :\’ g : Bt o e noch authentischer und mitreiBender gestalten.
: ; 7 ; '--3\ = ; Y AR
angriffe auf Eindhoven direkt mit. siLo: usisorr 3

.s" : Wie schon in den Vorgéing-

S

28 | pLAYZONE



INTERVIEW mit Randy Pitchford, Prasident von Gearbox Software

> Mehr als nur eine schwebende Kamera mit Waffe &

Der gewohnt enthusiastische Randy Pitchford,
Prasident von Gearbox Software, beantwortete
uns einige Fragen zu Hell's Highway.

Was hat es mit dem ,First Person Actor” auf sich?

Die Idee dahinter ist, dass die Spielfigur nicht mehr nur eine
schwebende Kamera mit einer an den unteren Bildschirmrand
befestigten Waffe sein soll - er ist eine tatschliche Person in
der Spielwelt. Man sieht seinen eigenen Schatten, man sieht
seinen eigenen Kérper und die FiBe. Man kann auf seine
Brust schauen und sehen, wie viele Granaten man noch bei
sich tragt. Wenn man eine Mauer iberwindet, sieht man die
Hand, mit der man sich absttzt, und wie die Beine riiber-
schwingen. Es gibt unzahlige Beispiele, wie der First Person
Actor den Spieler wirklich in die Spielwelt hineinbringt.

Welche neuen Fahrzeuge wird es diesmal geben?
Angeblich kann Baker einen Jeep nutzen. Wird das so
ablaufen wie mit den Panzern bisher, sodass man nur
aufsteigen und evtl. ein MG bedienen kann?

Die Paratrooper waren Infanterie-Truppen, waren also
meistens zu FuB unterwegs. Aber als er Teil einer Aufklarungs-
einheit wird, bekommt Baker einen Jeep. Aber es geht nicht
ums Herumfahren, es geht ums Kémpfen in Gruppen. Ich
machte noch ein wenig warten, bevor ich euch erzahle, wie
die Fahrzeuge funktionieren werden, allerdings kann ich schon
verraten, dass es TONNEN von Fahrzeugen aller Art geben
wird. Auf der Seite der Alliierten wird es unzéhlige britische
und amerikanische Panzer sowie weitere Hilfsfahrzeuge
geben. Auf der deutschen Seite gibt's groBere Kaliber wie die
+Tiger” und dergleichen. Dazu kommen noch Artillerie und
Flugzeuge, die fiir Unterstitzung sorgen.

Wie wird sich die Physik auf den Spielablauf auswirken?
Weiche Deckung wie Turen, Zaune und Holzhiitten kénnen

zerstort werden - durch Gewehrfeuer zerlegt. Dadurch kommt
ein riesiges taktisches Element ins Spiel, denn der Spieler muss

UBERRASCHUNG! Erstmals konnen Sie
sich an den Feind anschleichen. gitt

Vorschau | PlayStation 3

nun seine Deckung sehr vorsichtig aussuchen
und kann sich nicht mehr ewig irgendwo ver-
schanzen, bis der Feind einen Fehler macht.

Wird man mit der richtigen Waffe nach
Belieben die Umgebung zerstoren kénnen?
Nicht jede Form von Deckung wird zerstérbar
sein, aber genau diese Unterscheidung wird
eben ein wichtiger Teil des Spiels werden.

RANDY PITCHFORD Prasident von

Haben Sie bei der Entwicklung des Spiels et b i

mit George Koskimaki zusammengearbei-
tet, der das Buch Hell’s Highway geschrie-
ben hat?

Ja! George Koskimaki hat nicht nur mit uns zusammenge-
arbeitet, er wird auch eine der vielen bekannten und echten
Personen sein, auf die man tatsdchlich im Spiel trifft.

Kénnen Sie uns etwas zum Heat-Videospiel sagen,
das Sie fiir Titan Productions entwickeln sollen?
Gearbox werden oft verschiedene Angebote unterbreitet.
Ich gebe euch einen Hinweis: Brothers in Arms ist nicht die
einzige Videospiele-Marke, die wir aufbauen werden. Noch
ein Hinweis: Wir kdnnen an mehreren Next-Gen-Projekten
gleichzeitig arbeiten. Unsere Lead-Teams
haben an den besten Marken im Business
gearbeitet und eine signifikante Rolle beim
Aufbau unserer eigenen Marke gespielt.
Und ein letzter Hinweis beziiglich einiger
Sachen, an denen wir arbeiten: Als wir
Gearbox gestartet haben, war es Teil des
Plans, an anderer Leute Sachen arbeiten
zu konnen, die wir groBartig finden. Die PC-
Version von Halo wird nicht das letzte
Mal bleiben, dass wir an etwas
arbeiten, das wir nicht
selbst erschaffen haben.




> Ubisofts Action-Adventure
schaffte es mit Leichtigkeit, die anwesenden
Besucher zu beeindrucken. <<

VORBEREITUNG Die Zielperson ist gefunden,
aber leider auch gut bewacht. siLp: usisoFT

."\_::f -
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SPRUNGFIDEL Fiir den gelenkigen Altair ist die

Stadt ein riesiger Abenteuerspielplatz. eio: usisorr

AUTOR: MAIK BUTEFUR

ehr als 400 Aussteller und Giber

1.000 prasentierte Spiele — auf der
E3 fiel es nicht leicht, aus der Masse he-
rauszustechen. Und dennoch schaffte es
Ubisofts komplett neu kreiertes Action-
Adventure mit Leichtigkeit, die anwesen-
den Fachbesucher zu beeindrucken. Kein
Wunder, schiieBlich zeichnen zahlreiche
Personen fiir den Titel verantwortlich, die
auch schon Prince of Persia auf der PS2
hervorbrachten. Da verwundert es genau-
so wenig, dass man auf den ersten Blick
meint, eine Next-Gen-Fortsetzung eben-
dieser Reihe vor Augen zu haben: Doch

08 | 2006

beim genaueren Hinsehen entdeckt man
die klare Eigenstandigkeit des Attentéter-'
Abenteuers.

NEUE FREIHEIT

Die Spiele der Prince of Persia-Reihe
waren stets linear aufgebaut. Man
startete an einem bestimmten Punkt und
folgte einem recht strikt vorgegebenen
Weg zum Ziel. Assassins’s Creed ist ein
erheblich offeneres Spiel und am ehesten
als eine Mischung aus Hitman und Prince
of Persia zu bezeichnen. Hauptdar-
steller Altair ist Teil einer muslimischen
Untergrundorganisation, die wahrend

des dritten Kreuzzugs (1189-1192) gegen

KNIFFLIG Von drei Wachen umzingelt, ist es
Altair fast unmaglich zu fliehen. aiLo. usisoFT

Vorschau | PlayStation 3 = l
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¢

die christlichen Besatzer kampft. Als
Attentater ist seine Aufgabe klar defi-
niert, doch der Weg zur Zielperson und * Exklusiv fiir PS3
die anschlieBende Flucht sind vom Spiel * Von den M
véllig freigegeben. Im uns demonstrierten s
Level schlich sich Altair durch eine ganze
Stadt samt unzahligen Details und enorm
vielen Passanten, die nicht bloB Staffage
sind, sondern auf den Spieler reagieren.
Hupft man beispielsweise von einem

Fakten
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Hopp oder PoP?

Sicher, Assassin’s Creed sieht klasse aus und die spielerischen Paralle-
len diirften Fans von Prince of Persia durchaus begeistern, doch wann
kommt der adlige Akrobat hochstselbst wieder auf den Bildschirm?

Nein, eine verlassliche Antwort auf
diese Frage konnen wir lhnen auch
nicht geben, aber ein wenig
Spekulation kann ja nicht scha-
den — und im Falle von Prince
of Persia gibt es einige sehr
interessante Fakten. So ist der
Creative Director von Assassin’s
Creed zwar erneut Patrice
Desilets, doch er bernahm diese
Aufgabe lediglich beim ersten
Prinzenabenteuer. Warrior Within
und The Two Thrones wurden ohne
ihn realisiert und standen unter der
kreativen Fuchtel von Jean-Christophe
Guyot. Arbeitet also ein anderes Team
bereits an der triumphalen Riickkehr
des namenlosen Prinzen? Alles andere
wirde uns Uberraschen, denn im
Gegensatz zu Desilets war Guyot
auf der E3 nicht zu sehen. Es ist
also durchaus méglich, dass er mit
ginem Team schon eifrig am Next-
“Gen-Abenteuer des persischen
Finzen arbeitet. Aber bis zu einer
fentlichen Ankindigung ist das
tlirlich reine Spekulation.

IM REGEN STEHEN Der Prinz wird mit
Sicherheit zurlickkehren. siLD; UBISOFT

Dach mitten auf die StraBe, dann erregt
das natdrlich Aufmerksamkeit. Auf-
merksamkeit, die man als schattenhafter
Attentater maglichst vermeiden will, um
patrouillierende Wachen nicht argwohni-
scher zu machen als nétig, ehe man seine
Zielperson Uberhaupt erreicht hat.

DER WEG I5T DAS ZIEL

Altair bewegt sich genauso behande wie
der persische Prinz und klettert in einer
atemberaubenden Geschwindigkeit durch
die mittelalterlichen Gassen. Auch hier
zeigt sich das Leveldesign erheblich freier
als bei Prince of Persia. Jeder Vorsprung,
der groBer ist als finf Zentimeter, kann
von Altair erklommen werden und an
nahezu jedem Gebaude finden Sie zahl-
reiche Objekte, die als Treppe fungieren
konnen. Dementsprechend fix hipft man
von Hausdach zu Hausdach, genieBt
eine beeindruckende Fern- und vor allem
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Sad
KLETTERMAXE Nahezu jedes Gebaude und
jeder Vorsprung ist erklimmbar. siLo: usisot1

Ubersicht. Die ist auch bitter notig, denn wer Uberhastet auf
seine Zielperson zustlrzt, wird mit groBer Wahrscheinlichkeit als
namenlose Leiche auf den Plastersteinen enden. Etwas Planung
schadet nicht und vorbereitende MaBnahmen sind ebenfalls
nicht verkehrt. So kénnen Sie in den Gassen der Stadt auf zufal-
lig auftretende Ereignisse reagieren und Sympathien sammeln.
In einer Szene wurde beispielsweise eine Frau von zwei Soldaten
belastigt. Helfen Sie dieser Dame, kénnte sich dies bei threr
Flucht zu einem spateren Zeitpunkt als sehr hilfreich erweisen.
,Soziale Tarnung” nennen die Entwickler dieses Gameplay-Ele-
ment und das ist durchaus wortlich zu verstehen. Wenn Altair
in einer kleinen Gruppe von recht ahnlich gekleideten Passanten
untertaucht und die Verfolger vorbeirennen, wird klar, dass
Stealth-Spiele nicht immer mit dunklen Schatten oder Pappkar-
tons verbunden sein miissen.

Auch die haufig mit der Thematik einhergehende komplexe
Steuerung wollen die Kanadier umgehen. Normalerweise kom-
men Sie fir jede Aktion mit einer Taste aus, Fingerverrenkungen
soll es keine geben. Ein gutes Beispiel sind die Klettereinlagen.
Lediglich der linke Analogstick wird bendtigt, um Altair gezielt
von einem Vorsprung zum nachsten zu dirigieren. Wie das in
der Praxis funktioniert und ob beispielsweise auch Kampfe mit
einem so einfachen Bedienschema ausgestattet wurden, kdnnen
wir bislang natiirlich nur schwer beurteilen, doch wie sagte
uns der Prasentator doch so schon: ,Ich bin nur der Produkt-
manager und sogar ich schaffe den Level mit Leichtigkeit.”
Gutes Argument!

IN DECKUNG GEHEN

Was Sam Fisher und Altair dagegen verbindet, ist die Verwund-
barkeit. Zwar ist auch der mittelalterliche Attentater recht
wehrhaft und versiert im Umgang mit Schwert und Armbrust,
doch nur wenige Schwerthiebe des Gegners geniigen, um Altair
zur Kapitulation zu zwingen. Dies wurde uns wahrend der Vor-
fuhrung deutlich demonstriert. Doch dieses bewusste ,Game
Over” hatte einen ganz besonderen Zweck, denn es folgte nicht
einfach ein schlichter Neustart, sondern eine faustdicke Uberra-
schung: Nach dem Bildschirmtod hérte man plotzlich eine Com-

www.play-zone.de
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STOPFT Zahfreiche..i’éssé'-rzltéri saumen die

Str Ben der mittelalterlichen Stadt. 8iLo. risor]

puterstimme, die dartber aufklarte, dass
die Simulation nun abgeschlossen sei.
Durch die virtuellen Augen sah man kurz
auch ein passendes Gesicht zur Stimme,
doch dann lieBen uns die Entwickler

von Ubisoft auch schon wieder allein

mit unseren Gedanken. Fragen konnten
keine mehr gestellt werden, dabei hatten
sich innerhalb von wenigen Sekunden
ganze Fragenkataloge in unseren Kopfen
gebildet.

ZEITREISE
Keine Zweifel gibt es an der technischen

Kompetenz des Teams in Montreal.
Assassin’s Creed sieht atemberaubend

3 - =
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SCHNELLWEG Wachen folgen Ihnen auch schon mal auf ein
Hausdach, sind aber nicht so flink wie Altair. 1o eisors

gut aus und beeindruckt wie schon die
Prinzenabenteuer mit fliissigen Anima-
tionen und atmospharischen Umgebun-
gen. Die schiere Menge an Passanten
hinterlieB ebenfalls einen bleibenden
Eindruck und hoch zu Ross auf eine Stadt
zuzureiten, konnte uns selbst am zweiten
Messetag nach etlichen schon gesehenen
Highlights noch beeindrucken. Es wird
noch eine ganze Menge Zeit ins Land
gehen, bis der mittelalterliche Attentater
in die Schlacht ziehen darf, und bis dahin
werden wir hoffentlich nicht mehr ganz
so ratlos aus der Wasche gucken, wenn
es um die Story des Spiels geht. Wir freu-
en uns schon auf einen Besuch bei den

Vorschau | PlayStation 3 a l

Entwicklern, um uns ein genaueres Bild
vom Spiel und vor allem der Steuerung
machen zu kénnen. B

EVORSCHAU

Genre: Action-Adventure
Hersteller Ubisoft

Entwickler:  Ubisoft Montreal
Spieler: 1

Termin: 2007

Web: www.assassinscreed.com

EINSCHATZUNG NICHT MOGLICH

Technisch topfitte Genre-Mischung mit enor-
mem Potenzial und viel versprechenden Game-
play-Ansatzen. Unsere Neugierde ist geweckt!

PLAYZONE | 33



TIERLIEB Der Schein triigt, gleich bricht in diesem
paradiesischen Dschungel die Holle los. &iLo: uBIsOFT

Fakten
* Kooperationsmodus
geplant

» Einfache Teambefehle
konnen erteilt werden.

» Emotionen sollen eine
wichtige Rolle spielen.

* |m Gegensatz zu Time
Splitters wird Springen
maglich sein.

34 | PLAYZONE

Haze

Action-Ausflug ins Griine: Die Time-Splitters-Macher zetteln mit ihrer neuen

PS3-Engine paramilitarische Dschungel-Gefechte an.

AUTOR: HEINRICH LENHARDT

Wer wiirde da nicht gleich unter-
schreiben wollen? ,Mach mit beim
Siegerteam ... wir geben dir die Chance,
ein Held zu sein”. Das sind ausnahms-
weise keine Sinnspriche zur FuBball-WM,
sondern Rekrutierungsbotschaften von
Mantel Corps, der freundlichen und
zuverlassigen Kriegsfuhrungsfirma der
nahen Zukunft. Warum sollte man im
Zeitalter der Privatisierung den nachsten
.gerechten” Krieg auch nicht komplett
an ein solches Unternehmen delegieren?
Zumal dessen Bedienstete mit dem Auf-
putschmittel , Nectar” abgefullt werden,
das aus schlappen Séldnern reflexge-
scharfte Kampfmaschinen macht, garan-
tiert ohne Nebenwirkungen ... oder?

RADIKALE PS3-TECHNIK
Bei Haze hat sich das englische Ent-
wicklungsteam Free Radical Design

offensichtlich viele Gedanken zu Sze-
nario und Story gemacht. Wir staunen
beim ersten Probespiel vor allem (ber
die neue Engine der Jungs, hier entsteht
offensichtlich ein pures Next-Gen-Ge-
schoss. Zu Beginn der Demo-Mission
wird unser Held, Mantel-Soldat Jake
Carpenter, zusammen mit anderen
Kampfern in einem siidamerikanischen
Dschungel abgesetzt. Auf Schritt und
Tritt bewundern wir die dichte und de-
taillierte tropische Vegetation, auch die
Ausleuchtung wirkt absolut stimmig.
Nun wurde |hre Truppe aber nicht
zum Blumchenpflicken und Schmetter-
lingezahlen entsandt, sondern zwecks
Konfrontation mit bis an die Zdhne
bewaffneten Guerillas der értlichen
Rebellenbewegung ,Promise Hand". Die
Griinzeug-Idylle wird prompt von ersten
Schiissen und tief fliegenden Handgra-
naten unterbrochen. Hier kommt eine
weitere Engine-Starke zum Vorschein,

die kinstliche Intelligenz der Mitstrei-
ter. ,Da ist nichts geskriptet”, betont
der Vorspiel-Reprdsentant vom Ent-
wicklungsteam, als unsere Kameraden
eigenstandig Deckungsgelegenheiten in
der Umgebung suchen und den Feind in
die Zange nehmen.

TROPISCH, TODLICH, TAKTISCH

Eine Portion taktische Freiheit kommt
auch ins Spiel: Dezente Markierungen
auf dem Bildschirm verraten uns, in
welcher Richtung sich die drei ande-
ren Mitglieder unseres Squads gera-

de aufhalten. Denen kann man per
D-Pad-Angetippe einfache Kommandos
erteilen: zum Beispiel Unterdriickungs-
feuer bestellen, zum Angriff blasen oder
die Kollegen an der eigenen Position
versammeln. Mit dem Spielgefiihl eines
Brothers in Arms wird man bei Haze
aber gewiss nicht rechnen drfen. Eher
simpel und unkompliziert soll die takti-

www.play-zone.de



DA FLIEGEN WIR DRAUF Mit Luftunterstiitzung stirmt

sich so ein Guerilla-Nest relativ komfortabel, ¢

YNAMIK
und sind auch fiir tz

HALT, WER DA? Dieser bewaffnete Grashalmkuschler A%

sieht eindeutig nach Rebell aus.

sche Komponente ausfallen, schnelles
SelbstgeschieBe im Mittelpunkt stehen.
Angekiindigt, aber nicht in der ersten
Demoversion zu sehen war die Benut-
zung von Fahrzeugen. '

DUBIOSES SOLDNER-DOPING
Bedenken, der Titel kénnte sich nicht
ausreichend im Shooter-Dschungel abhe-
ben, soll die Substanz Nectar vertreiben,
mit der die Mantel-Soldner gefiittert

werden. , GroBen Einfluss aufs Game-
play” habe diese Droge, wird uns versi-
chert. Der Arbeitgeber scheint jedenfalls
bemerkenswert gut (iber die Taten seiner
Fachkrafte informiert zu sein: , Adminis-
trator-Fehlfunktion” blinkt es plétzlich
auf dem Bildschirm, nachdem ein un-
schuldiger Zivilist erschossen wurde. Der
Einzelspieler-Handlung scheint es nicht
an Kniffen, Wendungen und moralischen
Entscheidungen zu mangeln. B

HELFEN UND GEWINNEN!

UNITED

81190
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Online-Teamgeist

Bei aller Liebe zum Dschungel-Schauplatz sind die
Haze-Entwickler von Free Radical kein bisschen
griin hinter den Action-Ohren.

Bei der ersten Demoversion von Haze ging es vor allem um
Solo-Gameplay und Story-Elemente. Wir wiirden aber eine
ganze Kiste Nectar darauf verwetten, dass im Mehrspie-
lerbereich ebenfalls einiges abgehen wird. Multiplayer

ist schlieBlich so etwas wie die Kernkompetenz von Free
Radical Design, dessen Time Splitters eines der Highlights
beim PS2-Launch war. Offiziell fir Haze angekiindigt

ist Online-Support (noch mit einem Fragezeichen hinter
der maximalen Spieleranzahl) mit Fokus auf Team-Modi,
bei denen sich zwei Seiten gegentiberstehen. Auch das
Zauberwdrtchen , Koop-Action” ist gefallen, aber ob man
zusammen auch die Storykampagne durchspielen kann,
bleibt erst einmal unbestatigt.

WIR SIND FREI Eine Gruppe von Rare-Fliichtlingen
griindete 1999 Free Radical Design. &

VORSCHAU

HAZE
Genre: Taktik-Shooter
Hersteller:  Ubisoft
Entwickler:  Free Radical Design
Spieler: Nicht bekannt
Termin: 1. Quartal 2007
Web: www.hazegame.com

EINSCHATZUNG % % % * *

Mit pomposer Edelgrafik, Vehikeln, Multiplayer-
Teamplay und mysteridser Solospieler-Story will
Ubisoft alle Shooter-Register ziehen.

\{

unterstitzt von

PLVZONE "

GEMEINSAM FUR AFRIKA



MOST WANTED

Die kommenden Hits

Hier finden Sie die neuesten Infos zu den wichtigsten kommenden Spielen.

GRAND THEFT AUTO | &= 49 e»

Hersteller; Rockstar Games

BILD: PLAYZONE

BEDFORD POINT

Liberty City Stories ist ab dem 23. Juni endlich auch fiir PS2-
Besitzer zu haben und wurde bereits von uns getestet. Ab Seite
46 finden Sie alles Wissenswerte zur Umsetzung des PSP-Hits!
Doch neues Futter steht bereits in Aussicht. Neben dem nun
fiir den 16. Oktober 2007 angekiindigten vierten Teil fiir die
PlayStation 3 ist nun auch Grand Theft Auto: Vice City Stories
angekiindigt, das abermals bei Rockstar Leeds entwickelt wird.
Vorerst soll der Titel nur fiir die PSP erscheinen, eine anschlie-
Bende PS2-Version ist aber recht wahrscheinlich.

P53 GRAND THEFT AUTO IV 16. OKTOBER 2007 ACTION
P52 GRAND THEFT AUTO LIBERTY CITY STORIES 23. JUNI 2006 ACTION
PSP GRAND THEFT AUTO VICE CITY STORIES = 20. OKTOBER 2006 ACTION

METAL GEAR SOLID | s 4 e=n

Hersteller: Konami

Satte 15 Minuten Metal Gear Solid 4: Guns of the
Patriots in guter Qualitat gibt's diesen Monat auf
unserer DVD. AuBerdem filhrten wir ein exklusives
Interview mit dem Schapfer der Reihe hichstper-
sonlich: Hideo Kojima. Das brandaktuelle Metal
Gear Ac!d 2 haben wir bereits im Test, ab Seite

70 erfahren Sie, ob der zweite Teil des Strategie-
Ablegers iiberzeugen kann. Die Metal Gear Solid:
Digital Graphic Novel hat derzeit genau wie Metal
Gear Solid 3: Subsistence den groben Termin
Herbst verpasst bekommen, Metal Gear Solid:
Portable Ops erscheint dagegen leider erst im
néchsten Jahr.

P53 METAL GEAR SOLID 4: GUNS OF THE PATRIOTS 2007  ACTION-ADVENTURE

P52 METAL GEAR SOLID 3: SUBSISTENCE HERBST  ACTION-ADVENTURE

PSP METAL GEAR AC!D 2 18.MAI  STRATEGIE

PSP METAL GEAR SOLID: DIGITAL GRAPHIC NOVEL ~ HERBST ~ MULTIMEDIA

PSP METAL GEAR SOLID: PORTABLE OPS 2007  ACTION-ADVENTURE

36 | PLAYZONE

S8l PSP GRAN TURISMO MOBILE 2006

GRAN TURISMO | g e

Hersteller: Sony

£ s g L%
siw:_mvzogy =3
s A

Ae—~2

\ Ll :
Im Mai rief Sony auf der japanischen Gran Turismo-
Seite dazu auf, an einem Online-Test zum Spiel
teilzunehmen. 5.000 Spieler konnten sich registrieren
und diirfen zwischen Juli und August mit einer zu-
geschickten Version die ersten Online-Runden

% drehen. Polyphony mdchte Erfahrungen

sammeln, um fiir Gran Turismo auf der
PS3 geriistet zu sein, auf der PS2

soll keine Online-Episode mehr
erscheinen. Weitere Destails zum
Next-Gen- und Handheld-Debiit

der Serie waren den Japanem leider
immer noch nicht zu entlocken.

P53 VISION GRAN TURISMO 2007

RENNSPIEL

RENNSPIEL

www.play-zone.de



P52 DIRGE OF CERBERUS: FINAL FANTASY VIl NIC

FINAL FANTASY |

Hersteller: Square-Enix = . -
Selbst Hardcore-Fans der Serie bekommen langsam
Schwierigkeiten, den Uberblick zu behalten. Gleich
zwei Versionen von Final Fantasy Xill sollen auf der
PS3 fiir Begeisterung sorgen. Weitere Titel im neu
kreierten Fabula-Nova-Crystallis-Universum sollen

¥ folgen, die Plattformen sind noch unbekannt. Ahn-
lich steht's um Release-Termine des Action-Aben-

BILD: SQUARE -ENIX

L teuers Dirge of Cerberus, das in den USA im August

erscheint. Nach wie vor scheint der europaische
Markt fiir Square-Enix nicht gerade einen besonders
hohen Stellenwert einzunehmen.

PS3 FINAL FANTASY XIII TR
PS3 FINAL FANTASY VERSUS XIlI
" P52 FINAL FANTASY XII

"ROLLENSPIEL
ACTION-ROLLENSPIEL
ROLLENSPIEL
ACTION
ROLLENSPIEL

PSP CRISIS CORE: FINAL FANTASY VI 'NICHT BEKANNT

KILLZONE | £ em

Hersteller: Sony

Hollander kdnnen ganz schén verschwiegen sein. Auf der
E3 wurde der im letzten Jahr so viel diskutierte Titel mit
keinem Sterbenswdrtchen erwdhnt
und auch im Monat
danach sind Informatio-
nen Mangelware. Derzeit
konzentriert man sich
offenbar ganz auf den
PSP-Ableger der Serie,

der noch in diesem Jahr
auf den Markt kommen
soll. Hoffnungen auf eine
weitere PS2-Episode sind
dagegen nahezu gestorben.

PS3 KILLZONE SONY
PSP KILLZONE: LIBERATION  SONY

2007 EGO-SHOOTER
4. QUARTAL ACTION

SILENT HILL | =

Hersteller: Konami

| Aussagekrdftige Bilder zum ersten PSP-Ableger der Reihe sind noch Mangelware, doch im
Interview mit dem Produzenten des Spiels kannten wir einige sehr interessante Informationen
ans Licht bringen. Der Hauptcharakter ist ein psychisch labiler Truckfahrer namens Travis O"Grady,
die Kamera schaut Travis ahnlich wie bei Resident Evil 4 iiber die Schulter und ein automatisches
Zielsystem ist im Gesprach. Mehr Infos dazu finden Sie im kompletten Interview auf unserer DVD.

o8 ot

PSP SILENT HILL ORIGINS

2007
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Info-Center | Most Wanted

Was sonst noch kommt:
HEAVENLY SWORD

Hersteller: Sony

Termin: 2007

Genre: Action-Adventure

Das Action-Spektakel war eine der positivsten Uberra-
schungen der E3. Kampf-Amazone Nariko metzelt fast
noch schoner durch die Gegner als Kratos!

_ARMY OF TWO

Hersteller: Electronic Arts
Termin: 2007
Genre: Action

Die ganz auf kooperatives Spiel ausgelegte Ballerei
macht auch mit einem Ki-Kollegen SpaB, trumpft aber
besonders zusammen mit einem Kumpel auf.

MERCENARIES 2: WORLD ...

—

Hersteller: Nicht bekannt
Termin: 2007 9
Genre: Action
.. In Flames. Der Uberraschungshit von Pandemic
(Full Spectrum Warrior) wird endlich fortgesetzt und
sieht blendend aus, hat aber noch keinen Publisher.

THE DARKNESS

Hersteller: 2K Games

Termin: 2007

Genre: Ego-Shooter

Die Macher von Chronicles of Riddick (Xbox) wagen
sich an eine Comic-Umsetzung. The Darkness sieht klas-
se aus, diirfte aktuell aber zu brutal fiir die USK sein.
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TERMIN

PlayStation 2 . '

Zuletzt erschienen:

3. Quartal

EyeToy Play Sports

Guitar Hero Il

Happy Feet

Jagdfieber

Justice League Heroes
Lumines Plus

Madden NFL 07

Marvel: Ultimate Alliance
Metal Gear Solid 3: Subsistence
Mortal Kombat: Armageddon
Pro Evolution Soccer 6
Rayman Raving Rabbids
Scarface: The World Is Yours

~

4. Quartal
4, Quartal
4. Quartal
November
4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
4, Quartal
4. Quartal
4. Quartal

SpongeBob: Die Kreatur aus der krassen Krabbe Oktober

Suikoden V
Test Drive Unlimited

The Legend of Spyro: A New Beginning

Thrillville
Tokobot Adventure
Tony Hawk's Project 8

4, Quartal
5. Oktober

Oktober
4. Quartal
4, Quartal
4. Quartal

World Series of Poker: Tournament of Champions 4. Quartal

Evolution GT 82% B-Boy 3. Quartal
Full Spectrum Warrior: Ten Hammers 85% Black Buccaneer 3. Quartal
Hitman: Blood Money 86% Buzz! Das Sport-Quiz 3. Quartal
Operation Winback 2: Project Poseidon = Cars September
Sensible Soccer 63% Der weiBe Hai August
The DaVinci Code — Sakrileg 68% . Eragon 3. Quartal
Tourist Trophy 85% EyeToy Kinetic Combat 3. Quartal
Just Cause 3. Quartal
J un i LEGO Star Wars 2: TOT September
Lemming 3. Quartal
Ab durch die Hecke! 29, Juni Let's Make a Soccer Team! August
And 1 Streetball 22 Juni Monster House 3. Quartal
Dynasty Warriors 5 Empires 23, Juni Panzer Elite Action 3. Quartal
FlatOut 2 30. Juni Phantasy Star Universe 3. Quartal
Fluch der Karibik: Die Legende von Jack Sparrow 29. Juni Splinter Cell: Double Agent September
Forbidden Siren 2 28, Juni Spy Hunter: Nowhere to Run 3. Quartal
Micro Machines V4 30. Juni Superman Returns 3. Quartal
Shin Megami Tensei: Digital Devil Saga Juni The Barnyard September
World Snooker Championship 2007 September
J u I i Yakuza September
Aeon Flux 14. Juli
America’s Army: Rise of a Soldier 27 4, Q uartal
Dance Factory 7. Juli Ace Combat: The Belkan War 4. Quartal
Formel Eins 2006 12. Juli Arthur and the Minimoys November
Shincbido: Weg des Ninja 5. Juli Buzz! Junior Jungle Party 4. Quartal
Street Fighter Alpha-Anthology 7. Juli Capcom Classics Collection 2 4. Quartal
Super Monkey Ball Adventure Juli Destroy all Humans! 2 Oktober
The Barnyard 28, Juli Disney's Chicken Little: Ace in Action 4, Quartal
WWII: Battle over Europe 28. Juli Disney's Kim Possible: What's the Switch? November
-
PlayStation Portable
Zuletzt erschienen: 3. Quartal
Daxter 90% Ape Academy 2 3. Quartal
Dragon Ball Z: Shin Budokai 70% B-Boy 3. Quartal
Metal Gear Acld 2 80% Cars September
Monster Hunter Freedom 82% Der Pate 7. September
Talkman = Gangs of London 3. Quartal
The Silent Hill Experience =~ Gradius Collection September
Tomb Raider: Legend 74% L.A. Rush: Showdown 3. Quartal
Viewtiful Joe: Red Hot Rumble 70% LEGO Star Wars 2: TOT September
World Poker Tour = Miami Vice 3. Quartal
. Planet PSP 3. Quartal
Juni Pocket Racers 3. Quartal
Astonishia Story 22. Juni gf:el:: S::ia:;n Sse ?:;:::
Fluch der Karibik: Dead Man's Chest Juni P
Loco Roco 28, Juni Street SUP'ema':‘J: 1 September
Micro Machines Va4 30, Juni Ultimate Ghosts 'n Got-:hns i 8. September
NBA Ballers Rebound 22 Juni World Snooker Cha.mp!nnshlp 2007 September
Untold Legends: The Warrior's Code 29 Juni ¥s: The Ark of Napishtim September
World Tour Seccer 2 28, Juni
, 4. Quartal
J lJ I I Ace Combat X: Skies of Deception 4. Quartal
Capcom Classics Collection Remixed 14, Juli Arthur and the Minimoys November
. i BattleZone November
Def Jam FFNY: The Takeover 20. Juli Bonkan 4 Ganal
Field Commander 270 Capcom Puzzle World 4. Quartal
Formel Eins 2006 12. Juli Death, Jr. 2 4. Quartal
Juiced: Eliminator Juli Destroy all Humans! 2 Oktober
Super Monkey Ball Adventure Juli Every Extend Extra 4, Quartal
Syphon Filter: Dark Mirror 12, Juli Jagdfieber 2. November
.
PlayStation 3
2 0 0 6 Stranglehold 2006
The Darkness 2006
Brothers in Arms: Hell's Highway 4. Quartal The Eye of Judgment 2006
Call of Duty 3 4. Quartal Tom Clancy's Rainbow Six: Vegas 4. Quartal
Eight Days 2006 Tony Hawk's Project 8 4. Quartal
Formel Eins 2006 2006 Warhawk November
Full Auto 2: Battlelines November
Gerii 2 3006 WWE SmackDown! vs. RAW 2007 4. Quartal
Heavenly Sword 2006
Hot Shots Golf 5 2006 2 0 0 7
Lair 2006 .
Madden Nf" 07 . 4. Quartal :If::: in the Dark 5 ;0:;
Marvel: Ultimate A]hance 4. Quartal Armored Core 4 2007
Medal of Honor: Airborne 4. Quartal
Monster Kingdom 2006 Amy of Two 2007
Need for Speed: Carbon 4. Quartal Assassin’s Creed 2007
Resistance: Fall of Man November Bladestorm: The Hundred Years War 2007
SingStar November Coded Arms Assault 2007
Sonic the Hedgehog 4. Quartal Colin McRae Rally 2007 2007
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WWE SmackDown! vs. RAW 2007 4, Quartal
Xiaolin Showdown November
2006
.hack//GU Part 1: Rebirth 2006
Ant Bully 2006
Bully 2006
Disgaea 2 2006
Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 2 2006
Eureka Seven New Vision 2006
Eureka Seven Vol. 1: The New Wave 2006
.
Justice League Heroes 4. Quartal
Killzone Liberation 4. Quartal
Lumines Ii 4. Quartal
Madden NFL 07 4, Quartal
Metal Gear Solid Digital Graphic Novel 4, Quartal
Mortal Kombat: Deception Unchained 4. Quartal
NBA Ballers Rebound 4. Quartal
Online Chess Kingdoms 4. Quartal
Power Stone Collection 13. Oktober
Pro Evolution Soccer 6 4, Quartal
Rayman Raving Rabbids 4, Quartal
Rengoku 2 4. Quartal
Scarface: The World Is Yours 4. Quartal
Tekken: Dark Resurrection 3. Quartal
Test Drive Unlimited 5. Oktober
Thrillville 4, Quartal
Tony Hawk's Project 8 4. Quartal
Traxion 4. Quartal
Winx Club: Join the Club 4. Quartal
WWE SmackDown! vs. RAW 2007 4, Quartal
Xiaolin Showdown November
Yu-Gi-Oh! GX 4, Quartal
2006
50 Cent Bulletproof G Unit Edition 2006
Bounty Hounds 2006
Dungeon Siege: Throne of Agony 2006
Family Guy 2006
College Hoops 2K7 2007
Devil May Cry 4 2007
Devil May Cry 4 2007
Fatal Inertia 2007
Final Fantasy Versus XiI 2007
Final Fantasy XIll 2007
Frontlines: Fuel of War 2007
Golden Axe 2007
Grand Theft Auto IV 19. Oktober
Haze 2007
Heavy Rain 2007
Hellboy 2007
Indiana Jones 2007
Interstellar Marines 2007
Killzone 2007
Mercenaries: World in Flames 2007
Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 2007
Mobile Suit Gundam 2007

Family Guy 2006
1GPX 2006
Kingdom Hearts Il 2006
Naruto: Ultimate Ninja 2006
NBA 2K7 2006
One Piece: Grand Adventure 2006
Persona 3 2006
Reservoir Dogs 2006
Super DBZ 2006
Tales from the Abyss 2006
The Fast and the Furious 2006
Xenosaga Episode Ill: Also Sprach Zarathustra 2006
Zatch Belll: Mamodo Fury 2006
Alone in the Dark 5 Marz
ATV Offroad Fury IV 2007
Avatar: The Legend of Aang Marz
Dancing Stage SuperNova Februar
Dawn of Mana 2007
Dirge of Cerberus: Final Fantasy Vil 2007
Disney's Meet the Robinsons 2007
Final Fantasy Xil 2007
God Hand Februar
God of War Il Februar
Okami Februar
Rogue Galaxy 2007
SOCOM U.S. NAVY SEALs — Combined Assault 2007
Spider-Man 3 2007
The Sopranos 2007
Valkyrie Profile 2: Silmeria 2007
Gran Turismo 4 Mobile 2006
Grand Theft Auto Vice City Stories 2006
HOT PXL 2006
Me and my Katamari 2006
Mercury Meltdown 2006
Metal Slug Antholegy 2006
Pac-Man World Rally ’ 2006
Snoopy vs. The Red Baron 2006
Star Trek: Tactical Assault 2006
The Fast and the Furious 2006
The Legend of Heroes Il 2006
Tomb Raider: Tenth Anniversary Edition 2006
Xyanide 2006
Alone in the Dark 5 Marz
ATV Offroad Fury Pro 2007
Avatar: The Legend of Aang Marz
Blade Dancer: Lineage of Light 2007
Brooktown High: Senior Year 2007
Coded Arms Contagion 2007
Crisis Core: Final Fantasy VI 2007
Dungeons & Dragons: Tactics Februar
Hellboy 2007
Marvel Trading Card Game 2007
Metal Gear Solid: Portable Ops 2007
Ratchet & Clank: Size Matters 2007
Silent Hill Origins 2007
Spider-Man 3 2007
MotorStorm 2007
NBA 2K7 2007
Ridge Racer 7 2007
Sega Rally Revo 2007
Spider-Man 3 2007
Tekken 6 2007
The Club 2007
The Getaway 3 2007
The Outsider 2007
The Sopranos 2007
The Wall 2007
Turok 2007
Unreal Tournament 2007 2007
Untold Legends: Dark Kingdom 2007
Virtua Fighter 5 2007
Virtua Tennis 3 2007
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PlayStation 2
VERKAUFS-CHARTS

Die Verkaufs-Charts

beweisen: Deutsch-
land befindet sich im

WM-Fieber.

Platz | Vormonat | Titel

1 1 FIFA FuBball-Weltmeisterschaft 2006
2 NEU Hitman: Blood Money

3 3 SingStar Rocks! (ohne Mikrofone)

4 4 Dragon Quest: Die Reise des v. Kdnigs
5 NEU Tourist Trophy

6 WE Baldur's Gate: Dark Alliance Il

7 NEU The Da Vinci Code — Sakrileg

8 6  Buz!-DasgroBe Quiz

9 5 Tomb Raider: Legend

10 NEU SingStar Rocks! (incl. Mikrofone)

PlayStation Portable
VERKAUFS-CHARTS

Und wieder FuBball P
auf dem ersten Platz
~ unserer Meinung

nach kein Wunder.

Platz | Vormonat | Titel

1 NEU FIFA FuBball-Weltmeisterschaft 2006
2 1 Grand Theft Auto Liberty City Stories
NEU Dragon Ball Z Shin Budokai
NEU Need for Speed Underground Rivals
NEU Monster Hunter: Freedom
NEU Splinter Cell Essentials

6  Pursuit Force

4 Daxter

2 FIFA Street 2
NEU DTM Race Driver 2

W oo N & W

-
o

SMS schreiben und
gewinnen!

Mitmachen lohnt sich, denn
unter allen Einsendungen verlo-
sen wir jeden Monat drei Play-
Station-2- oder PlayStation-
Portable-Spiele nach Wahl!

Eine ausfiihrliche Anleitung, wie Sie an unserer
Verlosung teilnehmen kénnen, finden Sie auf
Seite 96 der aktuellen PLAYZONE. Viel Gliick!

08 | 2006

Quelle: AT

Quelle: SATURN

Monat

1
6
1
1
1
1
6
2
4
1

LESER-CHARTS

Unsere Leser haben
entschieden: Gran
Turismo 4 schiebt
sich erneut auf den
Spitzenplatz.

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 1 Gran Turismo 4 14
2 2 Final Fantasy X M
3 3 Grand Theft Auto San Andreas 19
4 6 Final Fantasy X-2 16
5 4 FIFA 2006 5
6 WE Pro Evolution Soccer 5 2
7 9  Metal Gear Solid 3: Snake Eater 5
8 WE Tekken5 6
9 5  Resident Evil 4 7
10 7  Need for Speed Most Wanted 5

LESER-CHARTS
GTA Liberty City - E 2 o f10 s
Stories ist auch - 4

diesen Monat das
Lieblingsspiel der
meisten Leser.

Platz | Vormonat | Titel

1 Grand Theft Auto Liberty City Stories 6

2 Need for Speed Most Wanted 5-1-0 2

NEU WipEout Pure 1

3 Ridge Racer 2

Burnout Legends 2
1
1
2
1
1

Monat

NEU Lumines

NEU  FIFA FuBball-Weltmeisterschaft 2006
10 Need for Speed Underground Rivals
NEU Pro Evolution Soccer 5

MediEvil Resurrection

W ~N O U B WA -
£

-
o
=
m
c

PlayStation 2
@® | JAPAN-CHARTS

Erneut wurde Final Fantasy Xi von zahlreichen
Neueinsteigern verdrangt.
Platz | Vormonat | Titel
1 NEU .hack // G.U. Vel. 1 Saitan
NEU World Soccer Winning Eleven 10
NEU Jikkyou Powerful Major League
NEU Beatmania Il DX 11 - Il DX Red
4 Final Fantasy XII

Monat

2
3
4
5

W ot d d -

PlayStation Portable
: ® JAPAN-CHARTS

Ein Brettspiel mit bekannten Rollen-
spiel-Charakteren landet auf Platz 1.

Platz | Vormonat | Titel Monat

1 NEU Dragon Quest & Final Fantasy in Itadaki S.P. 1
2 NEU Go! Sudoku 1
3 4 Monster Hunter Portable 2
4 1 Dragon Ball Z Shin Budokai 2
5 NEU Jikkyou Powerful Pro Yakyuu Portable 1

| Und da soll noch

| Rollenspiele waren
| in Europa nicht
| angesagt!

| Platz | Vormonat | Titel

Quelle: PZ-Online-Umfrage

Info-Center | Charts

MOST WANTED

Quelle: PZ-Online-Umfrage

einer behaupten,

1 Final Fantasy XII 25
NEU  God of War Il 1
NEU  Pro Evolution Soccer 6 1

2 Metal Gear Solid 3 Subsistence 9
WE  Kingdom Hearts Il 2
3 FlatOut 2 2

3
1
2
7

-

6  Tom Clancy's Splinter Cell: Double Agent
NEU Mortal Kombat: Armageddon

4 WWE SmackDown! vs. Raw 2007
10 WE Dirge of Cerberus: Final Fantasy VI

WSO B W N =

MOST WANTED

Gran Turismo ist
auch filr die PSP heiB
begehrt und landete
ermeut auf der Pole-
Position.

Quelle: PZ-Online-Umfrage

Platz | Vormonat | Titel

1 Gran Turismo 4 Mobile
NEU Metal Gear Solid: Portable Ops
NEU Tekken: Dark Resurrection
NEU Dungeons & Dragons: Tactics
NEU Killzone Liberation

5  Der Pate
NEU Silent Hill Origins

3 Tomb Raider: Legend

7 Mortal Kombat: Unchained
NEU Dungeon Siege: Throne of Agony

Monat

Lo ~N U B W N -
-
- W D ek W ek ed ek - O

gy
(=]

EE JS-CHARTS
Das zweite Rollenspiel rund um Disney-Charaktere steht auf der
anderen Seite des grofien Teichs hoch im Kurs.
Platz | Vormonat | Titel Monat
1 1 Kingdom Hearts Il 2
5  The Godfather: The Game
WE  God of War
3 MLB '06: The Show
NEU  Major League Baseball 2K6

vioaowoN
- N NN

EE JS-CHARTS

Einmal mehr schiebt sich das brillante Grand Theft Auto fiir Sonys
Handheld auf den vordersten Rang.

Platz | Vormonat | Titel

1 1  Grand Theft Auto Liberty City Stories 2
2 4 Daxter 2
3 2 MLB 06: The Show 2
4 NEU Field Commander 1
5 WE Virtua Tennis World Tour 3
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DIE BESTEN SPIELE

Die besten PS2-Spiele

Auf den nachsten vier Seiten finden Sie einen Uberblick
uber die Créme de la Créme der PlayStation-2-Spiele.

STRATEGIE

REDAKTIONSTIPP STRATEGIE:
Full Spectrum Warrior: T. H.
Der zweite Teil der Serie sorgt
erneut fir innovativen SpielspaB.

STRATEGIE

REFERENZ:
Disgaea: Hour of Darkness
Freizeit-Strategen sollten diesen Titel oben

KAMPFSPORT

REDAKTIONSTIPP KAMPFSPORT:
Soul Calibur Il
Waffenfreaks sollten sich unbedingt

= |
Soul Calibur Ill anschauen. MICHARL

PRUCHNICKI

REDAKTIONSTIPP SPORT:
FIFA FuBballweltmeisterschaft 2006
Mit dem neuesten FIFA kommt

WM-Feeling vor der Glotze auf. THOMAS

SCHREINER

FUSSBALL

REFERENZ:

Pro Evolution Soccer 5
FuBballfans werden mit Konamis Pro
Evolution Soccer-Reihe gliicklich!

auf ihrer Wunschliste haben.

Titel Hersteller

Electronic Arts

MP  Sp*
- 88%

BEAT "EM UP (3D)
REFERENZ:

Titel Hersteller MP SP

Pro Evolution Soccer 5 Konami 93% 93%
FIFA Football 2004 ElectronicArts  86% 83%
FIFA 06 ElectronicArts  85% 85%
FIFA FuBball-WM 06 ElectronicArts  85% 79%
This is Football 2002 Sony 82% 82%

Disgaea: Hour of Darkness

FuBball Manager 2005 ElectronicArts  86% 86%
Full Spectrum Warrior: TH.  THQ - 85%
Gladius LucasArts 78% 85%
Ring of Red Konami - 85%
DENKSPIEL/PUZZLE

REFERENZ:

Worms 4: Mayhem

Die Wiirmer sind los und haben sich locker
den Referenzplatz geschnappt.

Virtua Fighter 4 Evolution
Arcade-Spezialist Sega zeigt der Konkurrenz,
wie ein Priigler auszusehen hat.

Titel Hersteller MP SP
Worms 4: Mayhem Codemasters  83% 77%
Super Bust-A-Move 2 Ubisoft 80% 74%
Kuri Kuri Mix Empire 19% 77%
Bombastic Capcom 10% 75%

ENTERTAINMENT

REDAKTIONSTIPP ENTERTAINMENT:
SingStar "80s
Ein herrliches Party-Spiel dank

Titel Hersteller MP SP
Virtua Fighter 4 Evolution Sega 93% 90%
Tekken 5 Namco 87% 89%
Soul Calibur Il Namco 88% 82%
Soul Calibur Il Namco 87% 82%
Dead or Alive 2 Tecmo 85% 87%
Tekken 4 Namco 87% 87%
Mortal Kombat Deception ~ Midway 86% 85%
M.K.: Deadly Alliance Midway 82% 82%
Onimusha Blade Warriors Capcom 78% 80%
Final Fight: Streetwise Capcom 79% 75%

KoF: Maximum Impact

REFERENZ:

SNK/Flashpoint 74%

79%

BEAT 'EM UP (KLASSISCH)

]

)

AMERICAN SPORTS

REFERENZ:
ESPN NFL 2K5
Football-Fans kommen um diesen edlen

B s o Titel kaum herum. Ein Pflichtkauf!

Titel Hersteller MP SP
ESPN NFL 2K5 Sega 92% 92%
Madden NFL 2005 ElectronicArts  89% 92%
NBA 2K6 Take 2/2K Sports 91% 89%
ESPN NHL 2K5 Take 2/Sega 89% 88%
NBA Street V3 ElectronicArts  89% 88%
Madden NFL 06 ElectronicArts  88% 88%

TRENDSPORT
REFERENZ:

' Tony Hawk’s Underground 2

Das zweite Underground konnte bisher die
héchsten Wertungen einfahren.

Guilty Gear X2
Dieses Spiel beweist, dass 2D-Priigler auch
heute noch eine Menge SpaB machen.

Titel Hersteller MP  SP
Guilty Gear X2 Sammy 86% 85%
Hyper Street Fighter Il Capcom 85% 83%

unvergesslicher Musikauswahl!

MUSIKSPIELE

REFERENZ:

Guitar Hero

Freunde von Gitarrenkldngen kommen
um diesen Titel nicht herum.

Titel Hersteller MP  SP
Guitar Hero Capcom 90% 90%
SingStar ‘80s Sony 89% 70%
SingStar: The Dome Sony 89% 70%

Sony 88% 75%

SingStar/SingStar Party

“MP L
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King o. Fighters 2001/2002 SNK Playmore  79% 74%
Marvel vs. Capcom 2 Capcom 82% 80%
Capcom vs. SNK 2 Capcom 81% 78%
The King of Fighters 2003  Capcom 78% 73%
BOXEN/WRESTLING

REFERENZ:

WWE SmackDown! vs. Raw 2006
Das neue WWE SmackDown! vs. Raw
bietet coole Features fiirs Geld!

Titel Hersteller MP SP
WWE SmackDown! 2006  THQ 85% 90%
WWE SmackDown! vs. Raw THQ 82% 87%

Fight Night Round 3
Def Jam: Fight for NY
Rocky Legends

ElectronicArts  86% 85%
ElectronicArts  83% 86%
Ubisoft 81% 83%

Titel Hersteller MP SP

Tony Hawk's Underground 2 Activision 88% 91%
Tony Hawk's A. W. Activision 88% 90%
Aggressive Inline Acclaim 90% 90%
S5X on Tour ElectronicArts  81% 90%
Shaun Palmer's Pro Snowb. Attivision 89% 88%
Freekstyle ElectronicArts  85% 87%
Wakeboarding Unleashed  Activision 79% 85%
SONSTIGE SPORTARTEN

Titel
Tiger Woods PGA Tour 2005 ElectronicArts  85% 87%

REFERENZ:

Tiger Woods PGA Tour 2005
Virtuelle Golfer liegen mit EAs erstklas-
siger Tiger Woods-Reihe genau richtig.

Hersteller MP SP

Tiger Woods PGATour 06 ElectronicArts  84% 86%
Summer Heat Beach Volleyb. Acclaim 85% 83%
U-Move Supersports Konami 85% 72%
Everybody's Golf Sony 82% 83%
Top Spin 2K Sports 81% 83%

www.play-zone.de
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RENNSPIELE ACTION

REDAKTIONSTIPP Rennspiele:
Evolution GT
Motorsport-Freunde sollten bei die-§

sem Titel eine Proberunde riskieren, THOMAS
EDER

e RENNSIMULATION

5"(':(:_‘ REFERENZ:
Gran Turismo 4

-

» o Diese Perle sollte sich in der Sammlung
5 eines jeden Rennspielfreundes befinden.
Titel Hersteller MP  SP
Gran Turismo 4 Sony 84% 93%
Gran Turismo 3: A-Spec Sony 84% 93% : Y
DTM Race Driver 3 Codemasters ~ 87% 90% REDAKTIONSTIPP ACTION:
DTM Race Driver 2 Codemasters  85% 90% Ratchet & Clank 3
Colin McRae Rally 2005 Codemasters  82% 89% Der dritte Teil biigelt konsequent die Schwachen des Vorgangers
WRC Rallye Evolved Sony 85% 87% aus und bietet BallerspaB.auf hochstem Niveau. Dank der Plati-
Forinel Eine 2005 <o 85% 87% num-Vergffentlichung ist das Spiel fiir jedermann erschwinglich
s m"y. aih und sollte in keiner Sammlung fehlen.
-Rally ari MAIK
Enthusia Professional Racing Konami 81% 83% BUTEFUR
3 H 0, 0, ]
Le Mans .24 Stunden Atarf 79% 83% ACTION [ Paysianon? 2] EGO-SHOOTER
Grand Prix Challenge Atari 83% 83% !
Rally Fusion Activision 80% 82% ZEFEZETﬁZ;M A . :ﬁrfﬂﬂ”ﬂ
ion GT BV : rand Theft Auto San Andreas | illzone
:OIUté(;n4 s ;:i gf?j’ Rockstars Meisterwerk — die unangefoch- [ Fans actionreicher Shooter haben diesen
Sgt:k MD'Tyt o 81"/: tene Nummer 1 im Action-Genre &Y Titel schon lange in der Sammlung.
.CAR. ilestone J
Gran Turismo 4 Prologue  Sony - 79% Titel Hersteller MP SP Titel Hersteller - MP  SP
GTA San Andreas Rockstar/Take2 - 95% Killzone Sony 85% 90%
FUNRACER/ACTION
/ Ratchet & Clank 3 Sony 86% 93% TimeSplitters: Future Perfect Eidos 90% 87%
gﬁfﬁ:::‘:;venge GTA Vice City (dt) RockstarTake2 - 91%  Brothersin Arms Ubisoft 67% 90%
Noch besser schaner tind schiillée als GTA I RockstarTake2 -  91% Medal of Honor: Frontline ~ ElectronicArts - 89%
seine Vorganger — einfach genial! Devil May Cry 3 Capcom - 90% Black ElectronicArts - 88%
s s i Star Wars Battlefront 2 Activision 9% 86% Froject Snowblind Eidos 86% 88%
Burnout Revenge ElectronicArts  93% 94% Sl Raliietionis Actjvislon B 9w Battlefl.eld i Hectionict o
Burnout 3: Takedown ElectronicArts  93% 93% Ratchet & Clank Sony - 90% i Vhend e
Burnout 2 Acclaim 90% % Ratchet & Clank 2 Sony - 8% Il 0000 RN S L L

oy E e i 0
Midnight Club 3: DUB Edition Take 2 88% 90% {utehot Gladiator Sony 87% 83% X Ubisoft 19% 87%
NfS Underground 2 ElectronicArts  86% 88% e Call of Duty 2: Big Red One  Activision 80% 86%
Crazy Taxi AcclaimiSega - 88% g Ao ) Half-Life (dt.) Vivendi Universal 72% 86%
shox ElectronicArts  84% 87% Peter Jackson's King Kong  Ubisoft - 8% Aaea ;f i lel:n Sk e

3 2 r idway
Jak X Sony 86% 84% True Crime: Streets of LA.  Activision - 8% :

: Darkwatch Ubisoft 85% 83%
Juiced THQ 79% 86% ZotE: The 2nd Runner Konami 75% 87% : ; “u
NfS Underground ElectronicArts  79% 86% PR R it CaEy G‘oldenEye Rouge Agent ElectronicArts  84% 85%
Stuntman Atari - 86% : MoH: European Assault ElectronicArts  78% 85%

! ; ; it

ATV Quad Power Racing 2 Acclaim 86% 84% Liehesgriie aus Moskau  ElectronicArts . 79% 86%  wagy) of Honor: Rising Sun ElectronicArts  83% 84%
MTX Mototrax Activision 77% 85% Mercenaries Lucas Arts - 8% Call of Duty: Finest Hour  Activision 81% 82%
Splashdown 2: R. G. W. THQ 82% 85% The Mark of Kri Sony - 86%
\ﬁl'ipEout Fusion Sony 84% 84% True Crime: New York City  Activision - 86% LIGHTGUN-SHOOTER
FlatOut Empire 84% 82% . :
N#S: Hot Pursuit 2 ElectronicArts  80% 84% i .':m Gl e <l
187 - Ride o Die Ubisoft 82% 80% Dl oy iy Capom = ttre Tall der Li -

- L Der dritte Teil der Lightgun-Ballerei konnte
MX vs. ATV Unleashed Rainbow Studios 82% 81% Alles oder Nichts ElectronicArts  84% 85% bislang die besten V:Jlertgungen einfahren.
Ridge Racer V Namco 69% 82% Maximo vs. Army of Zin Capcom - 85%
;"“”39:'5 Run 2 Za“e_z :3:2 :;; Red Dead Revolver Take 2 1% gs% el Hetsteler PR st

ashes mpire b SEHELY - ; Time Crisis 3 Namco 76% 84%

¢ ffering: - Y
XGRA Acelain 80% 81% The Su ‘ ering: Ties That Bind Mldwa?r 85% Vampire Night P 83% 83%
Downhill Domination Codemasters  75% 80% Zone of the Enders Konami - 8% Time Crisis Il Namco 84% 83%
Nf5: Most Wanted ElectronicArts  72% 80% Demon Stone Atari - B4% Crisis Zone Namco - 82%
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ABENTEUER ROLLENSPIELE

REDAKTIONSTIPP ROLLENSPIEL
Atelier Iris

Hinter seinem 2D-Gewand verbirgt
Atelier Iris ein intelligentes Mana-System.

EENCEER ROLLENSPIELE (RUNDENB.)

¢ . REFERENZ:

Dragon Quest: D. Reise des v. Kdnigs
Ein beinahe perfektes Cldschool-Rollenspiel
in zeitgemaBem Gewand. Ein Pflichtkauf!

: Titel Hersteller MP SP
PlayStotion2 & ] Final Fantasy XII (Import)  Square Enix - 93%
3 Dragon Quest: D.R.d.v. K.  Square Enix - 90%
REDAKTIONSTIPP ABENTEUER: Final Fantasy X-2 Square Enix - 90%
Hitman: Blood Money Final Fantasy X Square - 8%
Markenzeichen der Serie war schon immer die Handlungsfreiheit des Shin Megami Tensei: L. C.  Atlus/Ubisoft - 8%
Spielers. Die Anzahl der Maglichkeiten, die Zielpersonen auszuschalten, Arc: Twillight of the Spirits  Sony = 86%
wurde fu_r Blood Money sogar noch einmal erhdht und das intelligente Arc The Lad Sony - 86%
Leveldesign sorgt ebenfalls fir gepflegten SpielspaB. UWE Star Ocean:Till t. End 0. Time  Square Enix 72% 85%
HONIG DHdR: Das dritte Zeitalter  ElectronicArts  83% 85%
Grandia 2 Ubisoft - 83%
ACTION-ADVENTURE s  JUMP & RUN/GESCHICKLICHKEIT Shadow Hearts Covenant  Midway - 82%
—-) 4 - —— i::r':a%a‘Eplmde II: Jv.G.u.B. ]I\'I;gcu = g:}:je
Resident Evil 4 Jak 3 el : = N
Das Warten hat sich gelohnt: Resident Evil 4 Sony setzt mit dem dritten Abenteuer des Suikoden “‘f KoeilTHQ - 80%
Iasst die Konkurrenz alt aussehen. beliebten Helden MaBstébe fiirs ganze Genre. Breath of Fire:D. Q. Capcom = 18
Jade Cocoon 2 Ubisoft - 78%
Titel Hersteller MP SP* Titel Hersteller MP  SP Wild Arms 3 Ubisoft - 76%
Resident Evil 4 Capcom - 95%  Jak3 Sony - 2% Eternal Ring Crave - 68%
God of War (dt.) Sony = 9% Jak Il - Renegade Sony 0% 9% Evergrace Ubisoft - 6%
MGS 3: Snake Eater Konami - 94%  Jak & Daxter:The Prec. Legacy  Sony - 90% Shadow Hearts Konami - 67%
;qpéils\t:r :JZeII Chaos Theory Ebimh 87% :;"::a Rayman Revolution Ubisoft - 9% Unlimited SaGa Atari/Square Enix 63% 63%
: Substance onami = % ot /
. 4 Viewtiful Joe Capcom - 89%
;PI.lnterhCegl Pandora Tom. lc,lblsoft 87% g::’? Viewtiful Joe 2 Capcom _ 8e% ACTION-ROLLENSPIELE
‘rlumusla : AP " -, Rayman 3:Hoodlum Havoc  Ubisoft - 88% REFERENZ:
Silent Hill 4: The Room Konami - 9% Abe Eacap 2 S 8y Champions: Return To Arms
i ; 4 pe ony % ;
Tomb Raider: Legend Eidos - 90% Klobos N 70%  85% Nach wie vor das beste Action-Rollenspiel
Beyond Good & Evil Ubisoft - 90% Bt Lty Pl fiir die PlayStation 2
PoP: The Sands of Time Ubisoft - 0% - Kya:Dark Lineage Atari E L ‘
PoP: The Two Thrones Ubisoft — 00% Ape Escape 3 Sony - 8% Titel Hersteller MP SP
PoP: Warrior Within Ubisoft - 90% SlyRaccoon Sony - 8% Champions: Return to Arms  Ubisoft 91% 91%
Silent Hill 3 Konami - 90%  Shrek2 Activision 82% 80% Champions of Norrath Ubisoft 90% 90%
Soul Reaver S Eidos - 9% Tak: DEF Stab der Traume ~ THQ - 8% Baldur's Gate: Dark Alliance Interplay/Acclaim 90% 88%
Legacy of Kain: Defiance Eidos - %% Crash Bandicoot: Der Zorn des Cotex ~ Vivendi Universal -  81% Baldur's Gate: D. A. Il Interplay/Acclaim 89% 86%
Leqacy of Kain: Bloodf)men 2 Eidos - 89% Ty 2 Electronic Arts - 81% Dark Chronicle Sony - 8%
On!musha 2: Samurai's Dest. Capcom - 8%% Ty the Tasmanian Tiger Electronic Arts - 80% Fallout: Brotherhood of Steel Interplay 86% 85%
Onimusha: Dawn of Dreams Capcom 84% 88%  Crash Twinsanity Vivendi Universal -  79% Summoner THQ = e
“’:}DE z Arr;lar?edd?n Interplay 5 832'@ Spyro: A Hero's Tail Vivendi Universal -  79% Summoner 2 ElectronicArts® -  84%
; a oEw of the Colossus :%nv = igi Tak: Die groBe Juju-fagd THQ 79% 78% Kingdom Hearts Square - 8%
eus Ex idos - b ;
Vexx Acclaim = 7% U Y
Hitman: Contracts Eidos - 8% g A : ofn Monster Hunter Eapc'om : 82% T72%
M. K. Shaolin Monks Midway 7% 85% Evil Twin Cyprien's Chronicles  Ubisoft - 18% .hack//Outbreak (Part 3)  Atari/Bandai - 80%
Sifent Hill 2 A — 8% Kao the Kangaroo Round 2 JoWood - 718% .hackf!()uarémine Atari/Bandai - 80%
Hitman: Bload Money Eidos - 86% Scaler Take 2 - 78% .hack/infection Vol. 1 Atari/Bandai - 80%
DHdR: Die zwei Tiirme Electronic Arts - gg%  Scooby-Doo:Fluchd.Folianten THQ = 8% hack/Mutation Atari - 80%
Hitman 2: Silent Assassin _ Eidos - 86% Tak und die Macht des Juju ~ THQ - 78% Dark Cloud Sony - 80%
Obscure Atari 86% 85% Whiplash Eidos - 78% EverQuest Online Adventures Sony 80% -
Onimusha Capcom - 86%  Donald Duck Quack Attack  Ubisoft - 76% The Bard's Tale Ubisoft = 1%
Psychonauts THQ - 86%  Findet Nemo THQ - 75% X-Men Legends Activision 78% 77%
Sly 3: Honour Among Thieves Sony 43% 86% Madagascar Activision 70% 76% Ys: The Ark of Napishtim  Konami - 68%

Ultimate Spidef-Man Activision - 86% Futurama Sci - 1% Drakengard 2 Square Eni/Ubisoft - 67%
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Info-Center | Die besten Spiele -

Alle erhadltlichen PSP-Spiele

Das Software-Angebot fiir Sonys Handheld wachst und wachst. Dank unserer kompletten

Spieleliste fur die PlayStation Portable verlieren Sie garantiert nicht den Uberblick.

Titel

Pro Evolution Soccer 5
Madden NFL 06

Virtua Tennis World Tour
NBA Live 06

Tiger Woods PGA Tour 06
FIFA 06

NBA Street Showdown
FIFA FuBball-WM 2006
Everybody's Golf

FIFA Street 2

World Tour Soccer

TOMY w\m%
;L v

Titel

GTA: Liberty City Stories
Twisted Metal: Head On
Star Wars Battlefront Il
Mega Man Powered Up
Mega Man Maverick Hunter X
Pursuit Force

Samurai Warriors State of War
LiebesgriiBe aus Moskau
X-Men Legends II: R.0.A.
Fired Up

Key of Heaven

Prince of Persia Revelations

Spider-Man 2
Death Jr.
Dynasty Warriors

EGO-SHOOTER

Titel

Coded Arms
Ghost in the Shell: 5.A. C.

SOCOM: U.S. Navy SEALs F.B.

SPORT/TRENDSPORT

Hersteller
Konami
Electronic Arts
Sega
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
Sony
Electronic Arts
Sony

Titel Hersteller

TH.U.G. 2 Remix Activision

SSX On Tour Electronic Arts
ACTION/EGO-SHOOTER

Hersteller

REFEREnIZ TRENDSPORT: T.H‘U.G. 2 Remix

MP
18%
80%

MP

Rockstar/Take 2 90%

Sany
LucasArts
Capcom
Capcom
Sony
THQ
Electronic Arts
Activision
Sony
Sony
Ubisoft
Sony
Activision
Konami
THQ

Hersteller

Konami
Atari

87%
86%
80%
79%

MP
79%
60%

85%
83%
82%
83%
84%
81%
80%
79%
82%
74%
2%

SP
87%
83%

SP
1%
70%

JUMP & RUN/GESCHICKLICHKEIT

REFERENZ JUMP & RUN/GESCH.: Daxter

Titel

Daxter

Gottlieb Pinball Classics
Archer McLean's Mercury
Tokobot

Ape Academy

Me & My Katamari

Hersteller MP
Sony 85%
Play It 79%
Atari 12%
Take 2 -

Sony 12%

ElectronicArts  68%

ACTION-ADVENTURE

REFERENZ (ACTION-)ADVENTURE: Exit

Titel

Exit

MediEvil Resurrection
Harry Potter & der Feuerkelch
Splinter Cell Essentials
Peter Jackson's King Kong

ROLLENSPIEL

Hersteller MP
Ubisoft -
Sony 80%
Electronic Arts ~ 76%
Ubisoft -
Ubisoft -

SP
90%
80%
79%
17%
74%
65%

85%
83%
72%
75%
67%

Titel Hersteller MP
Tales of Eternia Ubisoft -
Breath of Fire Il Capcom -
Untold Legends: B.0.t.B.  Activision 76%
PoPolLoCrois Flashpoint -
DENKSPIEL/STRATEGIE

Titel

Lumines
Lemmings
Puyo Pop Fever
Go! Sudoku
Frantix

Hersteller MP
Ubisoft 91%
Sony -
Flashpoint -
Sony 69%
Ubisoft -

SP
85%
80%
78%
2%

SP
89%
85%
76%
67%
63%

Titel
Worms: Open Warfare

Der Herr der Ringe: Taktiken

Die Sims 2
Metal Gear Acid

RENNSPIEL

Hersteller
THQ

Electronic Arts

Electronic Arts

Konami

MP
85%
82%
62%
70%

81%
82%
719%
78%

REFERENZ FUNRACER: Bumnout Legends

Titel

Burnout Legends

Ridge Racer

WipEout Pure

Midnight Club 3: DUB Ed.
Street Riders

OutRun 2006: Coast 2 Coast
GripShift

MX vx. ATV: On the Edge
ATV Offroad Fury Blazin' T.

Hersteller

Electronic Arts

Sony
Sony
Take 2
Ubisoft
Sega
Ubisoft
THQ

Codemasters

RENNSIMULATION
Titel Hersteller
Colin McRae Rally 2005 Plus Codemasters
DTM Race Driver 2 Codemasters
WRC Sony
F1 Grand Prix Sony

NfS Underground Rivals
NfS: Most Wanted 5-1-0

BEAT ‘EM UP

Electronic Arts

Electronic Arts

MP
90%
90%
85%
85%

Mmp
82%
83%
81%
76%
17%

SP
92%
91%
90%
82%
83%
81%
80%
76%
74%

SP
85%
85%
83%
76%
80%
80%

REFERENZ BEAT 'EM UP: WWE S. vs. R. 2006

Titel
WWE SmackDown! 2006
Street Fighter Alpha 3 Max

Hersteller

THQ

Capcom

Darkstalkers Chronicle:T. C.T. Capcom

Marvel Nemesis: R. 0. t. .

Electronic Arts

MP
85%
84%
75%
57%

SP
89%
84%
70%
56%
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DIE REDAKTION

Redaktionstagebucﬁ

Woche 1:

»Die Ruhe nach dem Sturm” oder
.Den Letzten beiBen die Hunde”

Wie nicht anders zu erwarten, herrscht in der
Redaktion nach der duBerst stressigen E3-Pro-
duktion gahnende Leere. Wer sich nicht wegen
Erschopfung krank schreiben hat lassen, ist im
Kurzurlaub. Nur Redaktionsassistent Yves hat
es wieder mal nicht gerafft und muss alleine
Dienst schieben.

Woche 2:

Das LocoRoco-Fieber ist ausgebrochen
(siehe Bild rechts)

Um die Vorschauversion des PSP-Uberra-
schungshits entbrennen regelrechte Kampfe
— gliicklicherweise nur mit leichten Verletzun-
gen. Als Sieger geht Michael hervor, der sich
damit das Recht verdient hat, den Titel

zu testen. Die Stimmung ist angespannt.

Wothe 3:

Die WM wirft ihren Schatten voraus

Die FuBballfans im Verlag stehen Schlange, als
bekannt wird, dass sich die E3-Preview von
PES 6in der PLAYZONE-Redaktion befindet. Es
kommt zu Rudelbildungen und Handgreiflich-
keiten. Wolfgang verteilt ein paar Straftests
und spricht mehrwdchige PES-Sperren aus. Die
Stimmung in der Redaktion bleibt angespannt.

Woche 4:

Die Liberty-City-Story

Am Samstagmorgen um acht versucht ein
erstaunlich optimistischer Kurier, Maik aus
dem Bett zu klingeln, um die Testversion von
GTA Liberty City Stories bei ihm zu Hause
vorbeizubringen. Er hinterlasst einige Tranen
und den Beweis, dass er da war. Um halb
zehn ruft Maik den armen Mann zuriick und
nimmt um kurz vor elf die Version entgegen.
Fiinf Stunden spater ist Staunton Island fast
erreicht und Maik kann endlich friihstiicken.

Roco sorgte fiir Meinungsverschie-

WOLFGANG FISCHER
34, Leitender Redakteur

... ist im FuBballfieber
und hat sich vorge-
nommen, kein WM-
Spiel zu verpassen. Fir
die Parallelpartien hat
er sich einen zweiten
Fernseher besorgt.

Spielt derzeit:
Pro Evolution Soccer 6

A

MAIK BUTEFUR
29, Redakteur

... mochte nebenberuf-
lich als Fremdenfihrer
oder Taxifahrer mit
indischem Akzent in
Liberty City arbeiten
- oder seine eigene
Radio-Talkshow.

Spielt derzeit:
GTA LCS und GTA 1l

UWE HONIG
32, Redakteur

44 | pLavzoNE

... musste auf der
Ruckreise von der
E3 Ewigkeiten am
Flughafen aushar-
ren und kaufte sich
zur Ablenkung die
Capcom Classics.

Spielt derzeit:
Capcom Classics Collection

THOMAS EDER
28, Redakteur

... hat mit Tourist
Trophy das Motor-
radfahren fir sich
~ entdeckt. Bleibt ab-
zuwarten, ob er bald
* auch reale Motor-
rader qualen wird.

Spielt derzeit:
Tourist Trophy

MICHAEL PRUCHNICKI
28, Redakteur

... fuhlt sich dank der

Street Fighter Antholo-
gy und eines PS2-Con-
trollers im Sega-Saturn-
Design in die 90er-Jahre
zurlickversetzt. Das
waren noch Zeiten!

{ Spielt derzeit:
LocoRoco (PSP)

THOMAS SCHREINER
32, Redakteur

... lieB sich von einem
Professor seine Vor-
liebe fiir Rennspiele
erklaren: Wie alle
Manner konzentriert
er sich gerne auf eine
einzelne Tatigkeit.

Spielt derzeit:
Tourist Trophy

www.play-zone.de



TEST-CENTER
FZ_=\So testen wir

(Mmcw
lll‘“c“.§ Spielekauf |st Vertrauenssache — und dle PLAYZONE ist das Magazin, dem Sie

Die PLAYZONE-Redaktions-Garantie BN

KOMPETENT UNABHANGIG | EHRLICH T e S t | n h a I t "

\
Erfahrung aus Gber 10.000 Spieletests seit 1991 und | Wir sind von Hard- | Wir kennzeichnen alle Bilder und Videos

Fachkompetenz auf allen Konsolen ist garantiert. nach ihrer Herkunft und verkaufen
Wir preduzieren als einziger Verlag mit XBOX-

und Software-
Herstellern ganzlich

Ihnen nicht geschénte Bildmontagen als F

ZONE, PLAYZONE und N-ZONE sowie PC Games und | unabhangig. tatsdchliche Bilder aus dem Spiel. Wir

PC Action Magazine fir alle Spielesysteme.

So werten wir

geben nur zu Produkten Vorschau-
Einschatzungen ab, die spielbar sind,
und bewerten keine Bilder.

TRANSPARENZ Wir gehen bei |edem
Bild die Herkunft an.

CHRISTIAN

@ SCHONLEIN

Al "1t Geveren
Das Leben eines Auttuagskifiers hat anich schon
imewe lassnient. Letrtendiich hat & beruflich
awar nur” quin Videospietredakieur gereicht,
aber 0 kann ich immerhin in der Haut von
Nummer 47 Auftrage ausfibren, ohne stral-
rechtliche Konsequenzen firchten ru missen.

aber die kivinen Bugs haben mich waniger
gestért aks den Kollegen Schénlein. Da der
Sclwierigheitsgrad angegsasst wurde, lst der
Frust in Blood Money endgilitia der Mativation
‘gewichen. Jetzt spiels ich meine Lisblingsle-
wels immes wieder mal, um neve Lisungswege
zu finden, Ohine den Moralapostel spieen

2u wollen, emplehle ich diesen Tited abet
aussehiieBiich erwachsenen Zockern

GAMEPLAY *h kA
Spielpringip

Fquipment 1
eachuet oot Hersteller. Eidos
Entwickler:

gord g MULTIPLAYER ~ SINGLEPLAYER
GESAMTWERTUNG

2.8 8 & ¢ — 8 6 0/0
«Wertung allerdings e wenlg anpassen. Wi einige unschae Febler nicht wiren,
e1ung bies aber nicht 2 Titel sogar on ;

Der Detailcheck

Der Name ist Programm: Bei groBeren Spieletests werden hier
die zahlreichen Bestandteile eines Spiels im Detail aufgelistet
und - falls es sich anbietet — mit anderen Genre-Vertretern ver-
glichen. Die dabei hervorgehobenen Aspekte des Spiels wer-

eine wichtige Rolle spielen.

Der Info-Block

Wer hat das Spiel entwickelt? Wann erscheint es? Wie viel soll
es kosten? Wie viele Leute kénnen mitspielen? In unserem
abschlieBenden Info-Block finden Sie alle wichtigen Infos in
kompakter Form.

Stérken und Schwachen .

USK-Freigabe: Keine Jugendireigabe
oS s vl e bt Hier finden Sie auf einen Blick die gréBten Starken und/oder
> { de Bk Spieler 1 Schwachen des besprochenen Titels.
Web: o eudoi e
Alternativen:  Splinter-Cell-Serie
Grafik , 2 .
o o B Wertung/Fazit
9 i % Angepasster Schwiedigheitsgrad
é&‘:ﬂ:‘::g:f’  thaciee Neben getrennten Wertungen fur Grafik, Sound und Steue-
::M dut WERTUNG o, 5% 75— rung finden Sie hier die abschlieBenden Wertungen fiir den

Einzel- und (falls vorhanden) Mehrspielermodus des Spiels
sowie ein abschlieBendes Kurzfazit. Die abschlieBende Ge-
samtwertung ist keine simple Durchschnittswertung und wird
auch nicht nach einem starren System ermittelt.

Das Wertungssystem
Rot: 0 bis 49 % Gelb:

% Griin: 75 bis 100 %

PlayStation 2

TEST DES MONATS PS2
Test auf Seite 46. gii

62
65
65
62
52

e e den abhangig von den Features sowie Starken und Schwachen
E.m,.:'_:immﬁm”m“ des getesteten Titels jeweils mit null bis finf Sternen bewertet. 64 ANDT Streetball
diess aber ghickhicherweise eher selten auftre-
ten, Gberwiegt letrtich der positive Eindruck . 56 F|at0ut 2
. shzmzmnooe | Der Meinungskasten 60 Forbidden Siren 2
e ey Sachliche Infos sind eine Sache, aber wie wirkt das Spiel
zggﬁm — | insgesamt auf den Spieler? Hier kommt die subjektive Meinung 46 GTA Liberty City Stories
il s des Testers zum Ausdruck. Die Erfahrung mit vergleichbaren , .
Sichet, gacz pefekT 31 e Thl 2wt i, Spielen und die individuelle Erwartungshaltung kénnen hier 62 Micro Machines V4

Sensible Soccer

Street Fighter Alpha Anthology
Super Monkey Ball Adventure
Taito Legends 2

Tourist Trophy

TEST DES MONATS PSP
Test auf Seite 66. sip: p

72
73

Astonishia Story
Capcom Classics Remixed

A Liberty City Stories

Spiele im unteren Wertungs-
bereich sollten Sie in der Regel
meiden, groBe Schwéchen lassen
hier kaum SpielspaB aufkommen.

Solider Durchschnitt: Spiele mit
dieser Wertung haben zwar
Schwachen, sind fur Fans des Gen-

res aber durchaus einen Blick wert.

Die Oberklasse: Eine solche
Wertung steht fur viel SpielspaB.
Bei diesen Titeln kann man
bedenkenlos zugreifen!

Die Icons

Diese Auszeichnung Award far Spiel
erhalt das beste

Spiel des Monats. Wertung ab 85

|

-~
pLaYZONE ‘ PLAY;
SPIEL DES MONATS

einer Einzelspieler-

emit Spiele mit einer
Multiplayer-Wer-

% tungab 85 % .

NE
| MEHRSPIELER-HIT

Diese Titel wurden
von der USK erst ,Ab * den Sie auf der DVD
18" freigegeben.

Zu diesem Spiel fin-

einen Videobeitrag!

ALTERSFRE!GAHE

VIDEO AUF DVD

08 | 2006

74 Dragon Ball Z Shin Budokai
74 Football Manager Handheld \
66 LocoRoco {
70 Metal Gear Ac!d 2 3
74 Micro Machines V4

72 Monster Hunter: Freedom

74 Super Monkey Ball Adventure
68 Tomh Raider: Legend

73 Viewtiful Joe: Red Hot Rumble
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- TEST

Grand Theft Auto
leerty City Stories

Kann die PSP-Referenz auch auf der PS2 neue MaBstabe setzen?

pLAYZONE _



AUTOR: MAIK BUTEFUR
H ardcore-Fans von GTA ohne PSP
standen Ende letzten Jahres unter
Umstdnden vor einer schweren Entschei-
dung: Ist die Sucht nach der Rockstar-
Reihe wirklich groB genug, um fiir die
tragbare Konsole und das Spiel satte 300
Euro hinzublattern? Wie schén, dass die
Entscheidung bereits kurz danach dank
der Ankiindigung einer PS2-Umsetzung
des Spiels nicht mehr zur Debatte stand
und nun gerade einmal 30 Euro vonno-
ten sind, um der Geschichte von Toni
Cipriani zu folgen. 270 Euro Ersparnis
sind ein guter Kaufgrund. Doch warum
sollten Neulinge der Serie zugreifen und

STlimeng2 513
il."eve_l 2
Fu'us;_‘i_ ;.

SONNENAUFGANG Die Fernsmht ist ordentlich und stellen-
weise sieht das Spiel richtig idyllisch aus. siLo: pLayzone

lohnt sich der Kauf gar fir Spieler der
PSP-Version? Wir haben uns erneut in
die StraBen von Liberty City gestiirzt und
geben thnen die Antwort.

VERANDERTE BEDINGUNGEN

92 % war uns Liberty City Stories auf

der PSP wert und nach wie vor ist das
Handheld-Debiit ein absoluter Glanz-
punkt der Konsole und eine Wahnsinn-
stat der Entwickler. Kaum jemand hitte
gedacht, dass es moglich ware, ein derart
komplexes Spiel so verlustfrei auf die PSP
zu bringen. Hierfdr gebihrt den Jungs
von Rockstar Leeds Respekt und wir
stehen noch immer hinter der Wertung.
Doch auf der PlayStation 2 &ndern

SCHWERES GESCHUTZ Mit der AK-47 holen wir selbst
Hubschrauber schnell vom Himmel. eito: L

>> Das Handheld-Debit
ist ein absoluter Glanzpunkt
der Konsole. <<

sich die Gegebenheiten etwas und die
Begeisterung fallt geringer aus. Was auf
der PSP beeindruckend war, ist es auf
der PS2 nicht mehr zwangsldufig. Liberty
City Stories war auf der PSP auch und
vor allem deswegen ein Hit, weil es ein
nahezu vollwertiges GTA war, das man
unterwegs spielen konnte (wenn man
mal von der geringen Nutzbarkeit der
PSP bei Sonnenschein absieht). Nimmt
man diesen Bonus weg, hat man ein GTA

Fakten

* Umsetzung des PSP-
Spiels

» Mindestens 15 Stunden
Spielzeit

e Mittlerer
Schwierigkeitsgrad

* Fur Einsteiger,
Fortgeschrittene und
Profis

¢ 4:3,16:9, 50 Hz
* Dolby Pro Logic Il

ROCKFORD



el

ERTAPPT Der Diebstahl der Bullenschaukel direkt vor LEBENSMUDE? Ohne den Fallschirm aus San Andreas

den Augen des Cops ist ganz schon dreist. kLo pLA endet ein Sprung von diesem Dach todlich. sl

vor sich, das seinen eigenen Vorgangern
spielerisch und technisch hinterherhinkt
und Spielern des dritten Teils zudem

ein bereits bekanntes Szenario bietet

— Liberty City.

Die Frage, ob Liberty City Stories auf
der PS2 ein Spiel fir Sie ist, hangt also
nicht nur von der reinen Qualitat des
Titels ab, auch Ihre Vorkenntnisse sind
entscheidend. Wer Toni bereits auf der
PSP die Karriereleiter der Mafia empor-

geballert hat, kann sich die
PS2-Umsetzung sparen,
denn von einigen opti-
schen Aufbesserungen

Controller-Check

L1

L2

Zu FuB:

Vorherige Waffe wahlen
Im Auto:

Nach links schauen

DIGIKREUZ

Zu FuB: Bewegen
Im Auto: Lenken

ANALOGSTICK LINKS

Zu FuB: Laufen,
freies Zielen
Im Auto: Lenken, hupen

Zu FuB: Kamera zentrieren
Im Auto: Radiosender wahlen

und mehr Verkehr auf den StraBen abge-
sehen, wurde nichts verdndert. Doch wie
sieht’s mit Neueinsteigern oder Kennern
der Serie ohne PSP aus?

DER FLUCH DER KREATIVITAT
GTA-Fans kénnten wir an dieser Stelle
vermutlich alles erzéhlen, sie wiirden sich
trotzdem nicht davon abhalten lassen,
auch die PS2-Fassung zu zocken, um
wirklich jede Episode gespielt zu haben.
Ein Fehler ware es nicht, schlieBlich ist
auch Liberty City Stories ein gutes Spiel,
nur eben nicht so brillant, wie man

es von Rockstars bisherigen Werken

(Fast) alles beim Alten

R1

Zu FuB: Ziel anvisieren
Im Auto: Handbremse

SELECT

START
Zu FuB: Kamera- _
perspektive dndern Zu FuB:
Im Auto: Pause/Karte
Kameraperspektive Im Auto:
Pause/Karte

andern

gewohnt ist. Wahrend Vice City schon
alleine durch das stimmige Setting und
den Soundtrack jeden Cent wert war und
San Andreas unzéhlige gute, neue Ideen
ins Spiel brachte, ist Liberty City Stories
zwar solide und auf gewohnt hohem
Niveau prasentiert, besonders aufregend
gestaltete Missionen, Highlights oder

gar Neuerungen sollte man aber nicht
unbedingt erwarten. Es ist wohl der Fluch
der Kreativitat. Bisher konnte Rockstar
North die Spieler mit jedem neuen Teil
Uberraschen. Ob Motorrader und Flug-
zeuge in Vice City oder die Landgebiete
und die Fahigkeit, zu schwimmen, in San

Die Kamerasteuerung des rechten Analogsticks darf invertiert werden, ansonsten ist die Steuerung fest vorgegeben.
Zwei Varianten stehen zur Auswahl, bei denen das Digitalkreuz unterschiedlich genutzt wird.

R2

Zu FuB: Nachste Waffe wahlen
Im Auto: Nach rechts schauen

SYMBOLTASTEN

B Zu FuB: Springen
Im Auto: Bremsen/riickwarts
A Zu FuB: Ins Fahrzeug einsteigen
Im Auto: Aus Fahrzeug aussteigen
% Zu FuB: Rennen
Im Auto: Beschleunigen
@ Zu FuB: SchieBen
Im Auto: SchieBen

ANALOGSTICK RECHTS

Zu FuB: Kamera drehen/
nach hinten sehen

Im Auto: Geschiitz steuern
(Panzer)/Spezialmission starten




KUSTENWACHE Auch wenn es M1ssnonen dieser Art schon in den
Vorgangern gab, SpaB macht die Ballerei dennoch. eiLo: pLavzone

T~ ll

> Was auf der PSP beeindruckend war,
ist es auf der PS2 nicht mehr. <<

Andreas. Bis auf die Motorrader fielen
in Liberty City Stories all diese schénen
Dinge der Schere zum Opfer.

Ein weiterer wichtiger Punkt ist die
Umgebung - Liberty City. Wer GTA /ll
gespielt Hat, kennt die Gegend vermut-
lich wie seine Westentasche. Das hat
natirlich den Vorteil, dass man sich in
der neuen Episode anfangs leichter tut,
doch der SpaB an der Erkundung ist recht
eingeschrankt. Nur wenige Orte sind
abgedndert, lediglich die Items sind neu
platziert. Fast schon macht sich ein wenig
Enttduschung breit, wenn man als alter
Liberty-City-Hase ein selten gefundenes
Versteck aufsucht und dort nicht mehr
die ehemals dort platzierte Waffe oder
Panzerung findet.

FRISCHFLEISCH
Wer eine PlayStation 2 besitzt und
kein einziges GTA gespielt hat, der hat

zundchst mal was verpasst und sollte
das schleunigst andern. Dazu eignet
sich Liberty City Stories genauso gut
wie GTA lll. Optisch mag Liberty City
Stories etwas peppiger daherkommen
und die freie Kamerasteuerung mit dem
rechten Analogstick ist ein willkommener
Komfort, beim Missionsdesign dagegen
geben sich beide Kandidaten nicht viel.
Unangenehmer wird’s, wenn Sie bereits
Vice City oder gar San Andreas gespielt
haben, denn dann werden Sie nicht

nur beim Zielsystem und den fehlenden
Fluggeraten fluchen.

Objektiv betrachtet ist Liberty City
Stories also ein sehr gutes Spiel, gemes-
sen an den selbst erstellten Messlatten
der Serie aber eben keine neue Referenz
oder besonders herausragend. Das
andert jedoch nichts an den vorhandenen
Qualitaten des Titels. Wie gedvohm ist
die Prasentation hervorragend gelungen.

Toni Cipriani, Ray Machowski.

SCHADE Viele der prominenten Synchronsprecher aus GTA III sind mcht dabei,
Ray Machowski wird nicht mehr von Robert Loggia vertont. ¢ A

Streitgesprach

Viele Redaktionsmitglieder lieben GTA, doch an
Liberty City Stories scheiden sich die Geister. Was
auf der PSP jeden GTA-Fan verziickte, entfacht auf
der PS2 nicht nur Begeisterung.

Maik: Auf der PSP fand ich’s cool, aber jetzt auf der P52
kommt bei mir irgendwie nicht die richtige Begeisterung
auf. Das erste GTA, das mich regelrecht kalt lasst.

Uwe: Ja, aber denk mal an die ganzen GTA-Fans, die nicht
mal eben 250 Euro fiir ne PSP lockermachen kénnen. Die
bekommen das Spiel zum Schnappchenpreis nachgeliefert.

Maik: Guter Punkt, aber wieso sieht das Spiel kaum besser
aus und lauft genauso holprig @iber den Schirm wie GTA

Il vor fast fiinf Jahren? Das hatte man schon ein wenig
schicker realisieren kénnen, oder?

Uwe: GTA war noch nie wegen der Grafik toll, sondern
wegen der spielerischen Freiheit. Und die gibt's auch in
Liberty City Stories.

Maik: Und dennoch ist das Spiel gegeniiber San Andreas

ein groBer Ruckschritt. Ich vermisse viele Dinge, die dort
neu eingefuhrt wurden.

Uwe: Dinge, wie ne halbe Stunde tauchen (iben, damit
man eine Mission annehmen darf?

Maik: Der Punkt geht an dich. Okay, Liberty City Stories

ist nicht das beste GTA der Welt und gewinnt keinen
Innovationspreis, wer's auf der PSP aber noch nicht gespielt
hat und die Serie mag, der macht bei dem glinstigen Preis

 keinen Fehler.

Uwe: Ich sag’s mit den Worten von CJ: Word!

StraBen von Liberty City in Schutt und Asche. g




Running Gag

Ein paar Quadratmeter Hinterhof liegen den Ent-
wicklern seit GTA /Il offenbar ganz besonders am
Herzen - eifrigen Spielern aber auch!

Grand Theft Auto zeichnet sich seit jeher durch die groBe
Bewegungsfreiheit aus, doch in GTA /Il gab es im zweiten
Stadltteil, Staunton Island, einen kleinen Bereich hinter
einem Parkplatz, der nicht zuganglich war. Mit etwas
Geschick und der Hilfe eines geparkten Autos konnte man
dennoch in den Hinterhof gelangen und wurde vom Spiel
mit einem Hinweis belohnt, dass man dort eigentlich nichts
zu suchen hat (1). Liberty City Stories spielt in derselben
Stadt und neugierige Spieler suchten nattrlich sofort erneut
den kleinen Hinterhof auf. Ein freundlicher Smiley hieB den
Spieler erneut willkommen (2). Die PS2-Fassung ist zwar
eine Umsetzung des PSP-Hits, doch der GruB ist neu. Die
Entwickler stellen fest, dass manche Spieler wohl gar nicht
genug von dieser Ecke bekommen kénnen (3).

N

Wortwitzige Zwischensequenzen und die
makabre Story, die jedes Mafiaklischee
auf die Schippe nimmt, iberzeugen
ebenso wie der Soundtrack, auch wenn
dieser nicht ganz so viele Tophits zu bie-
ten hat wie die Vorganger. Die (englische)
Synchronisation ist professionell und zum
Teil prominent besetzt und erneut sorgen
die zynischen Werbespots und Talk-
Radiosendungen fiir einige Lacher. Das
Spielgebiet in Form von Liberty City war
schon in GTA I/l sehr durchdacht und an
dieser Qualitat hat sich nichts geandert.
Jede StraBe wirkt einzigartig, sodass man
sich seine Umgebung schnell einpragt
und trotzdem das Gefiihl hat, durch eine
GroBstadt zu rasen, auch wenn diese
nicht eine reale Metropole darstellt.

New engine and paint job: $100

RETTUNG Die Umlackierung bei Pay'n'Spray ist iiberle-
benswichtig, um die Cops loszuwerden, giLo: pLayzone

RAMMBOCK Als Aushilfspolizist kennen wir kein
Pardon bei der Jagd auf Verbrecher. giLo: pLavzons

HZPTRT

> Bisher konnte Rockstar North die Spie-
ler mit jedem neuen Teil Gberraschen. <<

WIEDER SOLO

Die Mehrspielermodi der PSP-Variante
wurden kurzerhand komplett entfernt,
was zwar grundsdtzlich bedauerlich, aber
nicht dramatisch ist. Als nette Dreingabe
waren die Spielmodi durchaus unter-
haltsam, doch ein waschechter Online-
Modus auf der PlayStation 2 hatte wohl
niemanden wirklich hinter dem Ofen
hervorgelockt. Auf den SpaB am Solo-
Modus hatte dieser ohnehin keinen Ein-
fluss gehabt und der steht und fallt mit
Ihren Vorgangererfahrungen. Fir 30 Euro
machen allerdings sowohl Neueinsteiger
als auch Fans der Reihe nichts falsch und
konnen bedenkenlos zuschlagen, auch
wenn die Begeisterung unterschiedlich
ausfallen durfte. W

POLICE




Cat antn
STILECHT Wiirden Sie diesem Herrn im feschen Trainings-

vorne schieBen, nicht nur zur Seite anzug wirklich ein Motorrad abkaufen? eio: pLavzor

Detail-Check

Drei Spiele, zwei Hauptdarsteller, eine Stadt — die StraBen von Liberty City sind ein heiBes Pflas-
ter fiir Action-Liebhaber. Doch welcher Besuch in der fiktiven Metropole lohnt sich am meisten?

GTA LIBERTY CITY STORIES (PS2)

GTA LIBERTY CITY STORIES (PSP) GTA Il
GAMEPLAY b2 6 o & GAMEPLAY ook koA & GAMEPLAY ek
st Steuerung: [ nis [

Steuerung: \\

Steuerung

MissionsdeSig

TECHNIK Feokdedo TECHNIK Hokdodkok TECHNIK
Darstellung: ber aus Darstellung: Darstellung: Leide
16:9-Modus: 16:9-Modus:

ter

e Pausen aus

Mehrspieler-Modus: Mehrspieler-Modus: Mehrspieler-Mod
GESAMTWERTUNG GESAMTWERTUNG GESAMTWERTUNG

ok ok Ak ke 1. 0. 0. 8.8 3

Liberty City Stories auf der PS2 ist sicher kein schlechteres Spiel als GTA Ill, doch nach fiinf Jahren sind die Verbesserungen recht diinn
gesat und die Anspriiche gestiegen. So bleibt das Spiel hinter den Erwartungen und den selbst erstellten Anspriichen der Reihe zuriick.

al

. GTA LIBERTY CITY STORIES

MAIK
BUTEFUR
. @ Wartet weiter auf GTA IV

Einen etwas schalen Nachgeschmack
hinterlasst sie schon, die Umsetzung des
PSP-Hits, doch selbst ich kann der Episode
noch etwas abgewinnen, und das obwohl
ich GTA Ill zweimal durchgespielt und seit-
dem jeden Teil der Reihe bis zum Abspann
gezockt habe, Liberty City Stories auf der
PSP eingeschlossen. Irgendwas muss also
selbst beim x-ten Aufguss am Spiel dran
sein. Nach dem Mammutwerk San Andreas
vermisst man zwar viele lieb gewonnen
Features, SpaB macht's dennoch. Liberty
City Stories ist das erste GTA, das keine
neuen MaBstabe setzt, aber das ist ein Kri-
tikpunkt, den man wohl kaum als besonders
schwerwiegend ansehen kann. Unsichere
Probespieler sollten auf jeden Fall Geduld
beweisen. Die Missionen im ersten Stadtteil
sind schwacher als im spateren Verlauf des
Spiels! Freuen wir uns also trotzdem auf
Vice City Stories, denn zur Uberbriickung der
Wartezeit auf GTA IV taugt die PSP-Umset-
zung allemal.

Genre:  Action

Hersteller: Rockstar Games
Entwickler:  Rockstar Leeds
USK-Freigabe: Ab 16 Jahren

Preis: Ca. €30,

Termin: 23. Juni 2006

Spieler: 1

Web: www.rockstargames.com
Alternativen: Driver: Parallel Lines

£ Gewohnt groBer Umfang
£ Viel Abwechslung
Giinstiger Preis

™ Fiir Fans nur wenig Neues

WERTUNG 78% 69% 78%
MULTIPLAYER  SINGLEPLAYER
%

— 83%

Auf der PSP ein Meisterwerk, auf der PS2
immer noch ein sehr gutes Actionspiel.
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VIDEO AUF DVD

Fakten

* 43,169

* Dolby Pro Logic Il /
Intro in Dolby Digital 5.1

* 93 Motorrader

* 37 aus GT 4 bekannte
Strecken

* Original-Bikes und
-Equipment

» Vorbildliche Fahrphysik

b 4

i ’ |\.‘A
"
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EDEL Im Foto-Modus kénnen Sie hoc
auflosende Bilder machen. & ‘

Tourist Trophy

Das Gran Turismo fiir Biker!?

AUTOR: THOMAS EDER

Ein Wunschtraum vieler Zweiradfreunde
wird wahr: Die Gran Turismo-Schépfer
Polyphony Digital bringen mit Tourist
Trophy eine Motorrad-Simulation, die dem
Vorbild entsprechend mit
einer Vielzahl detaillierter
Vehikel, wunder-
schénen

Strecken und einem authentischen Fahrge-
fuhl glanzt. Entsprechend gespannt ist die
Fangemeinde, ob es sich lediglich um ein
abgespecktes Gran Turismo mit Motor-
radern handelt oder ob Tourist Trophy
seinen eigenen Charme besitzt und sogar
Nicht-Biker in seinen Bann ziehen kann.

AUF DEN ZWEITEN BLICK

Egal ob es um die Mentfuhrung, die
Strecken oder Features wie den Foto-Mo-
dus geht, Kennern der GT-Serie stechen
sofort die Ahnlichkeiten und Gemeinsam-
keiten mit dem Throninhaber
des Rennspiel-Genres
ins Auge. Ersten Ein-
driicken nach scheint
die im Vorfeld
haufig ge-
troffene
Ein-

schatzung , Gran Turismo mit Motorra-
dern” voll zuzutreffen, doch bereits nach
kurzer Spielzeit offenbaren sich doch
einige Unterschiede - und das sowohl in
positiver als auch in negativer Hinsicht.
Der groBte Unterschied zwischen Vier-
rad- und Zweirad-Variante findet sich im
Karriere-Modus. Hier muss der Fahrer sich
sein Arbeitsgerat nicht wie in Gran Turis-
mo mit mihsam verdientem Geld kaufen,
sondern verschiedene Herausforderungen
bestehen. Das ermoglicht es dem Spieler
zwar, innerhalb kurzer Zeit auf einem
Feuerstuhl vom Kaliber einer Fireblade
zu sitzen, andererseits verdient man sich
auf die Schnelle so viele Motorrader, dass
kaum eine Bindung zu den jeweiligen
Fahrzeugen entsteht, wie sie Gran Turis-
mo-Spielern bekannt sein durfte. Erganzt
wird dieser Eindruck durch die stark
reduzierten Setup-Einstellungen und die
nahezu nicht vorhandenen Tuning-Még-
lichkeiten. Wahrend man in GT seine Wa-
gen Stlick fur Stiick mit neuen Teilen und
somit besseren Fahrleistungen ausstatten
kann, haben Sie in Tourist Trophy meist
nur die Mdglichkeit, zwischen Standard-
und (stets mitgeliefertem) Sportauspuff
zu wahlen. Daflr kdnnen Sie auf eine
neue Komponente Einfluss nehmen,
namlich Ihren Fahrer. Dies beginnt damit,
dass Sie nach der Namenseingabe
beim ersten Spielen die GriBe

www.play-zone.de
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UND TSCHUS! Besonders die S(hnel\en Bikes
verzeihen nur wenige Fehler. giLo: pLaYZO}

Test | PlayStation 2 . l

Kawasaki Ninjs 2X-68 05O

FUR PROFIS Bei den Einstellungen kéinnen
Sie Inren Fahrer anpassen. giLo: pi IE

|| 114
il = =
SCHRAGLAGE Die Cockpitperspektive ver-
mittelt ein geniales Fahrgefiihl. &1

> Tourist Trophy kann jedem empfohlen werden,
der seine Freude an Gran Turismo hat. <<

Ihres Fahrers festlegen und unter dem
Menupunkt , Fahrstil” zahlreiche Details
wie zum Beispiel die Kopfneigung in
Kurven beeinflussen kénnen. Dank einer
Vielzahl an Klamotten und Helmen von
namhaften Ausristern wie Shoei oder
Arai kénnen Sie Ihrer Spielfigur zudem
einen individuellen Look verpassen.

In puncto Umfang zieht 7T eindeu-
tig den Kurzeren: Weder die Anzahl
der Fahrzeuge noch der Umfang der
Rennveranstaltungen oder die Mehrspie-
ler-Méglichkeiten reichen an GT 4 heran.
Wahrend der erste Kritikpunkt dank
der sehr guten Fahrzeugauswahl leicht
zu verschmerzen ist, fallen die wenigen
Rennveranstaltungen doch negativ ins
Gewicht. In puncto Mehrspielermodi
vermissen wir vor allem einen LAN-Mo-
dus, in dem man sich ohne geteilten
Bildschirm mit menschlichen Gegnern
messen kann. Keine Uberraschungen
gibt's fir Online-Spieler: Auf einen ent-
sprechenden Modus wurde verzichtet.

ZWEIRADRIGE BIESTER

Das Fahrverhalten der Bikes ist genial.
Jedes Motorrad ist seinem realen Vorbild
sowohl optisch als auch hinsichtlich der
Fahreigenschaften nachempfunden. Alle
Motorrédder verhalten sich unterschied-
lich, sei es in puncto Kurvenlage, Abzug,
Bremskraft oder Querbeschleunigung.

08 | 2006

Klar, dass ein 125-ccm-Roller nicht das
Temperament einer Hayabusa hat, aber
auch bei technisch &hnlichen Maschinen
fallen auf der Piste kleine Unterschiede auf.

Das Fahren an sich ist weitgehend
realistisch: Ein Sturz ist meist schon
absehbar, bevor es letztendlich dazu
kommt. Egal ob Sie Ihren Wheelie (iber-
ziehen, in Kurven zu sehr in Schréglage
geraten oder von der Strecke abkommen
- meistens geschieht das, was auch in der
Realitat eintreten wiirde: Ihr Fahrer kiisst
den Asphalt. Doch mit etwas Ubung
gewohnt man sich an seinen Feuerstuhl
und wird konkurrenzféhig fur die ersten
Rennen. Die Lernzeit ist hierbei deutlich
l&nger als bei Gran Turismo, wenn man
aber erst einmal ein Geftihl fir die Bikes
entwickelt hat, entschadigt der FahrspaB3
fur jeden Sturz und jede Minute, die man
mit Uben verbracht hat. Wem es nicht
realistisch (und schwer) genug sein kann,
der kann zudem den Profi-Modus aktivie-
ren, in dem das Spiel Ihnen noch weniger
Fehler verzeiht.

SCHRAGLAGE

In puncto Technik erwartet den Spieler
die gewohnt edle Optik von Gran Turis-
mo. Die Details an den Bikes und Fahrern
sehen hervorragend aus - schade nur,
dass man im Spiel so selten Gelegenheit
hat, dies auch wahrzunehmen. Die Stre-

SPEKTAKULAR Mit den coolen Filtern und Effekten sehen die

Replays und Fotos noch aufregender aus. sito:

PLAYZONE | 53
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cken sind allesamt bekannt und wurden
nur zum Teil geringfligig verandert, um
besser auf den Zweiradern darauf fahren
zu kénnen. Die Darstellung ist gewohnt
fltissig mit konstanten 50 Bildern pro Se-
kunde, doch der Preis, der hierflr bezahlt
wird, ist kein geringer: Im Gegensatz

zur Konkurrenz, bei der zum Teil um die
20 Motorrader gleichzeitig unterwegs
sind, mussen Sie sich bei Tourist Trophy

Detail-Check

mit mageren drei Gegnern abfinden. In
vielen Rennen treten Sie sogar gegen
lediglich einen Kontrahenten an. Die

KI der Computergegner ist dabei wie

bei Gran Turismo keine Meisterleistung
— die Gegner fahren meist Ideallinie und
scheren sich wenig um Ihren Biker. Dafur
entschadigt das tolle Geschwindigkeits-
gefiihl, das besonders in der Ego- oder
Cockpit-Perspektive begeistert.

Ob Tourist Trophy seinem Ruf gerecht wird, ein Gran Turismo mit
Motorradern zu sein, klart unser Detail-Check.

i BILD: PLAYZONE

TOURIST TROPHY

GAMEPLAY ek
Steuerung: Das Buttonlayout ist sehr logisch,
allerdings bedarf es einiger Zeit, bis man sich an
die Besonderheiten des Fahrverhaltens der Bikes
gewdhnt hat

Streckendesign: Die Kurse sind allesamt aus GT
bekannt und wurden zum Teil leicht fiir Motorrad-
Rennen angepasst. Auf Rennen abseits der StraBe
muss verzichtet werden, auch wenn es Gelande-
Bikes gibt.

Fahrphysik: Das Motorrad-Feeling wird dem Spie-
ler wunderbar vermittelt. Die Bikes verhalten sich
fast immer sehr glaubhaft und fiihlen sich je nach
Klasse sehr unterschiedlich an

Schadensmodell: Nicht vorhanden
Schwierigkeitsgrad: Mit etwas Ubung gewinnt
man erste Rennen. Der Tuning-Vorteil von GT spielt
nur noch eine geringe Rolle — hier zahlt Kénnen.
Kiinstliche Intelligenz: Ordentlich, kannte

aber weit besser sein. Gegner verhalten sich zu
berechenbar.

UMFANG & MOTIVATION koo A
Spieldauer: Hier geht’s schneller als bei GT 4
voran — Fahrzeuge werden gewonnen statt gekauft.
Dennoch ist der Umfang ordentlich.

Fahrzeuge: 93

Strecken: 37

Ladezeiten: Die Ladezeiten halten sich erfreuli-
cherweise wie bei Gran Turismo 4 in Grenzen,
Splitscreen: Ebenfalls fliissig, aber detailarmer und
ohne Computergegner.

Online-Spiel: Gegeneinander kann man nur im
Splitscreen antreten — ein Online- sowie ein LAN-
Modus sind nicht im Spiel integriert.

Foto-Modus: Ja

GRAFIK & SOUND ek
Prasentation: Sowohl Strecken als auch Bikes sind
grafisch auf hohem Niveau. Das Geschwindigkeits-
gefiihl iberzeugt im Gegensatz zur Gegneranzahl.
Darstellung: Superfliissige 50 Bilder pro Sekunde.
Keine Ruckler.

60-Hz-Modus: Nein

16:9-Modus: Ja

Perspektiven: 3

Sound: Samtliche Fahrzeuge haben authentische
und hervorragende Sounds.

GESAMTWERTUNG

1.8 8 8 &4

GRAN TURISMO 4

GAMEPLAY okok ok ok
Steuerung: Per Gamepad spielt sich Gran Turismo
schon her gend, doch mit einem richtigen

Le g
volle Kontrolle

Streckendesign: Dic neuen Strecken flgen sich
nahtlos ins hochwertige Gesamtbild ein — jeder Kurs
ist ein fahrerischer Genuss. Die Rallye-Abschnitte
sind nicht ganz auf dem hohen Niveau der
StraBenrennen.
Fahrphysnk GT 4 fahrt sic

man fast den Asphalt und ge

Schadensmodell: Nicht vorf
Schwmngkeutsgrad Anfan
Hmnq
heren I-‘
Kiinstliche Intelligenz:
Teil 3, aber noch ein gutes
entfernt

Stiick von der k,m} urrenz

Hedokokok

UMFANG & MOT!VATiON

zeit reic
Fahrzeuge: 735
Strecken: 52
Ladezelten Generell fmm mlLuw m]dm

Sphtscreen Fliis
sichtbar w
Online-Spiel: Trotz Anhm gung kann G
Turismo 4 nur im lokalen Netzwerk und Splitscreen
gespielt werden.
Foto-Modus: Ja

GRAFIK & SOUND

Prasentation: Durch de

densmodell

Entwickler 9 1 Bild
Darstellung: Superflissige 50 Bilder pro Sekunde.
Keine Ruckler.

60-Hz-Modus: Nein

16:9-Modus: Ja

Perspektiven: 3

Sound: Die Fahrzeuge klingen allesamt authentisch
und absolut hervorragend

GESAMTWERTUNG

2. 2. 8.8 ¢

Unser Detailcheck bringt es ans Licht: Tourist Trophy ist in vielerlei Hinsicht wie der Genre-Primus,
kann aber in puncto Umfang und Spieltiefe nicht mit Gran Turismo mithalten.

Insgesamt wird Tourist Trophy dem
sehr guten Ruf der Gran Turismo-Rei-
he gerecht, auch wenn es vor allem
in Hinsicht auf Umfang und Spieltiefe
bei weitem nicht an den vierten Teil
herankommt. Fahrgefihl, Technik und
groBtenteils auch das Gameplay garan-
tieren dem Spieler beste Unterhaltung
auf hohem Niveau - endlich auch auf
zwei Radern. W

THOMAS
EDER

i hat Nackenstarre.

Nun hat es mich endgiiltig erwischt — dank
Tourist Trophy wiirde ich jetzt am liebsten auf
der Stelle den langst iiberfalligen Motorrad-
fuhrerschein machen! Das realistische Fahrgefiihl
brachte mich schon vor der Glotze so weit, dass
ich beim Spielen in der Cockpitansicht automa-
tisch meinen Kopf in den Kurven mitbewegte.
2Zwar kommt Tourist Trophy in puncto Spieltiefe
und vor allem Umfang nicht an den groBen Bru-
der heran, kann aber jedem empfohlen werden,
der seine Freude an Gran Turismo und keine
krankhafte Abneigung gegen Zweirader hat.

MAIK

BUTEFUR
& g Dleibtbei GT.
Tourist Trophy ist eine Erfillung fiir jeden
Zocker mit Benzin im Blut, der sich schon immer
ein Gran Turismo mit Zweiradern gewiinscht
hat. Aber selbst mir als nicht wirklich Motor-
rad-Interessiertem hat das Spiel dank guten
Fahr- und Geschwindigkeitsgefiihls eine Menge
Spal gemacht und einen Eindruck davon
vermittelt, was mich auf einem Feuerstuhl
erwarten wiirde. Dennoch bleibe ich lieber bei
Gran Turismo — einerseits gefallt es mir einfach
besser, auf vier Radern durch die Gegend zu
brausen, andererseits hat GT 4 dem Spieler
mehr Umfang und Spieltiefe zu bieten. Freunde
realistischer Rennsimulationen drehen eine
Proberunde, Biker schlagen sofort zu!

TOURIST TROPHY

Genre:  Rennspiel
Hersteller: Sony
Entwickler:  Polyphony Digital
USK-Freigabe: Ohne Altersbeschrankung
Preis: Ca. €60,-
Termin: Erhaltlich
Spieler: 1-2
Web: www.playstation.de
Alternativen:  Gran Turismo 4, MotoGP

£ Sehr gutes Fahr- und Geschwindigkeitsgefiihl
Vielzahl an Bikes und Strecken
Ansprechende Technik

Motivierender Herausforderungsmodus

WERTUNG 386% 85% 83%

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

80% 85%

Wer auf Zweirader und realistisches Fahrgefiihl steht,
kommt um Tourist Trophy nicht herum!

www.play-zone.de
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FOr Abstauber!

Holen Sie sich das Miniabo von PLAYZONE -
3 Ausgaben plus kultiges Fan-Shirt

~ fiir nur 9,90 Euro!

Exklusive
Extras nur im Abo
— kultige DVD-Box mit
Inlay + Doppel-DVD mit
Video-Inhalten zu allen

Konsolen!
Jetzt noch
fetter: Das

PLAYZONE.

Plus-Abo!

ALLE INFOS DAZU AUF S. 4

Einfach und bequem
online abonnieren:

abo.play-zone.de

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PLAYZONE und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

~LAYZONE

Www.play-zone.de

[XI 1A, ich méchte das PLAYZONE-Plus-Miniabo

Bitte senden Sie mir drei Ausgaben der PLAYZONE mit DVD
plus ein Fan-Shirt fiir 9,90 Euro.

Absender:

Original-PLAYZONE-Fan-Shirt (Gr. M, L, XL)
Mit dem Original-PLAYZONE-Fan-Shirt sind Sie bei jedem Spiel die Nummer 1!
Das exklusive und hochwertige Longsleeve ist aus 100 % Baumwolle, in feins-
tem Siebdruck bedruckt und in den GroBen M, L und XL erhaltlich. Saum, Armel
und Halsausschnitt sind mit Doppelnéhten versehen. Die Armbinde ist aus 100 %
dehnbarem Jersey und abnehmbar. Das ideale Outfit fiir alle Gamer und die bevor-
stehende FuBball-Weltmeisterschaft!

Name, Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen)

Gefalit mir PLAYZONE, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalten das Magazin jeden Monat frei
Haus zum Preis von nur € 57,6012 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,6012 Ausg,; Osterreich
€ 64,80/12 Ausg. Versandkosten tibemimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld
fiir schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. Gefalft mir PLAYZONE wider
Erwarten nicht, so gebe ich dem Abo-Service nach Erhalt des zweiten Heftes kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte oder E-Mail gentigt. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund der
Bearbeitungszeiten nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.

’

SPIELMACHER

Coupon ausgefilllt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CS), Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +49 (089) 20 959 125,
Fax: +49 (089) 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de. Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif; Fax: 0043-6246-8825277

_________________________________________________________________

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:

DOOriginal-PLAYZONE-Fan-Shirt Gr. M (Pramien-Nr.: 002919)
DOOriginal-PLAYZONE-Fan-Shirt Gr. L (Pramien-Nr.: 002920)

OOriginal-PLAYZONE-Fan-Shirt Gr. XL (Pramien-Nr.: 002921)

Lieferung, solange der Vorrat reicht.

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
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Fakten

« 40 Fahrzeuge
* 60 Strecken

* 12 spaBige Ragdoll-
Minigames

* Dolby Pro Logic Il
* Replay-Funktion

* Kein Onlinemodus
fiir Europa

FlatOut 2

EINZELSPIELER-HIT[@8 VIDEO AUF DVD

Haben Sie Lust, am Steuer mal wieder so richtig die Sau rauszulassen?

AUTOR: SEBASTIAN STANGE

Is vor etwas Uber einem Jahr FlatOut

flr die PS2 erschien, sorgte das
witzige Rennspektakel zwar nicht fur eine
Genre-Revolution, wusste aber durchaus
zu gefallen. Die actionreichen Rennen
und demolierbaren Strecken waren
hiibsch anzusehen, jedoch hatte der erste
Konsolentitel von Entwickler Bugbear
noch einige Schwachstellen. So war die
Fahrphysik der weich gefederten Ami-Ka-
rossen derart realistisch, dass die Wagen
sich sehr leicht aufschaukelten und da-

pe el

UNFAIR Der LKW gehért zu den sechs Bonus-Vehikeln

und rockt ordentlich was weg. sin: pLavzon:

durch schwer zu steuern waren. Auch die
zerstorbaren Streckenobjekte bremsten
den Spieler so stark ab, dass man darum
besser einen Bogen machte. Natirlich
waren wir sehr gespannt, ob der in Kiirze
erscheinende Nachfolger noch mit den
gleichen Problemchen zu kdampfen hat.
Schon nach kurzer Spielzeit stellte sich
jedoch heraus, dass bei FlatOut 2 die
oben angesprochenen Kritikpunkte der
Vergangenheit angehdren und das Spiel
zudem deutlich umfangreicher als der
Vorganger ist. Spielerisch geht es nach
wie vor darum, sich durch verschiedene

Turniere in drei Rennklassen nach oben
zu arbeiten, Geld zu verdienen und neue
Autos zu kaufen. Dabei gibt es nun 40
Fahrzeuge, mehr als doppelt so viele

wie im Vorganger. Die haben ordent-

lich Feuer unterm Hintern, denn jedes
Fahrzeug besitzt einen Nitro-Boost. Im
Rennen mussen Sie waghalsige Springe
vollfahren, lhre Gegner rammen oder die
Strecken demolieren, um die Boost-Leiste
aufzufillen. Klingt wie Burnout, spielt
sich aber etwas anders. Denn schnell fallt
die realistische Fahrzeugphysik auf, bei
der sich die Karossen je nach Antriebsart,

GEWALTIG Einige Streckenobjekte gehen in bildschirm- #

fiillenden Explosionen zu Bruch. BiLp: pLaYZONE

www.play-zone.de




Motorleistung und Untergrund verschie-
den handhaben. Neben Asphalt wartet
vor allem Matsch und Schotter auf der
Fahrbahn, wodurch waghalsige Drifts
maglich sind. Mit zunehmender Motori-
sierung missen Sie diese allerdings sehr
vorsichtig durchfiihren, sonst machen Sie
schnell Bekanntschaft mit der Strecken-
begrenzung. Rechtzeitiges Bremsen ist
bei FlatOut 2 weitaus wichtiger als in
Burnout, welches sich durch das gefallige
Fahrverhalten eher wie ein Geschicklich-
keitsspiel steuert. Den Sieg heimzufahren,
verlangt lhnen also einiges ab. Zwar hilft
das Spiel ein wenig nach - die Geg-

ner werden langsamer, wenn Sie weit
zuriickliegen — aber ein Turnier mit einer
Goldmedaille zu beenden, bleibt eine
Herausforderung. Gut, dass auch Bronze
reicht, um voranzuschreiten.

CHAOS NACH DEM STARTSCHUSS

In den Rennen bricht ein herrliches Chaos
aus, wenn der Startschuss gegeben
wurde. Dann dréngen sich acht PS-starke
Vehikel auf der Strecke, rammen sich
gegenseitig und legen die Umgebung

in Schutt und Asche. Wenn sich das

Feld verteilt, haben Sie endlich Zeit, die
gelungenen Kurse zu betrachten. Die
schldngeln sich durch sechs verschie-
dene Szenarien wie Wald, Stadt, Dorf
oder Wiste und bieten viele Spriinge
und Abktrzungen. Die Streckenviel-

falt entsteht durch die Kombination
verschiedener StraBenabschnitte. Dabei
sind die Umgebungen sehr detailliert und
abwechslungsreich gestaltet. So rasen Sie
Uber Campingplétze, durch Baustellen,
Bauernhofe, einen Flugzeugfriedhof oder
durch ein Einkaufszentrum. Neben den
normalen Kursen kénnen Sie auch beson-
dere Destruction-Arenen besuchen, wo es
einzig darum geht, den Gegner zu schrot-
ten. Auch kleine Rundkurse, zum Teil mit
fiesen Kreuzungen, laden zum fréhlichen
Rennchaos ein. Am Streckenrand warten
namlich tberall zerstdrbare Objekte. Ob
man einen Zaun umpfliigt, ein Bauge-
rist demontiert oder Reklametafeln
vernichtet, die Darstellung bleibt stets
flissig und das Geschwindigkeitsgefiihl
stimmt ebenfalls, auch wenn merkliche
Pop-ups auszumachen sind. Die Triimmer
fallen Ubrigens nicht nur physikalisch
korrekt, sondern bleiben auch das ganze
Rennen Uber auf der Strecke und haben
direkten Einfluss auf das Renngeschehen.
So kann ein Zaunpfahl unterm Rad der
Impuls sein, der lhren Wagen doch noch
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Bitte nicht nachmachen!

Es gibt zwolf Minispiele, die Ihrem Fahrer einige Kopfschmerzen bereiten, denn diesen
miissen Sie zielgenau durch die Windschutzscheibe jagen. Hier ein Uberblick iiber die
neuen Disziplinen, die Sie mit bis zu acht Spielern nacheinander bestreiten kénnen.

RUNDE 1/3
PUNKTE 199

+5 PUNKTE

GROSSARTIG

Flugsteverung
W Hijpfen

i : | =
15° b ¢
STONE SKIPPING Im flachen Winkel muss Ihr Dummy
iiber eine Wasserflache springen. eiLo: pLavzonE

SKISPRINGEN Von einer Schanze aus Schleudern Sie
den Dummy so weit wie méglich ins Tal. BiLb: pLAYZONE

BASKETBALL Hier gilt es, e zu treffen. Je kleiner
die sind, desto mehr Punkte gibt es. siLo: pLavzone

RING OF FIRE Es gllt lhren Dummy durch so wele
Feuerringe zu jagen wie moglich. siLo:

FIE].D GOAL Sie helzen liber ein Football Feld und
miissen am Ende das Tor treffen. gio: pLavzone

Flugsteuerung
me AnstoBen

B~ Flugsteuerung
& ® Anstofen

BASEBALL Der Dummy muss den Schlager treffen,
dann so weit wie méglich fliegen. sip: pLayzonE

FUSSBALL Hier missen trotz Mauer und Torwart alle
Ecken des Tores getroffen werden. BiLp: pLayzone
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Detail-Check

Mit FlatOut 2 macht die Serie einen groBen Schritt in die richtige Richtung.
Die Méngel des Vorgangers wurden behoben und der Umfang erhéht.

FLATOUT 2 FLATOUT
UMFANG UMFANG

Strecken: £s

GAMEPLAY
Fahrphysik: Hier h:

alle S

GAMEPLAY
Fahrphysik: [

Cra
dan

auch spieleris
ultiplayer:

TECHNIK
Grafik:

GESAMTWERTUNG

ok k k)

FlatOut2 ist seinem Vorganger in nahezu allen Belangen tiberlegen. Der ist zwar grundsolide, Teil 2 bietet
aber von allem mehr, sieht deutlich besser aus und spielt sich merklich spaBiger.

GESAMTWERTUNG

ok ko A

POSITION

6 /8

ausbrechen lasst. So sehr wie im Vorgan-
ger bremsen die Hindernisse aber nicht.
Sie kénnen mit gentigend Boost selbst
Traktoren umherschubsen - unrealistisch,
aber spaBig.

KENNE DEINE GEGNER

Auf der Strecke treffen Sie auf immer die-
selben sieben Gegner, die Ihnen auf den
Ladebildschirm naher vorgestellt werden.
Alle besitzen ein unterschiedliches Tempe-
rament, welches sich merklich auf deren
Fahrstil auswirkt. So fahrt die besonnene
Sofia meist an der Spitze des Feldes, da
sie sich nicht in Unfalle verwickeln lasst.
Nutzlich ist daher auch die Anzeige am
Bildschirmrand, die Ihnen zeigt, welcher
Fahrer Ihnen gerade am nachsten ist.
Daran kdnnen Sie auch die Schaden

GEDRANGE Ohne Blechschaden entrinnen Sie
solchen Situationen auf keinen Fall. gip: pLa g

>> Nickelback, Rob Zombie
oder Supergrass erfreuen das

Ohr des Spielers. &

58 | pLAYZONE

SEBASTIAN
STANGE

hat Benzin im Blut.

“Mich hat FlatOut 2 so richtig iiberrascht. Der
Vorganger war spaBig, litt aber unter einigen
nervigen Kinderkrankheiten. Nicht so der
Nachfolger: Die spannenden Rennen machen
aufgrund der Physik und der vielen Crashs jede
Menge SpaB. Da stort es mich auch nicht, wenn
ich an manchen Turnieren lange zu knabbern
habe. Schade ist, dass der Online-Modus fiir
Europa kurzfristig gestrichen wurde. So bleibt
nur der 2-Spieler-Splitscreen-Modus.

MAIK |
BUTEFUR

g & g Dleibt bei Burnout Revenge.

FlatOut 2 ist besser und vor allem spaBiger als
der Vorganger. Allerdings ist die spielerische
Ahnlichkeit zu Burnout Fluch und Segen
zugleich, denn Criterions Edel-Raser ist in jeder
Beziehung um Klassen besser. Wer's gern etwas
ruppiger mag, der darf sofort zuschlagen.

FLATOUT 2

Genre: “Rennspiel

Hersteller: Eidos

Entwickler:  Bugbear Entertainment
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren

Preis: (Ca. € 60,-

Termin: 30. Juni 2006

Spieler: 1-8

Web: www.flatoutgame.com

Alternativen:  FlatOut, Bunout Revenge

& Geniale Physik-Engine

# GroBer Umfang

7 Schwierigkeitsgrad zieht schnell an
7 Onlinemodus kurzfristig gestrichen

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

81% 87%

Der Titel gibt sich keine BléBe und bietet
solide und motivierende Renn-Action.

der Konkurrenz ablesen. Rammen oder
zerstéren Sie einen der Gegner, winkt am
Ende des Rennens eine Pramie. Eines der
einzigartigsten Features des Vorgangers
gibt es auch diesmal zu bestaunen: Bei
harten Crashs schleudert es lhren Fahrer
- einen Crashtest-Dummy - physikalisch
korrekt durch die Windschutzscheibe. Auf
diesem Prinzip basieren 12 abgedrehte
Minispiele, Uber die Sie im Extra-Kasten
mehr erfahren. Soundtechnisch ist auch
alles im grtinen Bereich und vor allem

der fette Rock-Soundtrack passt gut zum
Renngeschehen. Nickelback, Rob Zombie
oder Supergrass erfreuen das Ohr des
Spielers. Alles in allem ist FlatOut 2 ein
absolut fesselndes und motivierendes
Rennspiel ohne groBe Fehler und hat sich
daher den Hit-Stempel redlich verdient. B

A\ 1



Pramienwerbung | Angebot

Gaming with Style!

3 €A

Holen Sie sich " B

das Miniabo von - ) o
PLAYZONE -
3 Ausgaben plus \
ein StormTrooper- '
Silver-Touch-Edi-
tion-Gamepad fiir
nur

9,90 Euro!

ol
news2® PSP i

\m w e

Jetzt noch
fetter: Das

PLAYZONE
Plus-Abo!

ALLE INFOS'DAZU/AUE'S. 4

Gamepad StormTrooper Silver Touch Edition

In gldnzendem Silber gestylt, bietet das StormTrooper-Pad ein HochstmaB an SpielspaB.

" Analoge Tasten und Ministicks sorgen fiir eine prazise Steuerung. Die Dauerfeuer-Funk-
tion ist in brenzligen Spielsituationen ein echter Vorteil. Dual Vibration setzt die virtuelle
Spielwelt in spiirbare Effekte um. Die Form des PlayStation-2-Controllers orientiert sich am
Original-Sony-Controller, ist aber ein wenig kleiner.

Pramien-Nr.: 002897

m JA, ich méchte das PLAYZONE-Plus-Miniabo [
Gamepad StormTrooper

Bitte senden Sie mir drei Ausgaben der PLAYZONE und die

Einfach und bequem Pramie fir 9,90 Euro! Silver Touch Edition (artnr 002807

online abonnieren:

Lieferung, solange der Vorrat reicht

Absender:

o.pla

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
Name, Vorname

Dort ﬁnden Sie aUCh O Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)

eine Ubersicht samtlicher e Kreditinstut:
Abo-Angebote von - e nL e [ [ [ -
- PLZ, Wohnort . 3
PLAYZONE und weiterer | 1 | | =
Bankleitzahl: J | I | | a

COMPUTEC-Magazine.

Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen) !
Kontoinhaber:

O Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen
Gefallt mir PLAYZONE, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalten das Magazin jeden Monat frei g ( )

Haus zum Preis von nur € 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,6012 Ausg.; Osterreich
€ 64,8012 Ausg. Versandkosten ibermnimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kundigen,
Geld fir schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurlick. Gefalit mir PLAYZONE
wider Erwarten nicht, so gebe ich dem Abo-Service nach Erhalt des zweiten Heftes kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte oder E-Mail geniigt. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund der Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjahrigen
Bearbeitungszeiten nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann. gesetzlicher Vertreter)
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PLATZ DA! Wie lange es wohl dauert, bis Ihw Gefahrtin
merkt, dass sie den Weg blockiert? i .

Fakten

* 16 unterschiedliche
Spielfiguren

43

* Dolby Pro Logic Il

* Fiir Fortgeschrittene und
Profis

* Nichtlineares Gameplay

* Japanische Sprache,
deutsche Untertitel

* 20 Stunden+ Spielzeit

ANSICHTSSACHE Durch die Augen der Gpgner kOnne N

Sie sehen, was diese gerade so treiben. ¢

Forbidden Siren 2

Das Grauen kehrt zuriick — inklusive willkommener Verbesserungen!

AUTOR: THOMAS EDER

or gut zwei Jahren erschien mit For-

bidden Siren ein vielversprechendes
Action-Adventure, das durch neue Ideen
und eine gelungene Grusel-Atmosphare
bereits im Vorfeld auf sich aufmerksam
machte. Doch entgegen vieler Erwartun-
gen entpuppte sich das Spiel nicht als
neuer Stern am Survival-Horror-Himmel
- nicht zuletzt wegen eines frustrierend
hohen Schwierigkeitsgrads und Game-
play-Schwachen im spateren Spielver-
lauf. Ob es den Entwicklern gelang, die
Schwachstellen des Viorgangers bei Teil
2 zu beseitigen, entnehmen Sie unserem
detaillierten Testbericht.

> Grafik und Sound sorgen
Hand in Hand dafir, dass dem
Spieler am laufenden Band der
Schreck in die Glieder fahrt. <<

60 | pLaYZONE

VOLLTREFFER Story und Darstellung sind
nichts fir schwache Nerven. siLo: pLavzon

PACKEND
Ort des Geschehens ist die Insel Yamaji-

ma, auch als Insel der Schatten bekannt.

Wie im Vorganger schliipfen Sie in die
Rollen verschiedener Personen, die das
Schicksal zum Jahrestag eines grausigen

Ereignisses auf der Insel zusammenfiihrt.

Dort zahlt fur sie alle nur eines: der
Kampf ums nackte Uberleben. Weitere
Details zur packenden Story werden wir

lhnen allerdings nicht verraten — schlieB-

lich ist diese ein tragendes Element in

Forbidden Siren 2. Die Storyline ist wie
im Vorganger zundchst verwirrend. Erst
nach einiger Zeit erkennt man, wie gut
durchdacht sie eigentlich ist. So folgen
die zahlreichen Missionen keinem chro-

nologischen Ablauf, sondern ergeben erst
im Spielverlauf in bester Tarantino-Manier
zunehmend Sinn.

LOBENSWERT

Schon nach wenigen Minuten Spielzeit
wird Kennern auffallen, dass sich die
Entwickler die Kritik am ersten Teil sehr
zu Herzen genommen haben. Wahrend
der Schwierigkeitsgrad vormals unbarm-
herzig hoch war, steht jetzt neben dem
normalen noch ein leichter Grad zur
Auswahl. Der normale Schwierigkeitsgrad
entspricht in etwa dem des Vorgéngers,
Hardcore-Spieler toben sich im freischalt-
baren schweren Modus aus. Insgesamt
stellt das Spiel aber selbst auf der leich-

UBERRASCHUNG Wechseln Sie in die Sicht Ihrer Gegner,
um nicht in deren Sichtfeld zu tappen. giLb pLayzone

www.play-zone.de



AUTSCH Wozu Bremsen? Bei
Aussicht gibt man Vollgas! i

testen Stufe dank haufig nicht auf den
ersten Blick |6sbarer Ratsel und nicht zu
unterschdatzender Gegner eine Heraus-
forderung dar, die ungeiibten Spielern
einiges abverlangt.

Der aus dem ersten Teil bekannte,
umstandliche Umgang mit Items wurde
stark vereinfacht, sodass das Aufsperren
und Offnen einer Tir nicht mehr in einen
Staatsakt ausartet. Neben verbesserten
Features, zum Beispiel dem vereinfachten
Gebrauch von Fahrzeugen, einer iiber-
sichtlicheren Karte oder Checkpoints in
den Missionen, sorgen groBere Unter-
schiede in den Reihen der Charaktere fur
zusatzliche Abwechslung. So sind etwa
zwei japanische Soldaten mit von der
Partie, die ihre Widersacher mithilfe eines
stattlichen Waffenarsenals in Schach
halten, wahrend die anderen Charaktere
die meiste Zeit schleichend und vorsichtig
vorgehen oder sich mithilfe herumliegen-
der ,Waffen" wie zum Beispiel Regen-
schirmen oder Werkzeugen zur Wehr
setzen. Das coole Sight-Jacking-Feature,
mit dem Sie durch die Augen lhrer
Gefahrten und Gegner sehen, wurde
ebenfalls erweitert — den sehbehinderten
Shu steuern Sie zum Beispiel meist aus
der Perspektive seines treuen Vierbeiners.
Ein Madchen namens Akiko ist sogar in
der Lage, an bestimmten Orten die Erin-
nerungen anderer zu sehen und dadurch
fur den weiteren Spielverlauf wichtige
Informationen zu bekommen. Einziger

Wermutstropfen: Die Missionen, in denen

Sie eine andere Person eskortieren miis-
sen, sind wie beim Vorganger aufgrund
der nicht immer Gberzeugenden Kl der
Gefahrten zum Teil etwas nervig. Das
schlichte Befehlssystem des Vorgangers
wurde namlich beibehalten.

08 | 2006

GELUNGEN

Die Atmosphare ist wie beim Vorganger
sehr gelungen. Grafik und Sound sorgen
Hand in Hand dafir, dass dem Spieler
am laufenden Band der Schreck in die
Glieder fahrt. Wéhrend die Grafik zwar
sehr ansehnlich, aber nicht unbedingt
atemberaubend ist, berzeugt die
akustische Untermalung auf ganzer
Linie: Sowohl die Musik und die Effekte
als auch die zum Teil original japanische
Sprachausgabe passen hervorragend zum
disteren Geschehen auf dem Bildschirm.
Die Kamerafthrung ist wie die komple-
xe, aber dennoch logische Steuerung
weitgehend ordentlich, bietet aber immer
noch Raum fir Verbesserungen. Insge-
samt kann man das schaurige Spektakel
nicht nur aufgrund des beeindruckenden
Umfangs von mindestens 20 Stunden
Spielzeit jedermann ans Herz legen, der
sich gerne gruselt und vor allem keine
Herausforderung scheut. B

'?f

TRAU DICH, JUNGE! Mit den verschwdemst?n

Objekten setzen Sie sich zur Wehr. &

Test | PlayStation 2 ' l

00:00

Takeaki Misawa

ALLES KLAR? Damit Sie den Uberblick )ehaJten

sind die Missionen zeitlich geordnet. sito: pLa

THOMAS
EDER

hat Gansehaut.

Die Enlwlckler haben die meisten Kritikpunkte
des Vorgangers konsequent beseitigt oder
griindlich Uberarbeitet. Zwar offenbaren sich im
Spielverlauf noch kleinere Schwéchen, die dem
sehr guten Gesamtbild des Spiels allerdings
nicht schaden. Spieler, die bei Horror-Spielen
viel Wert auf die Atmosphére legen, werden mit
Forbidden Siren 2 bestens unterhalten.

FORBIDDEN SIREN 2

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Sony
Entwickler:  Sony
USK-Freigabe: Ab 16 Jahren

Preis: Ca. €60,

Termin: 28. Juni 2006
Spieler: 1

Web: www.playstation.de

Alternativen: Project Zero 3, Silent Hill Collection

) Packende Story

Gute Optik, klasse Sound

% Abwechslungsreiches Gameplay
7 Hoher Schwierigkeitsgrad

WERTUNG s0% 79% 8%
MULTIPLAYER  SINGLEPLAYER

— 83%

Dank zahlreicher Verbesserungen und gelungener
Atmosphare fiir Horror-Fans sehr empfehlenswert.

Hilte: @

PLAYZONE | 61
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Micro Machines V4

Die Mini-Flitzer sind wieder unterwegs.

ereits seit vielen Jahren ver-
Bgnﬂgen sich Zocker auf allen
moglichen Konsolensystemen mit
den Spielen der Micro Machines-
Serie. Diesen Sommer geht die wilde
Hatz nach Spielzeugflitzern und
Power-ups in die nachste Runde

Strahlenwaffen oder Plasmakanonen
verwenden, um die Konkurrenz zu
schwachen. AuBerordentlich witzig
ist dabei der Holzhammer, mit dem
Sie die Gegner kraftig vermdbeln
kénnen. Besonders viel SpaB macht
Micro Machines V4 folglich im ge-

\ If 0000000
N

und auch diesmal erhalten Fans ge-
wohnte Funracer-Kost, die vor allem

lungenen Multiplayer-Modus! (uh)
PUNKTESYSTEM Wer die meisten Punkte evqanurt
gewinnt letztendlich das Rennen.

im Mehrspieler-Modus kein Auge TEST
t[OCklefll lasst. Die Fahrzeugauswahl MICRO MACHINES V4
ist mit insgesamt 750 Fahrzeu- Genre:  Funracer
gen aller Klassen (unter anderem Hersteller:  Codemasters
Sportboliden, Strandbugays oder Entwickler:  Supersonic Software
FR— USK-Freigabe: Ohne Beschrankun:
Muscle-Cars) geradezu gigantisch i 9 et g ¥« 750 Fahrzeuge
und lgsst garantiert keine Wiinsche: S iogipsisssmeemy fiiee « 76 Herausfor-
offen. Im Bereich der Rennstrecken Spieler: 1-4 derungen
greift der Titel auf alltigliche Sze- Web: www.codemasters.de = Simples, aber spafi-

Alternativen:  Mashed

WERTUNG '83% 72¢

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

narien wie Supermarkte, Hauser- ges Spielprinzip
ddcher oder gar einen Billardtisch
zuriick. Auf den unkonventionellen

Bahnen sind Extras verteilt, die durch

* Grandioser
Mehrspielermodus

469

* Unkonventionelle
Rennstrecken

einfaches Hindurchfahren einge-
sammelt werden. Auf Knopfdruck
dirfen Sie daraufhin beispielsweise

82% %

Fun-Racer mit massig Fahrzeugen und
witzigem Mehrspieler-Modus.

HOLZHAMMERMETHODE Mit dem richtigen

diirfen Sie den Gegnern eins aufs Dach geben. gl

Fakten

o %
» Uber 350 Teams

* 50+ Wetthewerbe

* Spielernamen in
Anlehnung an die
Originale

* Sehr einfacher
Schwierigkeitsgrad

* Lange Ladezeiten

* Audio: Stereo,
Video: 4:3

WITZIG Die groBen Kopfe der detailarmen

Cel-Shading-Kicker. giLp pLayzon

OLDSCHOOL Zu dieser Porspehm gibt
es keine Alternative. Y M

62 | PLAYZONE
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Colour ayatemulll ¢

Sensible Soccer 2006

Das Remake eines FuBball-Klassikers!

Sensibie Soccer verwies durch
schnelles, unkompliziertes Game-
play seinerzeit GenregroBen wie Kick
Off oder Goal! auf die Ersatzbank
und sicherte sich schnell einen Platz
in den Herzen zahlreicher Fans.
Codemasters schickt Jahre spater eine
Neuauflage aufs Feld, die sich nicht
nur in puncto Spielperspektive auf
ihre Wurzeln besinnt. Je zwei Ligen
aus acht Landern und zahlreiche
Nationalmannschaften stehen fiir die
Wettbewerbe zur Wahl. Hier werden
Boni wie lustige Frisuren, alternative
Platze (u. a. Teppich!) und neues
Equipment erworben. Im Editor
konnen Sie Ihre eigene Mannschaft
basteln oder die vorhandenen editie-
ren. Weniger Uberzeugend ist aber
das Gameplay an sich. Wahrend sich
Retro-Zocker tber die simple ,Hoher
Ball - flacher Ball"-Steuerung freuen,
sind Freunde des realistischeren

" Konsolen-FuBballs schnell von der

einfachen 2-Knopf-Spielmechanik
gelangweilt. Das Spielgeschehen ist
weitestgehend konfus und lasst kaum
durchdachte Spielziige zu. Auch der
knuffige Cel-Shading-Look kann
nicht Giber die unterdurchschnittliche
Prasentation hinwegtauschen. (mw)

TEST

SENSIBLE SOCCER 2006
Genre: FuBball
Hersteller: Codemasters
Entwickler:  Kuju

USK-Freigabe: Ohne Beschrénkung
Preis: Ca. €40,

Termin: 30. Juni 2006
Spieler: 1-2

Weh: www.codemasters.de
Alternativen:  FIFAWM 2006, PES5

WERTUNG '63% 5g% %

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

% 61%

Sympathischer Retro-FuBball ohne spieleri-
schen Tiefgang, aber mit groBem Umfang.

www.play-zone.de
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IN LETZTER SEKUNDE Auf der Mlxtape Tour treten SiE‘ in cls-r
jeweiligen Stadt gegen eine AND-1-Auswahl an. giL |

AND 1 Streetball

Ubisofts Basketball-Simulation erscheint mit einiger Verspatung!

Fakten
* 72 originale AND-1-
Streetball-Profis

e 22 Basketball-Platze
in 13 Stadten

* Rap-Soundtrack gemixt
von DJ Green Lantern

* Online-Unterstiitzung
 Audio: Stereo-Sound
* Video: 4:3

* Fiir Fortgeschrittene
und Profis

AUTOR: MARIUS WALLAT

n Ubisofts Freestyle-Festival AND 1

Streetball beginnen Sie die Karriere
Ihres selbst erstellten Basketball-Cracks
auf abgeranzten StraBen-Courts und er-
spielen sich in klassischen 1-on-1-Begeg-
nungen Respekt in der Szene. SchlieBen
Sie die Matches erfolgreich ab, so werden
die Scouts des kultigen Streetball- und
Mode-Labels AND 1 auf Sie aufmerksam
und Sie durfen auf der AND 1 Mixtape

> Erspielen Sie sich Respekt

in der Szene!

TRICKY Durch Nutzung des ausgefeilten Tricksystems spielen Sie
Ihren Gegnern Knoten in die Beine. eiLo: L

64 | pLAYZONE

Tour mitspielen. Hier bestreiten Sie zum
einen Matches auf dem Halbfeld, treten
aber auch im Full-Court-Basketball gegen
andere Freestyle-Kénige an. NatUrlich
steht ein riesiger Katalog an Tricks zur
Verfliigung, die mit den Mini-Sticks und
deren Kombination mit R1 ausgelost
werden. Der Cursor |hrer aktuellen Spiel-
figur zeigt dabei an, wie lange Sie fir die
Ausfuhrung des jeweiligen || Ball-Moves”
benétigen. Wenn Sie im vorgegebenen
Zeitfenster den nachsten Trick aktivieren,
steigt am rechten unteren Bildschirmrand
eine Anzeige, die - komplett gefiillt - so
genannte , Ankle Breaker” erméglicht. In
diesern Moment wird die Zeit verlang-
samt, lhr Basketball-Crack tanzt den Geg-
ner geschickt aus und erhélt somit freie
Bahn zum Korb oder eine gute Schusspo-
sition. Besonders spektakuldre Dunkings,
(Self-)Alley-Oops oder 3-Punkte-Wiirfe
werden in einem stylischen Replay wie-
derholt und mit Grafikeffekten untermalt.
Fahrt das Publikum besonders auf Ihre
Aktionen ab, kénnen Sie - fiir den Geg-
ner verheerende -, Breakdown-Moves”
vom Stapel lassen, die mit drei bis funf
Punkten belohnt werden. Fir erreichte
Ziele erhalten Sie frische Klamotten
sowie neue Tricks und spielen Videos der
bekanntesten AND-1-Profis frei. B

2 ON 2 Sie kénnen aber auch 1 gegen
oder in Dreierteams spielen. giLo: ¢

ANKLE BREAKER Das Beherrschen dieses
Specials ist Pflicht! i

MARIUS
WALLAT
a.k.a. ,Tru Skillz"

AND 1 macht dank des guten Tricksystems
und der stylischen Aufmachung eine Menge
SpaB und besitzt zudem mehr Spieltiefe, als
ich zundchst vermutet hatte. Erst nach einigen
Stunden Spielzeit hatte ich alle Feinheiten der
Steuerung — samt der Ausfiihrung der spiel-
entscheidenden Ankle Breaker — verinnerlicht
und konnte wirklich jeden Gegner schlagen.
Schade nur, dass auBer der Karriere und dem
Einzelspiel keine weiteren Modi geboten
werden.

’ AND 1 STREETBALL
Genre: Basketball

Hersteller: Ubisoft

Entwickler:  Black Ops
USK-Freigabe: Ohne Altersheschrankung
Preis: Ca. €45,

Termin: 22. Juni 2006

Spieler: 1-2

Web: www.ubi.com/de
Alternativen:  NBA StreetV3

Umfangreiches Tricksystem

Glaubwilrdiger, klischeearmer Karrieremodus
Street- & Full-Court-Basketball

4 Technisch nicht up to date

WERTUNG 1% 73% 74%

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

80% 80%

Spielerisch tolle Basketball-Simulation mit etwas
veralteter Technik und leider wenigen Spielmodi

www.play-zone.de



Test | PlayStation 2 . I

Street Fighter
Alpha Anthology

Sammlerpack zum Sonderpreis

EINZELSPIELER-HIT

ldsst, sowie flr die praktisch nicht
existenten Ladezeiten. Angesichts
des glinstigen Preises von € 30,-
fiir jeden Fan klassischer 2D-Priige-
leien empfehlenswert! (mp)

B ei Anthology versammelt Cap-
com alle Episoden von Street
Fighter Alpha auf einer CD. Die
Spielbarkeit dieser Arcade-Oldies

ist tadellos, auch wenn die Grafik
nicht mit aktuelleren High-Res-Spie-

ﬁ_

KOMPLETTPAKET Alpha 3 brmgt al\e kjasslschen
StraBenkampfer zusammen

len wie Guilty Gear X2 oder den TEST

geschmeidigen Animationen eines S.FE. A. ANTHOLOGY 2l

Street Fighter Il mithalten kann Genre: Beat 'em Up.

- speziell die blassen, ereignisarmen Hersteller: Capcom

Hintergriinde waren schon vor zehn ~ Entwickler:  Capcom

Jahren nicht zeitgeméB. Als Bonus L’rsef:'e'gabe: ?:;23]8’]”" I« enthat samtiiche
gibt's das aberwitzige Super Gem Termin: 6.l : Alpha-Episoden
Fighter Mini Mix, bei dem Mini-Ver- Spieler: 12 * Bonusspiel: Super
sionen diverser Capcom-Kampfer Web: www.capcom-europe.com Gem Fighter
einander mit 100-Tonnen-Ham- Alternativen:  Guilty Gear X2 » Uber 30 klassische

mern, Pferdetritten und (natirlich) Kampes

ihren klassischen Special Moves ver-
maébeln. Ein Lob verdient Capcom
fur den zuschaltbaren Grafikfilter,
der die sonst pixelige Low-Res-Gra-
fik um einiges hiibscher aussehen

WERTUNG % %% 5%

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

87% 86%

Hervorragend umgesetzte Klassiker zum
Sonderpreis - sollte jeder Genre-Fan kennen!

e Praktisch keine
Ladezeiten

GEM FIGHTER Die Mini-Street hghl( r sind
unheimlich detailverliebt animiert.

super Monkey 5T
Ball Adventure oo

Die kleinen Affchen rollen wieder! Vi 43169
ahrend friihere Titel dieser
Serie eher im Geschicklich-
keitsgenre angesiedelt waren,
handelt es sich beim neuen Monkey
Ball um ein Action-Adventure. Ziel
des Spiels ist es, diverse Auftrage
in fUnf riesigen Welten zu erfiillen.
Das Gameplay beschrankt sich dabei
auf simples Gehopse, Gerolle und

In witzigen und einfallsreichen
Minispielchen wie Arena-Kémpfen
oder einem WipeQut-Klon treten
bis zu vier menschliche Teilnehmer
gegeneinander an. (mw)

TEST
S. M. B. ADVENTURE

Genre: Action-Adventure
verungliickte Flugpassagen. Leider Hersteller: Sega
geht das Grundkonzept - anstelle Entwickler:  Traveller's Tales
der Spielfigur die Oberflache, auf USK-Freigabe: Ohne Beschrankung
. i Preis: Ca.€45,-
der sie herumrollt, zu steuern - hier NETR 23. Juni 2006
nicht so recht auf, wodurch es zu Spieler: HER
unndtigen Frustmomenten kommt. Web: www.sega.de
Mittels Bananen, die maninden  Alternativen: Tak3

einzelnen Levels aufsammeln kann,
werden im Shop neue Stagt.es und AULTIBCATER
Charaktere fir.den Mehrspieler- 0

Modus erworben, der die einzige . 0 OJ7/0

WERTUNG 5% %% %o

SINGLEPLAYER

PARTYSPASS Die Minispiele sorgen
fiir Abwechslung. s i

08 | 2006

2 PKTE 2% ;
)

wirkliche Stérke des technisch
durchschnittlichen Titels darstellt.

Friedliches Abenteuer in bunter Umgebung,
das seine Starken im Mehrspielermodus zeigt.

PLAYZONE | 65



p—

EnZONE |

SPIEL DES MONATS

EINZELSPIELER-HIT MAL WAS ANDERES Die Eulen kauen auf lhren LocoRoco rum und GANZ SCHON ENG! Mdﬂ(ht‘ Abschnitte sind nur ,zerteilt”

VIDEO AUF DVD

Fakten

* Supereinfache Steuerung
= 40 relativ kurze Levels
* Hoher Wiederspielwert
* Grandioser Soundtrack

spucken sie neu geformt wieder aus.

MOJA-ATTACKE Befreien Sie die Welt von dirﬂsen schwarzen
Viechern — und lassen Sie sich dabei nicht fressen!

passierbar.

LocoRoco

Jump & Run mal anders:

AUTOR: MICHAEL PRUCHNICKI

an muss sie einfach lieben: Diese
Spiele, die man keine Minute alleine
spielen kann, bevor einem irgendjemand
anderes fasziniert zuschaut. Ein , Kann ich
auch mal probieren?” Iasst da in der Regel
nicht lange auf sich warten. LocoRoco ist
s0 ein Spiel. Neben der duBerst putzigen
Grafik - die titelgebenden Wonneproppen
muss man einfach lieben! - liegt das na-
tlrlich am sofort kapierten Spielprin-
zip, denn im Kern ist LocoRoco
ein ganz simples Jump &

WEICHER UNTERGRUND. Das Innere eines Wais glbt unter
unserem dicken LocoRoco nach. ¢ YZON

Ein Spiel, wie es die PSP viel 6fter brauchte!

Run. Allerdings quasi eines mit umgekehr-
ten Vorzeichen, denn hier steuern Sie mal
nicht direkt die Hauptfigur, sondern den
Planeten unter ihr,

STEUERUNG MAL ANDERS
Mit den beiden Schultertasten der PSP
~ kdnnen Sie die Spielwelt
zu einem gewissen
\ Grad nach links

\
| ' | oder rechts neigen,
\ ] /

+099' | “.r \
\. 'l'OQe'

"togel |
'!'09 el
¥

—

durch Dricken beider Tasten gleichzeitig
geben Sie lhrem LocoRoco einen StoB
nach oben. So lassen Sie Ihren Schiitzling
durch den Level rollen, bugsieren ihn mit
dem richtigen Timing Gber Hindernisse
hinweg und meistern immer schwieriger
werdende Geschicklichkeitspriifungen.
Das einzige weitere Element, auf das
Sie Einfluss nehmen kdnnen, ist die
Form lhres LocoRoco. Je mehr Friichte
es frisst, desto groBer wird das

. Viech. Durch kurzen Druck
auf die Kreistaste kénnen
Sie das LocoRoco in eine



ey byl
" Yahooo!
SN

Horde von kleineren
aufteilen. Halten
Sie die Taste langer
gedriickt, versuchen
diese sich dann wieder
zu einem groBen Blob zu
vereinen. Je nach Situation
wird lhr Schiitzling manchmal
auch ganz automatisch in seine
Einzelteile zerlegt — und es kann auch
_passieren, dass er seine Form dndert.
Dann steuern Sie plétzlich nicht mehr
eine Kugel durch den Level, sondern ein
Dreieck oder - besonders umsténdlich zu
steuern — einen Stab.

Ohne groBartig von der Grundidee
abzuweichen, wird das Spiel stetig um
neue Elemente erweitert. So kommen
Gegner hinzu, die Sie durch Rammen
oder Draufspringen bekdampfen kénnen,
oder kleinere Parasiten, die Ihr LocoRoco
am Boden halten, bis Sie sie durch einen
Sprung ins Wasser abschitteln kénnen.
Manche Levels spielen im Inneren von
riesigen Lebewesen, sodass die Béden
und Wande entsprechend elastisch
sind, in anderen sind |hre LocoRoco auf
vereistem Boden besonders schnell unter-
wegs, sodass Erinnerungen an klassische
Sonic-Spiele wach werden. So einfach der
Spielablauf selbst bis zum Schluss bleibt,
langweilig wird LocoRoco nie.

EIN GUTE-LAUNE-SPIEL

Neben dem gelungenen Spielablauf
macht auch die Prasentation des Titels
einfach Spal3: Meist strahlend kullern die
LocoRoco durch die Levels und verbreiten
einfach gute Stimmung. Der sehr einfalls-
und abwechslungsreiche Soundtrack
passt mit LocoRoco-Gesangen in einer
Fantasiesprache perfekt dazu und andert
sich sogar - je nachdem, mit welchem
der sechs LocoRoco-Typen Sie spielen.
Die Grafik ist zwar schlicht, doch die Phy-

sikroutinen
hinter allen
Bewegun-
gen lassen
die Spielwelt
unheimlich
lebendig
wirken und
das , korrekte”
Abprallen und Ver-
formen der rollenden und
springenden LocoRoco trdgt eine Menge
zum SpielspaB bei. Zudem gibt's noch
drei Minispiele und das LocoRoco-Haus,
einen frei editierbaren Parcours, den
Sie mit immer mehr Schikanen fiillen
kénnen, die Sie nach und nach in den
Levels finden. Doch auch ohne diesen
zusatzlichen Anreiz ist der Wieder-
spielwert erstaunlich hoch - sei es, um
endlich das Ende eines Levels mit einem
superdicken Level-20-LocoRoco zu errei-
chen, um alle versteckten Geheimgange
zu finden, oder um einfach die bisherige
Bestzeit zu schlagen. Uberzeugen Sie sich
selbst angesichts des komplett spielbaren

Demo-Levels, den Sony auf www.yourpsp.
de zum Download anbietet! B

GLUCK ODER
KONNEN? Bei
diesem Minispiel
kénnen Sie mehr
LocoRoco fiir den |
Editor freispielen. ~
BILD: PLAYZONE

DAS LOCOROCO-
HAUS Sie kdnnen
unzéhlige Elemente
fiir diesen Parcours
freispielen.

BILD: PLAYZONE

OO0

MICHAEL
) PRUCHNICKI
4 istvon der Rolle.

Genauso miissen Handheld-Spiele aussehen!
Weit abseits von iiberkomplexen PS2-Umset-
zungen und ausgelutschten Spielkonzepten hat
Sony hier ein kleines Meisterwerk geschaffen.
Die ebenso einfache wie fesselnde Grundidee
waurde nicht nur annahernd perfekt, sondern
auch duBerst liebevoll umgesetzt. Genial!

- LOCOROCO

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller:.  Sony

Entwickler:  Sony °

USK-Freigabe: Ohne Altersbeschrankung
Preis: ~ Ca.€50,-

Termin: 28. Juni

Spieler: 1

Web: www.locoroco.com
Alternativen:  Me & My Katamari

Simpel, aber herausfordernd
Perfekt spielbar :
% Herzallerliebste Hauptfiguren

& Witzige Musik und Soundeffekte

WERTUNG 5% 7i% §i%
MULTIPLAYER  SINGLEPLAYER

91%

Grandioser, einzigartig prasentierter Geschicklich-
keitstest. Ideal fir unterwegs und zwischendurch!

o ﬂ ® Bewet © Creifi D Telleliste GJ Ht.nlt;

Test | Psp (D l
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COOLE IKONE In Tomb Raider: Legend sind nette Quick-Time-Events
enthalten, die das Spielgeschehen auflockern. giLp: pLazone

&

TOPFIT Lara setzt sich nicht nur mitden

Watfen einer Frau zur Wehr. gi10: p1

Fakten

» Kompletter Umfang der
Heim-Versionen

» Zusatzliche Bonus-Modi

* Korrektes Physik-System

= Gut angepasste PSP-
Steuerung

* Neue Bewegungs-
manaver fir Lara

68 | pLaYzONE

YZONI

AUTOR: UWE HONIG

ereits in Ausgabe 05/2006 der

PLAYZONE konnten Sie den Test zur
hervorragenden PS2-Version des nun
schon siebten Teils der Tomb Raider-Serie
lesen. Fur die Fertigstellung der mobilen
Variante des Spiels auf der PSP lieBen sich
die Entwickler ein kleines bisschen mehr
Zeit - kein Wunder, schlieBlich werden
der technisch etwas schwécheren PSP die
gleichen Leistungen wie der PS2 abge-
rungen und das hat offensichtlich noch
ein paar Extrastunden Entwicklungszeit
gekostet. Wie angedeutet, enthalt Tomb
Raider: Legend fur unterwegs also alle
Features und Levels der Heimversion
und wurde obendrein sogar mit ein paar
Bonusinhalten wie der Schatzsuche (mit
fiesem Zeitlimit) und dem Hauptsystem-
Modus erweitert.

ABWECHSLUNGSREICH Unsere Lieblings-Archdologin muss 5|d1 au(h in
ihrem neuesten Abenteuer hin und wieder nass machen. s NE

PHYSIKALISCH KORREKT Bei diesem Ratsel sollen Steine
auf den richtigen Platz gerollt werden. giLp: pLayzons =

Tomb Raider: Legend

Die mobile Lara lauft leider nicht ganz so rund.

ZURUCK ZU DEN WURZELN

Das neue Tomb Raider kehrt dem letzten
Teil den Riicken und enthalt keinerlei
Schleicheinlagen oder Agentenschnick-
schnack. Gerade Fans der ersten Stunde
durften sich dartiber freuen, dass Lara
ihre alten Kletter- und Forscher-Talente
wiederentdeckt und sogar mit neuen
akrobatischen Moves ausgebaut hat. Wie
von einer echten Archdologin gewohnt,
verbringt Miss Croft ihre Zeit in Tomb
Raider: Legends mit dem Durchsuchen
antiker Tempel und geheimnisvoller
Heiligtimer. Auf der Suche nach einem
uralten Artefakt reist sie rund um den
Erdball - teilweise verschlégt es sie an
Orte aus ihrer eigenen Vergangenheit,
was die spannenden Zwischensequenzen
in Spielgrafik belegen. Das umfangrei-
che Abenteuer filhrt den Spieler unter
anderem nach Peru, Nepal oder Bolivien,

> Der Schwachpunkt des Spiels liegt eher
im Bereich der Grafik-Performance. <<

wo knifflige Physikratsel oder schwindel-
erregende Balance- und Sprungpassagen
warten.

MIT LARA UM DIE WELT
Komischerweise flhren Archdologen wie
Indiana Jones oder in diesem Fall Lara
Croft ein unheimlich aufregendes Leben
voller Schusswechsel und Feindkontakt.
Von dem Uniprofessor um die Ecke hort
man niemals so spannende Geschichten
rund um die Suche nach Altertimern ...
sei's drum, schlieBlich handelt es sich hier
um ein Spiel, das durch anstandige Action-
Einlagen den geneigten Kaufer bei Laune
halten soll. Dieses Viorhaben ist auch
durchaus gelungen, denn unsere propere
Heldin gerdt regelmaBig an unfreundliche
Gesellen, die ihre Entdeckungsreisen kreuz
und quer durch die Weltgeschichte mit
Waffengewalt vereiteln wollen. Gliickli-
cherweise ist Lara aber von vornherein mit
zwei Pistolen ausgestattet und findet auf
dem Weg durch das Spiel zahlreiche ande-
re Verteidigungsmittel wie Gewehre oder
Granaten. AuBerdem darf die sportliche
Amazone FuBtritte austeilen oder sich in
einem stylischen Move vom Kérper des

www.play-zone.de



Gegners abstoBen, um anschlieBend ballernd
in einer coolen Zeitlupensequenz Richtung
Boden zu schweben.

GUTE STEUERUNG

Die Steuerung orientiert sich an der PS2-Ver-
sion und ermdglicht spektakulare Akrobatik
ohne groBen Frust. Dabei stort selbst die
Tatsache, dass ein zweiter Analog-Stick

fur die Kamera fehlt, nicht im Geringsten.
Driicken Sie einfach auf die Viereck-Taste
und schon kénnen Sie sich mit dem PSP-Stick
mihelos umschauen. Der Schwachpunkt des
Spiels liegt eher im Bereich der Grafik-Perfor-
mance: Manche Passagen ruckeln erbarmlich
und sorgen deshalb fir eine erhebliche

Umsetzung mit Bonus

Wer unterwegs nicht auf seine geliebte Lara
verzichten kann, der darf sich auf eine PS2-getreue
Umsetzung des Forscherabenteuers freuen.

Unser Vergleich mit der PS2-Version des Spiels beweist, dass
die optische Qualitat der mobilen Variante kaum nachsteht.
Die Grafikpracht hat allerdings ihren Preis, namlich eine
instabile Framerate. Immerhin haben sich die Entwickler
dafir entschieden, der PSP-Lara kurzweilige Bonusinhalte
wie die Schatzsuche, den Kopf-an-Kopf-Modus und den
Hauptsystem-Modus zu spendieren.

Test | psp (D) l

SpielspaBminderung. Die PSP scheint gerade
in weitldufigen Arealen groBe Probleme

mit der Berechnung der gesamten Szenerie
inklusive ausgefeilter Physik zu haben. Wenn
dann auch noch Gegner auftauchen, schaltet
die schmucke Mobilkonsole einen Gang
zurlick, was zu einstelligen Frameraten fiihrt.
Mobil-Zockern kénnen wir demnach nur
eine Empfehlung fir Tomb Raider: Legend
aussprechen, wenn sie das Spiel auf keiner
der gangigen Heimkonsolen besitzen. W

PSP-Fassung ein

UWE
HONIG
tingelt durch die Welt.

Leider ist die Handheld-Version nicht ganz so
gelungen, was hauptséchlich an der ruckligen
Optik liegt. Dadurch verschlechtert sich situa-
tionsabhangig die ansonsten ordentliche Steu-
erung, denn eine niedrige Framerate erschwert
prazise Lenkmandver ungemein. Schéne Hinter-
griinde, hiibsche Lichteffekte und ein akkurates
Physik-Modell fordern eben ihren Tribut.

- TOMB RAIDER: LEGEND

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Eidos i
Entwickler:  Crystal Dynamics
USK-Freigabe: Ab 16 Jahren

EXPLOSIV Wenn an Objekten ein Viereck-Symbol erscheint, sollten Sie
mit dem entsprechenden Tastendruck darauf schieBen. 5 {

Preis: Ca. € 45,-
Termin; 9. Juni 2006
Spieler: 1-2

Web: www.eidos.de

Alternativen:  Splinter Cell Essentials

Ordentliche Umsetzung der PS2-Version
Zusatzliche Bonus-Modi

Gut angepasste Steuerung

Instabile Framerate

WERTUNG &5 57 &
MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

e o

Die Bonusinhalte sind zu mager und die Optik zu
ruckelig, eingefleischte Lara-Fans wird's kaum stéren.

GEWOHNUNGSBEDURFTIG Die Motorrad-
Steuerung konnte besser sein! PLAYZOR

HELFEN UND GEWINNEN!

UNITED

L)
unterstitzt von (

81190 pLAYZONE UNI

GEMEINSAM FUR AFRIKA
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Metal Gear Acld 2

Snakes zweiter Ausflug in die Welt der Strategie prasentiert sich rundum verbessert.

ENTMANNT Die Emanze Fortune verpasst Snake &g
zielsicher einen Treffer in den Schritt. & ;

Fakten
* Rundenbasiertes
Strategiespiel

« Uber 500 verschiedene
Karten

* |nklusive 3D-Brille
* Cel-Shading-Stil
* Zahlreiche Einsatzarten

* Direktere Steuerung als
im Vorganger

* Hohe Lernkurve
* Ad-hoc-Modus

* 325 kByte pro
Speicherstand

e LS
ol o .
AN s

. Toas
LU

AUTOR: CHRISTIAN SCHONLEIN

etal Gear Ac!d war kein gewohn-

liches Spiel der Metal Gear-Serie.
Vielmehr steuerte man Snake rundenba-
siert durch den Einsatz von Spielkarten.
Das taktische Geplankel machte SpaB, litt
aber unter der etwas sperrigen Steue-
rung. Einige Mankos wurden fir den
zweiten Teil jedoch behoben. So muss
man jetzt keine extra Karte mehr spielen,
um Snake um die eigene Achse zu
drehen, ihn an eine Wand zu lehnen oder
ihn am Boden robben zu lassen. All das
wurde in die regulédren Bewegungsphasen
integriert. Zwar gibt es nach wie vor Mo-
mente, in denen der Spieler verzweifelt
auf eine bestimmte Karte wartet, dank
des vereinfachten Deck-Editors kann man
aber selbst solchen Situationen haufiger
entgegenwirken als im Vorganger. Zudem

Lt e L
LR o/
=

M1 5-Granale
ATK S0, Bringt
8 Kst. zur Deton
Schussen mogqlich
VERBRENN ; SPURZ

> = Beratren =

A\

[A..-w;n
MITSTREITER Fast das ganze Spiel hindurch sind
Sie mit zwei Helden unterwegs. I

NACHSCHUB Nicht nur einen, sondern gleich
neue Metal Gears gibt es zu bewundern. gi

darf man seine Karten hier inzwischen
sogar aufwerten. Auch bei der Présenta-
tion hat sich einiges geandert. Die Men(s
sind sehr viel greller und stylischer ge-
worden und Snake bekam einen bunten
Cel-Shading-Look verpasst. Nur fur eine
Sprachausgabe und detaillierte Tutorials
hat es wieder nicht gereicht. Das ist aber
nicht halb so schlimm wie die Uberset-
zung. Da wird ein lapidares ,give me a
break!" wortwdrtlich mit der Bitte nach
einer Pause Ubersetzt. Und um eine Mis-
sion zu starten (,,Enter Stage”), betreten
Sie nicht etwa einen Level, sondern eine
Biihne. Nachdem Sie eine ,Bihne” zum
ersten Mal betreten haben, wird es Zeit
fur ein paar Zugaben. Nach einer erfolg-
reich absolvierten Mission schalten Sie
fur jeden Bereich namlich mehrere neue
Aufgaben frei. Auch der Arena-Modus
|&dt zu einer schnellen Runde zwischen-

> Die Mens sind grell und stylisch, Snake bekam
einen Cel-Shading-Look verpasst. <<
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durch ein. Gegen einen menschlichen
Mitspieler ist dieser zwar wenig spaBig,
da die Map und das Kartendeck zufallig
gewdhlt werden, im Alleingang durfen
Sie aber knackige Kémpfe gegen Bosse
aus vergangenen Metal Gear Solid-Teilen
bestreiten. Besonders versierte Spieler, die
den doch recht einfachen Story-Modus
schnell und ohne Probleme durchzocken
durften, kommen hier auf ihre Kosten. B

CHRISTIAN
SCHONLEIN

flaally mischt die Karten neu.

Mir hat ja schon der Ansatz des ersten Metal
Gear Ac!d gut gefallen. Aber erst der zweite
Teil erfiillt mit der direkteren Steuerung und der
stylischen Prasentation die Erwartungen. Dass
auch der deutschen Version die coole 3D-Brille
beiliegt, ist dariiber hinaus erfreulich. Peinlich
ist nur, dass Konami bei der Ubersetzung so
dermaBen geschlampt hat. Gott sei Dank darf
man im Men(i die Sprache andern.

, - METAL GEAR AC!D 2

Genre:  Strategie
Hersteller: Konami
Entwickler:  Kojima Productions

USK-Freigabe: Ab 12 Jahre

Preis: Ca. €50~

Termin: 17. Mai 2006

Spieler: 1-2

Web: www.konami.de
Alternativen:  Der Herr der Ringe Taktiken

%2 Direktere Steuerung

£ Inklusive 3D-Brille

7 Peinliche Ubersetzung

4 Schwacher Mehrspielermodus

WERTUNG 5% 54 &%

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

% 80%

Zwar gibt es nach wie vor Macken; dank der direkte-
ren Steuerung aber besser als der Vorganger.

www.play-zone.de
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Monster Hunter: Freedom

Fréhliche Monsterhatz fiir unterwegs

eim PSP-Ableger von Monster

Hunter hat man es auf den
ersten Blick mit einer 1:1-Konver-
tierung des groBen PS2-Bruders zu
tun. Allerdings haben es sich die
Entwickler nicht nehmen lassen, ein
paar sinnvolle Extras obendrauf zu
legen. Neben neuen Monstern und
Quests gibt es jetzt zwei Schwierig-
keitsstufen. Zudem erhalt man zu

Spielbeginn ein Exemplar jeder Waf-
fenart. So kann man seine Lieblings-

waffe durch Ausprobieren finden.

Fakten

* Neue Monster
und Quests

* Vereinfachter
Einstieg

* Ad-Hoc-Modus
flir bis zu vier
Spieler

* Zwei Schwierig-
keitsgrade

Hauptaugenmerk
liegt aber nattrlich
wieder auf dem
Mehrspielermodus.
Mit bis zu drei
Kumpanen macht
man sich im Ad-
Hoc-Modus auf die
Monsterjagd, einen
Online-Modus gibt
es allerdings nicht.

Das ist aber derzeit fast besser so,
denn wahrend man auf der PS2 ein-
fach eine USB-Tastatur einstopseln
konnte, wirde sich die Kommu-
nikation auf der PSP eher schwer
gestalten und das Online-Gameplay
im Chaos ausarten. (cs)

TEST
MH: FREEDOM
~ Genre: Action-Rollenspiel
Hersteller: Capcom
Entwickler:  Capcom
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren
Preis: Ca. €50,-
Termin: 10. Mai 2006
Spieler: 1-4
Web: www.capcom-europe.de
Alternativen:  Samurai Warriors: SoW

§3%

WERTUNG 2% %%
MULTIPLAYER SINGLEPLAYER
82% %

Dank des Ad-Hoc-Modus macht Monster Hun-
ter auf der PSP sogar eine etwas bessere Figur.

(ErateNi I toArzne))

AUSPROBIEREN Bevor man sich auf einen Waffentyp fest egt, darf man jeden
einzelnen in einem Feldversuch ausgiebig antesten. ¢

8 Narmal S Slufn %

= ,»‘ iy
; 1‘J§_ ,1

DICKES DING Gegen solche Monster hat man alleine kaum eine Chance.
Im Ad-Hoc-Modus knpft man sich die Bestien zu viert vor. siLp. E

GEPLANKEL Das Kampfsystem besticht durch eine taktlsche Note |st

ek at

dabei aber nicht allzu kompliziert und schnell zu erleren. s

* Sehr humorvoll
¢ 15 Charaktere

» Taktisches,
rundenbasiertes
Kampfsystem

* Speichern und
laden jederzeit
maglich

72 | pLAYZONE

OLDSCHOOL Der Stil von Astonisha Story hat was Japanisches.

Tatsachlich stammt der Titel aber aus Taiwan. iLo: P

Astonisha Story

Hat sich da ein SNES-Spiel in die PSP verirrt?

ahrend zahlreiche aktuelle

Rollenspiele, wie das hervor-
ragende Dragon Quest fir die PS2,
auf Oldschool-Gameplay setzen,
Ubernimmt Astonisha Story fur die
PSP groBtenteils nur den Look der
alten Schule. Tatsachlich sieht der
Titel so aus, als ware er vor zehn
Jahren flr das Super Nintendo
gemacht worden. Kombiniert mit
abgedrehtem Humor, entpuppt
sich dieser Titel als charmant
prasentiertes Rollenspiel, das
sich selbst nicht zu ernst nimmt,
Das Kampfsystem ist hingegen,
zumindest im Ansatz, eher taktisch.
In rundenbasierten Schlachten
bewegen Sie lhre Helden Gber ein
in Einzelfelder unterteiltes Areal,
was gut funktioniert aber nicht viel
Tiefe besitzt. Leider haben es die
Entwickler verpasst, dem Spiel einen
roten Faden zu verpassen. Oft weif3
man nicht so recht, wie man in der

Geschichte weiterkommt und sucht
ziellos nach Hinweisen. Dabei stoBt
man eher zuféllig auf Nebenquests,
die belanglos sind. Dennoch durfte
der Titel dank seiner auBergewdhn-
lichen Prasentation Genrefans
durchaus ansprechen. (cs)

TEST

ASTONISHA STORY
Genre:  Rollenspiel
Hersteller: Ubisoft
Entwickler:  Sonnori
USK-Freigabe: Ab 6 Jahren
Preis: Ca. €50,
Termin: 22. Juni 2006
Spieler: 1
Webh: www.ubisoft.de
Alternativen: Tales of Eternia

WERTUNG 80% 65% 55%
SINGLEPLAYER
- %

Charmant prasentiertes RPG. Leider gibt es
einige Mangel im Spieldesign.

MULTIPLAYER

www.play-zone.de
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Capcom Classics Collection Remixed

20 Capcom-Automatenspiele fiir die mobile Generation!

ie Nostalgiker und Retro-Fans
D unter lhnen sind wahrscheinlich
bereits bestens mit der Capcom
Classics Collection auf der PS2
vertraut. Die Remixed-Variante fiir
die PSP enthélt, wie der Name schon
andeutet, eine veranderte Spieleaus-
wahl (siehe Kasten) und diirfte vor
allem die alteren Spieler unter lhnen
zum Jubeln bringen. Insgesamt 20
Games aus den 80ern und 90ern
wie Final Fight, Bionic Commando
oder Strider sorgen fur feuchte
Augen, wenn Sie jemals die echten
Automaten mit Kleingeld gefttert
haben. Im komfortablen Hauptme-
ni dirfen Sie neben dem Schwie-
rigkeitsgrad auch die Anzahl der
Leben verstellen und verschiedene
Bonus-Inhalte abrufen. So erhalten
Sie fur festgelegte Spielerfolge den
Zugriff auf Tipps, Artworks und die
Musik der Action-Klassiker. Naturlich
verbergen sich auch ein paar

Gurken unter den Spielen, die aber
gliicklicherweise kaum am Glanz
der PSP-Collection kratzen. Einziger
Kritikpunkt ist die fehlende Option,
wahrend eines laufenden Spiels ab-
zuspeichern, was bei umfangreichen
Titeln nerven kann. (uh)

b

! Fakten :

* 20 unuergessllche
Arcade-Hits von

Capcom
TEST
CAPCOM CLASS. COLL. REM i " 1 e Elegantes und
CAPCOM CLASS. COLL. REM. ' AT : < komfortables
o T fINAL FIGHT Qle d_eftlge Pru.gelel macm Menii
immer noch machtig Laune. BiLD: PLAYZONE
Hersteller: Capcom

* Freispielbares

Entwickler:  Capcom Bonusmaterial

e Ei Alle Spiele auf einen Blick

Termin: 31. Juli 2006 1941: Counter Attack (1990) Magic Sword (1990)

Spieler: 1-4 Avengers (1987) Mega Twins (1990)

Web: : AW GO IO oMy Bionic Commando (1987) Quiz & Dragons (1992)

Alternativen: ~Midway Arcade Treasures Black Tiger (1987) Section Z (1985)

WERTUNG 731% %29 759 Block Block (1991) Side Arms: Hyper Dyne (1986)
Captain Commando (1991) The Speed Rumbler (1986)

Mo aia o WL Final Fight (1989) Street Fighter (1987)

8 1 0/0 8 0 0/0 Forgotten Worlds (1988) Strider (1989)

Retro-Zocker bekommen in dieser Spielesamm- Last Duel (1988) Three Wonders (1991)

lung tiberwiegend erstklassige Titel geboten. Legendary Wings (1986) Varth (1992)

Viewtiful Joe: Red Hot Rumble

Ein bildschirmfiillendes Chaos und eine abstruse Story — Viewtiful Joe ist zuriick!

SHOWDOWN Mnten im Spiel gll)t e
Duelle mit dem Konkurrenten. gLt

08 | 2006

Wer die Viewtiful-Spiele kennt,  der Strecke. Setzt Fakten
weiB, was ihn hier erwartet; man sich aber

Chaos! S0 ist es auch im neuen mit drei Freunden : ?j:;%f;’;?ja"gei

PSP-Ableger. Eingebettet in eine ab-  zusammen, kann i :
surde Story, kampfen verschiedene  die simple Priigelei 5 ﬂﬁ“,{j‘,";'ﬁ;f‘fﬁ;’,gs
Charaktere der Serie um eine Rolle durchaus Freude maglich

als Filmstar. Dabei wird ein solches bereiten. (sst)

Effektgewitter auf den Bildschirm

gezaubert, dass es viel Konzen- TEST
t{ation braucht, um da nicht den VIEWTIFUL OE: RED HOT RUMBLE
Uberblick zu verlieren. SchlieBlich e “Ketion
kampft man nicht nur gegen seinen Hersteller: Capcom
Konkurrenten, sondern muss auch Entwickler:  Clover Studio
mit ihm um die Wette verschiedene USK-Freigabe: Ab 6 Jahren
: ; Preis: Ca. €45,
Aufgaben erfillen. So gilt es, Items Tevmee 24, Mai 2006
zu sammeln oder so viele Punkte Spieler: 1-4
wie moglich zu erzielen. Die Spiel- Web: www.viewtifuljoe.co.uk
arena erstreckt sich tiber mehrere Alternativen:  Mega Man Powered Up

Ebenen, ist aber in der Regel nicht WERTUNG 70% 77% %0%

6 i irm der PSP.
groBer als der Bildschirm der PSP, ROl BT

Die Cel-Shading-Grafik mitsamt 0
den Effekten ist gelungen. Nur der 0 0
SpielspaB bleibt — zumindest wenn Simple Priigelei, die ordentlich Chaos auf die

. ’ . ‘ PSP 5| icht lange fesseln kann.
man alleine spielt - ein wenig auf zaubert, jedoch nicht lange fesseln kann

PLAYZONE | 73
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Micro Machines V4

Miniatur-Gerase fiir die Mini-PlayStation!

eit (ber zehn Jahren machen die

Spielzeugflitzer alle gangigen
Konsolensysteme unsicher und auch
der neueste Teil hat das Zeug, die
Gemiiter zu erheitern. Insgesamt
durfen Sie von Straenautos tber
Strandbuggys bis hin zu Muscle-
Cars ganze 750 Miniatur-Fahrzeuge
freischalten und Uber abgefahrene
Rennstrecken - beispielsweise auf
Hauserddchern oder in Supermark-
ten — jagen. Traditionell dirfen Sie
den kleinen Vehikeln durch Power-
ups einen extra Schub verpassen
oder sie mit lustigen Waffen ausstat-
ten. So gibt es neben explosiven

AUSGETRICKST Amiisante Wdffen splelen
wie gewohnt eine groBe Rolle. ¢ AYZONE

Fdssern und Kanonen auch den
beliebten Holzhammer, mit dem

Sie lhren Konkurrenten eins auf die
Miitze geben dirfen. Leider stand
uns zum Redaktionsschluss nur eine
einzelne Testversion zur Verfiigung,
die Mehrspielerwertung reichen wir
deshalb nach. (uh)

@
MICRO MACHINES v4

Genre: Funracer

Hersteller: Codemasters
Entwickler:  Supersonic Software
USK-Freigabe: Ohne Beschrankung
Preis: Ca. €45,

Termin: 30. Juni 2006

Spieler: 1-4

Web: www.codemasters.de
Alternativen: -

WERTUNG 77% 70% 68%
MULT P! AYER SINGLEPISYER

Jo

Nette Raserei mit massig freischaltbaren
Fahrzeugen und abgedrehten Rennstrecken.

Football Manager Handheld

Statistik-Overkill fir Manager-Puristen!

ahrend Sie in Spielen der

FIFA- oder PES-Reihe poly-
gonale Abbilder internationaler
Kicker eigenhéandig tber den PSP-
Rasen scheuchen, setzt Sie Sega
mit Football Manager Handheld
an den Schreibtisch eines Team-
managers und gibt lhnen samt-
liche Faden zur erfolgreichen
Verwaltung einer Mannschaft im
FuBballzirkus in die Hand. Alle
Mannschaften der 14 Ligen aus
sieben europdischen Landern mit
samtlichen originalen Spielern
sind vertreten, um mithilfe einer
schier unglaublichen Menge an

OBLIGATORISCH Wahlen Sle aus
zig Formationen. & ZONE

Statistiken und Informationen
durch die nationalen und interna-
tionalen Wettbewerbe begleitet
zu werden. Dabei gibt es faktisch
keine Sounduntermalung und die
Grafik beschrankt sich auf die ta-
bellarische Aufbereitung der vielen
Ubersichtlichen Ments. (mw)

TEST
- FOOTBALL MANAGER

Genre: Simulation
Hersteller: Sega

Entwickler:  Sports Interactive
USK-Freigabe: Ohne Beschrénkung
Preis: Ca. €50,

Termin: 12. April 2006
Spieler: 1

Web: www.sega.de
Alternativen: -

WERTUNG 0% 20% -
SINGLEPLAYER

717%

Unglaublich umfangreicher FuBball-Manager
in minimalistischer Aufmachung!

MULTIPLAYER

Dragon Ball Z

Shin Budokai

Son Goku & Co lassen wieder die Fetzen fliegen

ans der prlgelfreudigen Helden

werden bestens mit Nachschub
versorgt — seit kurzem auch auf
der PSP. Auf dem Handheld stehen
lhnen ein umfangreicher Storymo-
dus, ein Arcade-Modus und diverse
weitere Modi wie Zeit-Attacke und
Uberleben zur Auswahl. Zudem
kénnen sich gesellige Spielerna-
turen gegenseitig via WLAN mit
den zahlreichen Spezialattacken
der 18 Charaktere vermabeln. Das
Kampfsystem ist wie gewohnt
wenig komplex und eignet sich
hervorragend fir jingere Semester,
zu denen die meisten Dragon Ball-

NETT Die Effekle bei den Spezial- Attacken
sehen sehr spektakular aus. Z0!

74 | pLAYZONE

Fans zdhlen durften. In technischer
Hinsicht gibt sich das Spiel mit
seiner Cell-Shading-Optik ordent-
lich, besonders die Spezialattacken
sehen spektakular aus. Wahrend
der Durchschnittsspieler eine Pro-

berunde spielen sollte, kdnnen Fans

bedenkenlos zuschlagen. (te)

@
s DBZ: SHIN BUDOKAI

Genre: Beat 'em Up
Hersteller: Atari/Bandai
Entwickler:  Dimps
USK-Freigabe: Ab 6 Jahren

Preis: Ca. €50,

Termin: Erhaltlich

Spieler: 1-2

Web: www.atari.de
Alternativen: Street Fighter Alpha 3
WERTUNG 72% 1% 69%

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

% 70%

Ordentlich verpackter Priigler mit relativ
einfachem Gameplay. Filr Fans!

AUFGABEN Die Inselbewohner
bitten Sie um Hilfe

Ein affiger Abenteuerausflug!

Sowohl inhaltlich als auch optisch

gleichen sich die PSP- und die
PS2-Version in fast allen Punkten.
Auch auf Sonys Handheld rollen Sie
also Ihre kleinen Affen durch fiinf
Welten, in denen es viele kurze
und simpel gehaltene Aufgaben
zu lésen gilt. Mehrspieler bekom-
men die gleichen sechs Modi wie
PS2-Besitzer geboten und werden
von den witzigen Minigames etwas
besser unterhalten als vom eher
maBig spannenden Storymode.
Erfreulich: Es sind ebenfalls einige
klassische Monkey Ball-Herausfor-
derungen enthalten. (mw)

@&’
5. M. B. ADVENTURE

~Genre: Action-Adventure
Hersteller: Sega
Entwickler:  Traveller's Tales
USK-Freigabe: Ohne Beschrénkung
Preis: Ca.€45-
Termin: 23. Juni 2006
Spieler: 1-4
Web: www.sega.de
Alternativen:  Tomb Raider: Legend

WERTUNG 7% 73% 69%
MULTIPLAYER  SINGLEPLAYER
% %

0 0

Friedliches Abenteuer, dem es im Einzelspieler-
Modus etwas an Einfallsreichtum mangelt.

www.play-zone.de
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Sie haben Fragen,
Anregungen, Kritik oder
Lob? Dann s

Fra i
worten! Schreiben
Sie an falgende Adresse:
COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PLAYZONE
Dr.-Mack-StraBie 77
90762 Fiirth
E-Mail:
redaktion@play-zone.de

L ESERBRIEFE

Leidet Sony upter
GréBenwahn g {(

Die Vorstellung der PlayStation 3 sorgte fiir Begeisterung,
aber auch fur Besorgnis angesichts des happigen Preises.
Wird Sony am Ende dennoch die Marktfiihrerschaft behalten?

76 | PLAYZONE

UND MORGEN
DIE GANZE WELT!
Liebes Team,

da stellen sich ja einem die Nackenhaare
auf, wenn man die Preisvorstellungen von
Sony im Bezug auf die PS3 liest. Leiden
Sony und Herr Kutaragi unter GroBen-
wahn?! So toll ist die Grafik auch nicht
und wozu Blu-ray? Will man den Flop PSP
ausmerzen? Wenn Sony nicht aufpasst,
werden ihnen auch fir die PS3 die Ent-
wickler weglaufen. Genauso wie es sich
schon die Filmfirmen Uberlegen, weniger
gute Filme fUr die PSP rauszubringen. Bin
ja mal gespannt, ob die Leute mal auf
den Urlaub verzichten oder die Kiddies
Taschengeldeinschrankungen hinnehmen
werden. Und das bei einer Arbeitslosen-
zahl von fast fiinf Millionen. Oh Mann,
wo leben die denn in Japan? Na gut,
dann werde ich halt wieder zu Nintendo
(ibersiedeln. Die Spiele sind innovativ

(nicht ewiges Geballere), die Konsole

ist gunstiger. Man wird auch dltere,

aber nicht schlechtere Spiele aus dem
Internet bekommen und der Spielspal
ist auch gegeben. Mir ist es noch nie
untergekommen, dass man auf so eine
Unverschdmtheit von Sony so milde und
leise Kritik gelibt hat. Auch wenn ihr das

VINYL Die Vorfreude auf die PS3 kennt bei
manchem Leser keine Grenzen. BiLD: MANFRED DORN

Gegenteil behauptet, steht ihr wohl
machtig unter Sonys Fuchtel.

HALT, STEHEN BLEIBEN!

Liebes PLAYZONE-Team,
seit vielen Jahren bin ich zufriedener
Leser eurer Zeitschrift. Nun habe ich
allerdings doch mal eine , Beschwerde”
vorzubringen. In den vergangenen Mo-
naten nimmt die Berichterstattung Uber
PS3 und PSP tberhand. Ich werde mir
weder eine PSP und schon gar keine PS3
kaufen - zumindest nicht zu den Horror-
preisen, die jetzt veroffentlicht wurden.
Fir eine Spielkonsole (und nichts anderes
will ich haben) gebe ich keine 500 Euro
aus. Insofern wird die PS2 bei mir wohl
noch ein paar Jahrchen sehr aktuell sein
und danach ist ein Systemwechsel sicher
nicht unwahrscheinlich, sofern Sony bei
der derzeitigen Preispolitik bleibt.

1.000 UND EINE WERTUNG

Hi,

Gratulation zum neuen Design. Ich wollte
euch schon immer sagen, wie sehr ich
euer Streben nach Verbesserung schatze.
Euer Magazin ist das einzige, das sich im-
mer bemiht, objektiv und kompetent zu
sein, und es ohne Zweifel auch ist. Schén
ist es auch, dass ihr die Leserbriefe, die
sich zum 1.000sten Mal (iber eine Bewer-
tung beschweren, zunehmend weggelas-
sen habt. Das war wirklich sehr nervig.

VORFREUDE

Hey PLAYZONE-Team,

ich hab mir schon mal ein PlayStation-3-
Vinyl auf mein Auto machen lassen, da
ich es kaum noch erwarten kann bis zum
17. November!

www.play-zone.de



Tach!
Ne Rumble-Funktion im PS3-Pad wére
auf jeden Fall wiinschenswert. Selbst
Hideo Kojima ist traurig dar(iber, dass
diese nicht in den Pads vorhanden sein
wird. Ich meine, die missen die Spiele ja
im Vorfeld darauf programmieren. Aber
wie wir alle Sony kennen, werden die his
November bestimmt noch die eine oder
andere Bombe hochgehen lassen.

ECHTE KERLE

Moinsen,

in letzter Zeit musste man als Konsument
der Leserbriefe richtig vor Mitleid zerge-
hen. Da wurde alle naselang gejammert
und geweint, wie schwer doch manche
Spiele und wie unglaublich fies doch

die Entwickler seien. Jungs und Méadels:
wischt euch den Pipi aus den Augen. Was
gibt es Schoneres, als stundenlang zu
scheitern, nur um es nach dem beriihm-
ten ,wirklich allerletzten Versuch” doch
noch zu schaffen? Ich erinnere mich da
gerne an das auch von euch erwahnte
Fire Warrior. Nach harten und unglaublich
mannlichen Kampfen gegen die Chaos-
horden stand ich beim finalen Gegner
und bin immer wieder in Stiicke gerissen
worden. Monatelang habe ich das Spiel
nicht angeriihrt und es angeblickt, als ob
es Majestatsbeleidigung wére, mir den Ab-
spann zu verwehren. Irgendwann habe ich
es wieder mit Schmackes eingelegt und
durfte auch bald den Abspann betrachten.
Manchmal muss man es einfach wieder
und wieder versuchen (das gebietet der
Ehrgeiz), um es zu schaffen und um sich

dann entspannt zuriickzulehnen und
ein Pils zu konsumieren (obwohl der
Alkoholkonsum naturlich schlecht
und moralisch verwerflich ist).
Dann kommt erst der wahre
Geschmack des Sieges auf.

ICH HAB SPASS!

Hallo PLAYZONE-Team!

Ich beziehe mich auf den Leserbrief des
letzten Heftes ,Nieder mit den Chea-
tern!”. Ich war wirklich erstaunt, als ich
das gelesen hatte! So hieB es doch an
einer Stelle: ,Cheats und auch andere
Mogel-Helfer sind das Allerletzte! " Was
meiner Meinung nach absolut falsch ist,
denn ich kaufe mir nicht irgendein Spiel,
um an die ultimative Herausforderung zu
kommen! Ich kaufe es, weil es mir so viel
SpaB und Freude wie méglich bereiten
soll! Wenn eine Herausforderung selbst
nach dem zehnten Versuch fiir mich
Lunschaffbar” bleibt, mach ich gern mal
das Action Replay an, danach kann ich
es getrost wieder ausmachen und immer
noch einfach Freude haben! Nebenbei ist
Cheaten nichts Schlimmes, solange man
niemandem dabei schadet (online).

EHRFURCHT VOR DER
VERGANGENHEIT

Hallo PLAYZONE-Team!

Als jahrelanger Spieler habe ich mir oft die
Frage gestellt, warum so viele Entwickler
eine so groBe Zahl an Spielen mit realem
Kriegshintergrund verdffentlichen. Gentigt
es denn nicht, fiktive Schauplétze, Feinde
und Kriege heranzuziehen, und bietet
diese Grundlage nicht die Mdglichkeit,
spannendere Storys zu entwickeln. Ich
habe den Eindruck, den Entwicklern

fehlt der Respekt vor dem historischen
Hintergrund. Immerhin starben im zweiten
Weltkrieg, in Vietnam oder im Golfkrieg

le

Leserbriefe

Im PLAYZONE-Forum finden Sie jeden Tag interessante Beitrage
zu aktuellen Themen und kdnnen auch mal mit dem einen oder
anderen Redakteur diskutieren.

In diesem Monat geht's um den neuen PS3-Controller.
[T B SR T TR SR s s )

Rang: & Es lstja ganz lustig wenn mann Bewegungen mit der neigung
steuem kann... Aber ich muss sagen die
mmhla funktion ist mir doch viel sympatischer/wichtiger.

was ist euch wichtiger 7

03.10.01

1P: 212.183.96.18
Datum: 19.05.06 19:53
wieder mal da... podi

i Da ich die Bewegur nicht
13.10.03 3 sagen. Ich glaube aber das einige Entwickler das gut in ihr Spiel integrieren

habe, kann ich das nicht

IP: 172.176.26.435 werden, Hideo Koijma hat gesagt das es mbglich ware durch das schitteln
Datum: 19.05.06 19:57 |9es Controflers 2.8. einen Gegner durchzuschutteln { klingt das schwul?).
Aber das es keine Vibration mehr gibt ist richtig scheife, und ein Ruckschritt.
Es ist namiich so, wenn der Controller nicht mehr vibriert dann merkt man das
|irgendwie sofort ( habe namiich neulich mit nem aften Controller ohne dual
shock PS2 gaspialt). Bei Spislen wie FFX fand ich es immer geil wenn der
Controller in den Zwi: Ubelst abs ist

Also ich find man nahm die Vibration nach ner Weile gamicht mehr wahr. Und
wenn doch dann hat es irgend wie genervt manchmal. Jedenfalls bei FFX da
brybinink- S ist das irgend wie zu heftig in den Sequenzen. Also wenn das mit den

1P: B84.191.77.209 Sensoren gut hin haut wie ich mir das vorstelle dann zieh ich diese Variante
Datum: 19.05.06 20:24 | 90ch eher vor. Blos wie nennen wir nun unseren geliebten Dual Shock? ~*

Rang: o Also ich kann mir die PS3 ohne Vibra. Fast ned vorstellen. MGS kann man 2.8,

2308 doch nur mit ordentlichem Vibrationen spielen™~

P: 213.213.]

L.fms i;’;ﬁ::;,“ Fur Flugzeugspiele mag ja das andere ne natta rdeingabe sein, doch drauf
Ecre e " |verzichten kidnnte ich da eher. Ich hoffe SONY bringt das nich in Ordnung und

packt noch den RUMBLE in den Controliari ||

ich ﬂnnka mir wﬂrﬂa gar nicht auﬁ'allen das er gar keina Vibration mehr hat.
‘Wenn ich ein SPiel wie zB Tony Hawk mit Vibra zocke und es dann mal

o 11 | abstelle,dann finde ich das scheisse ohne vibra zu zocken,aber wenn von
anfang an keine da is,is &s ja egal... schade,manchmal war die funktion aber
gut eingesetzt{fahrenheit, MGS etc.)...agal ich denke die Sensoren werden gut
Datum: 19.05.06 22:06 |funitionieren, nw wiirde ich aber lisbar beides haben...

sientans: §
IP: 145.254:102.168

Mich oersanuch storts jE’L‘t( eigentlich nicht so, dass die Rumble-Funktion nicht
mehr da ist, da reizt mich die it @iner neuen schon
mehr,
|P B4 ;_,., mm?s MGS ware das einzige Spiel, bei dem mir das "Ruckein™ fehlan wirde (man
Datum 21.05.06 16:20 |denke nur zurilck Psycho Mantis © ), da hat sich das Gefuhl einfach perfekt

- ins Spiel eingebunden! Bei allen anderen Spielen ist mir die Funktion
jentweder garnicht aufgefallen oder &s war nur nervig (Tony Hawk zum
Beispiel), insofermn kann ich wegen nur einem Spiel (auch wenns MGS ist)
schon drauf verzichten,

13.03 0‘

eine Unzahl von Menschen. Da ist es doch
irgendwie geschmacklos, dass deren Enkel
diese Kriege zur Unterhaltung in relativ
realistischen Simulationen nachspielen.
Obwohl ich gerne mal auf der PlayStation
herumballere, bin ich Pazifist und wiirde
im realen Leben keine Waffe anrihren. Ich
bin es leid, von der dlteren Generation als
abgestumpfter, hirnloser Idiot angesehen
zu werden, weil mir das Spa macht.

VALENTIN K

3

L

BOCKESCHWER Warhammer 40.000: Fire Wamon war qan“ schon
schwer, nicht nur bei Bosskampfen wie diesem. s

KRIEGS-SPIEL Gehen Titel wie Brothers in Arms respektvoll mit der
Vergangenheit und dem Thema Krieg um? ¢
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Leserbriefe

Leser fragen, PLAYZONE antwortet

\ i .
Kommt*Gransliurismo Online?¢

BILD: PLAYZONE

DAUERBRENNER

Im Netz hab ich gelesen, dass noch in
diesem Quartal Gran Turismo 4 Online
kommen soll. Habt ihr da genauere Infos,
wann es erscheinen soll?

ALEX PAGE PER E-MAIL

mal ein fertiges Spiel zustande
bekommen (Wann kommt noch mal
die PSP-Version? 2009?!), wissen wir
leider auch nicht.

PS3, PS3 UND PS3

Hi PLAYZONE-Team,

erst einmal ein groBes Lob an euer neues
Design, sieht spitze aus! Jetzt aber zu
meinen Fragen. Nach eurem Bericht
Uber die E3 und insbesondere (iber die
PlayStation 3 habe ich noch ein paar
Fragen an euch.

Hahahahahahahahahahahahaaaaaaa!
*hiistel* Sorry, aber dieses Thema
reizt uns immer wieder zum Lachen.
Immerhin startete Polyphony in Japan
kiirzlich einen Online-Test zu dem
Titel, aber wann die Jungs endlich

- Doppel-DVD nur fiir Abonnenten!

Mit Videoinhalten zu allen Konsolen
(PlayStation, Xbox und Nintendo).

W Prall gefillte Doppel-DVD mit Videoinhalten zu allen Konsolen.
Die ganze Welt der Videospiele erleben!

B Exklusive DVD-Box mit Inlay und Inhaltsbeschreibung!

W Preiswerter als am Kiosk — mehr bekommen fiir weniger Geld!

B Pnktlich und bequem frei Haus — noch vor dem
offiziellen Erscheinungstermin!

Neugierig geworden? Dann blattern
Sie schnell auf Seite 4, da erfahren Sie noch mehr
Uber das attraktive PLAYZONE-PLUS-ABO.
... oder bestellen Sie lhr Abo einfach und bequem
online unter:

http://abo.play-zone.de/

78 | pLAYZONE

Wenn man sich eine teure PS3 mit
HDMI-Ausgang kauft, kann man sie
dann trotzdem an einen alten Fernseher
anschlieBen?

Absolut, denn die voll ausgestattete
Variante der PlayStation 3 besitzt
neben dem HDMI-Ausgang auch noch
den Standard-AV-Ausgang, an den
dann das RGB-Kabel angeschlossen
werden kann.

Wenn man sich die billigere Variante
ohne HDMI-Ausgang zulegt, kann

man die PS3 dann gar nicht an einen
HDTV anschlieBen? Qder kann man sie
anschlieBen und muss chne HD-Qualitat
spielen?

Der Standard-AV-Ausgang diirfte

(so wie auch jetzt bei der PS2) mit
einem YUV-Kabel zusammenarbeiten.
Dadurch erhalt man ein analoges
HD-Signal und kann ebenfalls hohe
Aufldsungen genieBen. Die Xbox 360
hat sogar nur einen solchen Ausgang
und liefert ein sehr gutes HD-Signal.

In eurem Bericht stand, dass nur die
teurere Version WLAN-Funktionalitat
besitzen soll. Kann ich dann gar nicht
meine PSP mit der PS3 verbinden? Wofur
wird man die WLAN-Funktion noch
benutzen kénnen?

www.play-zone.de



BILD: WOLFSOFT

Du kannst deine PSP ganz einfach
per USB-Kabel mit der PS3 verbinden,
WLAN ist dafiir nicht notwendig.

Der Online-Zugang der PS3 wird den
WLAN-Zugang nutzen, was natiirlich
komfortabler und aufgeraumter ist.

Wird man Filme und Musik auf der
Festplatte speichern kénnen und auch
abspielen?

Exakte Plane sind von Sony bislang
noch nicht bekannt gegeben worden.
Aber es soll méglich sein, Songs fiir
SingStar online in einem Shop mit der
PS3 zu kaufen und diese Songs auf
der Festplatte zu speichern.

Die preiswertere Variante besitzt keine
Kartenslots. Wird man trotzdem Dateien
von der PSP auf die Festplatte der billige-
ren PS3 laden kénnen?

Klar, einfach die PSP per USB-Kabel
anschlieBen. Die Kartenslots sind eher
fiir Foto-Dateien wichtig, wenn man
beispielsweise eine Digitalkamera be-
sitzt, die auf SD-Karten speichert. Fiir
die PSP braucht es eigentlich keinen
extra Slot fiir den Memory Stick.

Wird man ganze Spiele auf der Festplatte
speichern kdnnen?

Das ist wohl eher unwahrscheinlich,
auBer natiirlich, du meinst alte Klas-
siker, die man eventuell runterladen
kann. Eine Blu-ray-Disc hat eine Spei-
cherkapazitat von bis zu 54 GByte.
Jetzt rechne mal kurz nach, wie viele
Spiele wohl auf die 20-GByte-Fest-
platte passen wiirden.

Braucht man eigentlich eine Festplatte
mit 60 GByte? Reichen nicht 20 GByte?

Eine gute Frage, auf die wir bislang
auch noch keine Antwort wissen.
Derzeit sehen wir (von Komforter-
héhung wie WLAN mal abgesehen)
eigentlich keinen Grund, zur teureren
Variante zu greifen.

LAURENZ INKMANN PER E-MAIL

08 | 2006

Leserfragen

Feedback

An dieser Stelle zahlt nur die Meinung unserer Leser. Besuchen Sie unsere
Website unter der Adresse www.play-zone.de und machen Sie mit.

Thema des Monats: Die PlayStation 3 auf der E3

Was denken Sie iiber die Bewegungssensoren im PS3-Controller?

B8 Wirkt so, als ob Sony vom Wii-Controller ,inspiriert” wurde,
Mal sehen, wie es sich damit spielen l3sst.
i Coole Sache! Ein geniales Feature.

Eingabegerate mit diesen Maglichkeiten haben mich noch
nie interessiert.

B Bis zur ersten Preissenkung bleibe ich der PS2 treu.

Hart an der Schmerzgrenze.
# Nein — man bekommt ja auch etwas fiir sein Geld!

So nicht, Sony! Ich werde mir Xbox 360 oder Wii kaufen,
B Ich bin mir noch nicht sicher.

Wer war lhrer Meinung nach der Was halten Sie vom neuen
Gewinner der E3? alten Controller fir die PS3?
B Die PS3 natilrlich! 8 Perfekt. Zum Gliick hat Sony das Design
Mein Favorit ist Nintendos Wii. belb?halfen.- . ) -
B Microsofts Xbox 360. Igclncbklﬂc!':m beiden Losungen nicht wirklich
i Der Prototyp in Bumerang-Form hétte mir

i

Hauptsache, keine Fernbedienung ...

besser gefallen.
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In der beigelegten
Tasche finden der Kopf-
horer, das Netzteil und
das Reservekabel Platz
— fiir den Fall, dass der
Akku unterwegs schlapp
macht. BILD: PLAYZONE

HARDWARE
Saitek A-350 Wireless Headphone

@ ZUBEHOR |

ie mehr Kabelsalat!” — diesen

Wunsch hatten auch die Entwickler
des A-350 Wireless Headphaone von Sai-
tek. Der neue Funk-Kopfhorer verwendet
die etablierte Bluetooth-Funktechnik,
um Sounddaten von dem kleinen Sender
zum Kopfhorer zu transportieren. Da die
benétigte Technik mehr Platz in Anspruch
nimmt, als ein normaler Kopfhérer zu
bieten hat, entschied man sich fir ein
NackenbUgeldesign.

GESCHICKTES DESIGN

Das Bindeglied zwischen dem linken

und dem rechten Teil des Kopfhorers ist
austauschbar, sodass Sie den A-350 im
Handumdrehen an Ihre KopfgroBe anpas-
sen kdnnen. Zum Transport entfernen Sie
den Bugel einfach wieder - schon passen
das Gerat, das kleine Netzteil und der
Funksender in die edle, beigeleg-
te Tasche. Um das Gerdt
zu verwenden,

Unpraktisch: Um die Lautstarke zu regeln, driickt
man die Horer in die Ohren. BiLD: pLAYZONE

e e

schlieBen Sie den kleinen Sender
an die PSP an, schalten ihn und den Kopf-
hérer ein — und driicken am Sender die
kleine Taste ,Pair”. Nun piepst es einige
Male und schon steht eine stérungsfreie
Tonverbindung, die durch Betonmauern
nur drei bis vier Meter, bei freier Sicht
immerhin zehn Meter Distanz Gberbriickt.

OHRENSCHMERZ?

Der Tragekomfort ist berraschend gut,
sobald man sich an die starr positionier-
ten Ohrhérer gewdhnt hat. Etwas langer
dauert es allerdings, bis das auch bei der
ungewohnlichen Lautstdrkeregelung der
Fall ist, denn die Tasten befinden sich
direkt auf den Ohrhérern, sodass man das
Gerat quasi ins Ohr driicken muss, um es
lauter oder leiser zu stellen. Die Neodym-

|
PLAYq E |
HARDWARE-HIT

Das A-350 Wireless Headphone
sieht sehr edel aus. BILD: PLAYZONE

Lautsprecher klingen Gberraschend gut

- und mussen sich in puncto Klanggqua-
litdt vor den meisten kabelgebundenen
Kollegen nicht verstecken. Sehr Gberrascht
hat uns die Tatsache, dass auch der Bass
angenehm, aber nicht zu stark wiederge-
geben wird.

AKKU-LAUFZEIT
Es dauert rund zwei Stunden, bis die Ak-
kus des Senders und des Kopfhorers voll-
standig geladen sind. Bei voller Belastung
sind die Akkus nach etwas Uber drei Stun-
den leer — damit ist aber noch lange nicht
Schluss. Uber ein beigelegtes, knapp ein
Meter langes Klinkensteckerkabel kénnen
Sie den A-350 auch im Kabelbetrieb be-
nutzen. Im Paket mit der edlen Tasche ist
das A-350 Wireless Headphone definitiv
die Anschaffung wert: Das Nackendesign
schont die Frisur, die Funkibertragung
verschafft lhnen mehr Spielraum und
mit dem Ersatzkabel dirfen Sie auch
mit leerem Akku weiterhéren.

TEST

A-350 WIRELESS HEADPHONE
S S e
Hersteller: Saitek

Info-Telefon:  089-5467570

Web: www.saitek-shop.de

Preis: €99-

% Kabelloser Stereo-Kopfhorer
% Schickes Nackendesign
Ersatzkabel fiir Akku-Notfalle
% Austauschbare Nackenbiigel

WERTUNG * %k &k &k &

Edler Funk-l(opfhérer mit ausgezeichneter Funk-
technik, guter Akku-Laufzeit, kleiner Tasche
und einem Notfall-Kabel. Super!

www.play-zone.de



Home Theater

@ ZUBEHOR | Gute Mischung: PSP-Transportbox, Ersatz-Akku

uf so ein Gerét haben wir lange gewartet:

Bighens Home Theater ist eine metallene
Aufbewahrungsbox, in der die PSP eingesteckt wird
wie in eine Ladeschale. Durch einen eingebauten
3.600-mAh-Akku wird die PSP geladen. Mithilfe der
zwei eingebauten StandfUBe im Inneren kénnen Sie
die PSP im Gehause auch aufrichten und UMD-Filme
schauen. Wie passend, dass Bigben auf der Oberseite
gleich zwei separat ein- und ausschaltbare Mini-Laut-
sprecher verbaut hat. Diese réhren zwar sehr dumpf
und sind nicht klangtreu, aber immerhin sind sie
besser als die Mini-Lautsprecher der PSP selbst.

GUTE AUSSTATTUNG

Ein so geschickt und durchdacht designtes Ge-

rat haben wir im PSP-Zubehérbereich noch nicht
gesehen. Das einzige Manko ist wohl die Tatsache,
dass die Metallhille des Home Theaters nicht auch
noch Platz fir ein, zwei UMDs bietet und sich auf das
Original-Netzteil von Sony verlasst, statt ein eigenes
mitzubringen. Die duBerliche Verarbeitung ist durch

den Metallrahmen exzellent.
Nachdem wir das Testgerat
aber einmal auseinander
genommen haben, zweifeln
wir aber an der Qualitat des
erwdhnten Ersatz-Akkus. Die-
ser befindet sich auf der Unterseite und ist fest mit
dem Gehduse verbaut, muss aber ohne feste Um-
mantelung auskommen.

LOHNT SICH DAS?

Fir den Marktpreis von rund 75 Euro ist dieses Paket
auf den ersten Blick sicherlich nicht giinstig, allerdings
bekommen Sie neben einem akzeptablen Lautspre-
cherset auch einen leistungsstarken Ersatzakku,

die robusteste PSP-Tasche im Handel, eine mobile
Ladestation und die Moglichkeit, zwei Kopfhérer und
sogar noch eine weitere PSP zum Laden anzuschlie-
Ben. Wenn man das aufrechnet, ist der Preis gerecht-
fertigt — wer noch nichts von diesem Zubehér besitzt,
sollte sich die Anschaffung ﬁberlégen.

Hardware

- Alles in allem: robustes
AuBeres, Ersatz-Akku, Laut-
sprechersystem und Ladeschale. giLD: pLaYzONE

TEST

HOME THEATER

Typ: Zubehor

Hersteller: Bigben Interactive
Info-Telefon:  01908-43044

Web: www.bigben-interactive.de
Preis: €75,

& Sehr robuste Metallhille

Bl Integrierter 3.600-mAh-Akku
@ Ohne eigenes Netzteil

@ Klangqualitat ausreichend

WERTUNG b & &

Robuste Aufbewahrungshox, die auch als
Lautsprecherset, Ladeschale und Ersatz-Akku
benutzt werden kann. Sehr praktisch.

Leather Bag
@ zUBEHOR | Kleine, feine Tasche aus

chtes Leder”, diese Worte findet

Eman selten in Produktbeschreibun-
gen von PSP-Taschen. Im Fall der Lea-
ther Bag mit EA-Sports-Lizenz treffen
sie allerdings zu. Das Leder der schwar-
zen PSP-Tasche wurde fest vernaht, die
PSP wird in die Tasche eingeschoben und
die Lasche schlieBlich mit einem Magnet-
Clip befestigt. Als Bonus gibt es noch eine
Handschlaufe und zwei knapp bemessene

Facher auf der Innenseite, in denen jeweils Die schmucke Ledertasche ist mit
eine UMD gerade noch Platz findet. dem EA-Sports-Logo gepragt. BILo: PLAYZONE

TEST

LEATHER BAG

Typ: Zubehor

Hersteller: Pebble Entertainment
Info-Telefon:  0231-4770498

Web: www.pebble-entertainment.de
Preis: €20,

Aus echtem Leder

Sehr gut vernaht

% Mit Handschlaufe
UMD-Fécher knapp bemessen

WERTUNG * Kk ok Kk &

Schmuckes Leder-Etui mit Handschlaufe,
Magnetclipverschluss und Stauraum fiir zwei
UMDs. Sehr empfehlenswert.

DAS BESTE ZUBEHOR
Artikel Kategorie  Hersteller  Preis Wertung Artikel Kategorie =~ Hersteller  Preis Wertung
Cordless Action Controller  Controller Logitech Ca. €45, % Je ok Kk K DVD-Fernbedienung Fernbedienung  “Sony Ca. €30, =
Extreme Action Controller  Controller Logitech Ca. €25, KAk kK DVD-Commander II Fernbedienung  Saitek Ca. €25, -
Dual Shock 2 Controller Sony Ca.€30- Hokokok DVD-Fernbedienung Fernbedienung  MadCatz Ca. €25, - [
Shadowblade Arcade Stick Controller Jollenbeck Ca.€90,- *ok ok kok Memory Card 8 MB Memory Cards  Sony Ca. €30, -
GameBoard Controller Fanatec Ca. €70, ek & Memory Card 8 MB Memory Cards  MadCatz Ca. €40,
Netplay Controller Controller Logitech (a.€80,- Yok ok & Memory Card 16 MB Max  Memory Cards  Bigben Interactive Ca. € 20,-
Fanatec Speedster 3 Lenkrad Fanatec Ca. € 59;- ek ok 7-680 Soundsystem Logitech Ca. €400  Jokokdkok
Fanatec Speedster 2 Lenkrad Fanatec Ca. €75,- e ek Inspire 5.1 Console Digital 5500 Soundsystem Creative Ca. €200  Hokkk
360 Modena Racing Wheel Lenkrad Thrustmaster  Ca. € 65,- *Akk ok Soundstation 5.1 Soundsystem Logic3 Ca.€200,-  Jkoka#
Speedster 3 Force Shock  FF-Lenkrad Fanatec Ca. € 80,- Fokodok ok Action Replay V2 Schummelmodul Datel Ca. € 50,- =
GT Force FF-Lenkrad Logitech Ca. €130  ddokk Xploder fiir PlayStation 2 Schummelmodul Blaze Ca. €40, -
FF Racing Wheel FF-Lenkrad Thrustmaster (. €125,  kkkk X-Port V2 Schummelmodul  Datel Ca.€50,-
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PROFITIPPS

AUTOR: MAIK BUTEFUR

it diesen Einsteigertipps sollten
Sie in Liberty City keine groBen
Schwierigkeiten mehr haben. Speichern
Sie hdufig und laden Sie den Spielstand
nach einer fehlgeschlagenen Mission
neu, damit Sie Ihr Waffenarsenal
nicht verlieren.

Diese Tipps machen lhnen das Verbrecherleben leichter!

KURZTIPPS

* Wenn Sie Schusswaffen mit groBen
Magazinen einsetzen, brauchen Sie meist
viel Zeit zum Nachladen. Sie kénnen die
Magazine auch manuell auswechseln:
Nehmen Sie einfach die nachste Waffe

in die Hand und wechseln Sie zurlick auf
die Waffe, die Sie vorher benutzt haben.
Auf diese Weise umgehen Sie die lastige
Nachladeanimation und sparen in brenz-
ligen Situationen wertvolle Zeit.

e Verhalten Sie sich ruhig und bleiben Sie
in SeitenstraBen oder Gassen, solange Sie
nur einen Fahndungsstern haben. Wenn
Sie nicht von der Polizei gesehen werden,
verschwindet der Stern nach einiger Zeit.
Sollten Sie einen Polizisten niederschie-
Ben oder zu viel Arger machen, erhalten
Sie zwei oder mehr Fahndungssterne.

In einer solchen Situation haben Sie nur
zwei Maglichkeiten, mit heiler Haut zu
entkommen: Entweder Sie flichten mit
einem Fahrzeug zu einem Pay-'n’-Spray
oder Sie begeben sich zu einem lhrer
Hauser. Wenn Sie das Spiel speichern,
wird der Lebensenergiebalken gefillt und
alle Fahndungssterne verschwinden.

* |n jeder Garage konnen viel mehr
Fahrzeuge untergebracht werden als vom
Spiel vorgesehen. In der ersten Garage
haben beispielsweise mehr als drei Fahr-
zeuge Platz. Um das Auto oder Motorrad
noch unterzubringen, stellt man es direkt
neben der vollen Garage ab und steigt

NACHLADEN Wechseln Sie schnell auf eine andere Waffe, um
den Nachladevorgang zu beschleunigen. siLo: pLayzONE

www.play-zone.de
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tl
GUT GERUSTET Vor einem Missionsstart sollten Sie
sich eine Kevlarweste iiberstreifen. siLp: pLaYZONE

SN
ENGE KURVEN Auf Motorradern lassen sich perfekte
90-Grad-Drehungen hinlegen. silp: pLavzoNE

™ | A

LEONE-ANWESEN Vor dem Haus des Mafiabosses finden
Sie immer einen Sentinel und eine PCJ-600 Pl

= ) # SR
UNFALL Wenn Sie ein groBes Fahrzeug umkippen, lenken Sie in die
entgegengesetzte Richtung, um es wieder aufzurichten. sit: pLavzoNE

aus dem Wagen. Sobald das Tor offenist,  der Garage entfernt wurden oder man Rader. Lediglich wenn das Auto mit dem
steigt man wieder ein und blockiert das einfach nicht mehr einsteigen konnte, Dach tber den Asphalt schleift, haben
Tor. Am leichtesten funktioniert dieser * Fahrzeuge, die umkippen, kénnen fast Sie keinerlei Moglichkeiten mehr, den
Vorgang mit einem Motorrad, da man immer noch einmal aufgestellt werden. Fahrfehler auszugleichen, und soliten sich
direkt losfahren kann. Allerdings sollte Besonders wichtig ist diese Funktion bei schleunigst vor der drohenden Explosion

man auch nicht zu viele Fahrzeuge in die  groBen Vehikeln wie dem Feuerwehrauto.  retten.

Garage quetschen, denn ab vier Fahrzeu-  Driicken Sie die X-Taste und drticken

gen kommt das Spiel nicht mehr damit Sie in die Richtung, in die das Fahrzeug NEBENMISSIONEN

zurecht. Wir hatten beispielsweise den umgekippt ist. So stellen Sie lhren FUR ALLE STADTTEILE

Fall, dass alle Fahrzeuge komplett aus fahrbaren Untersatz wieder auf alle vier Blrgerwehr

Fur diese Missionen ben6tigt man einen
Streifenwagen, ein FBI-Fahrzeug oder
den Rhino-Panzer. Natiirlich gestalten
sich diese Missionen im Panzer einfacher,
allerdings sind sie auch mit normalen
Fahrzeugen zu schaffen. Bevor Sie diese
Mission tiberhaupt angehen, sollten Sie
sich mit geniigend Munition ausriisten,
da Sie die Verbrecher ausschlieBlich mit
Drive-by-Angriffen zum Anhalten zwin-
gen und ausschalten kdnnen. Mindes-
tens 1.500 Schuss sollten fir die kleine
Maschinenpistole vorratig sein, falls Sie
den hochsten Level der Birgerwehr-
Missionen erreichen mdchten. Damit Sie

SpAY ., : g G o B o unnotig Zeit verlieren, sollten Sie
‘)’ 2 =2 ; : Ihre Routen anhand der Ubersichtskarte
GARAGE Wie in jedem GTA lassen sich mehrere . ; I genau planen. Zudem sollten Sie auf

Autos in einer Garage unterbringen. siLo. pL

jeden Fall die Sirenen des Fahrzeugs
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einschalten, denn die anderen Fahrer re-
agieren darauf recht schnell und machen
Ihnen Platz auf der StraBe. Obwohl die
Polizeifahrzeuge einiges einstecken kon-
nen, sollten Sie das Fahrzeug schonen,
da Sie wahrend einer Verfolgungsjagd
kaum Zeit haben, sich ein neues Vehikel
zu suchen. Vorsicht ist auch geboten,

wenn ein Fluchtauto in Flammen aufgeht,

denn Sie wollen nattrlich nicht von der
Explosion getroffen werden. Dabei ist

es aber wichtig, dass Sie unbedingt in
Sichtweite bleiben, bis das Fahrzeug in
die Luft fliegt. Sollten Sie sich zu weit
entfernen und das Auto verschwindet,
wird das Fahrzeug komplett repariert, die
Gangster steigen zuriick in die Karre und
machen sich davon.

Belohnung: Der maximale Rustungswert
wird von 100 auf 150 erhoht.

Taxifahrer

Diese Missionen sind relativ einfach. Die
Belohnung erhalt man, sobald man den
hundertsten Fahrgast an seinen Zielort
gebracht hat. Diese 100 Kunden mssen
allerdings nicht in einer ,Schicht” abge-
liefert werden.

Belohnung: Bei den Taxis in der

Mean Street von Trenton erscheint ein
Bickle-76-Taxi.

Feuerwehrmann
Auch hier gelten die grundlegenden
Tipps wie ,Routen planen” und ,Sirenen
verwenden". Das Schwierigste an diesen
Missionen ist sicherlich, mit der Wasserka-
none zurechtzukommen. Wahrend man
die Kanone mit dem Digitalkreuz dreht,
muss man die Reichweite des Wasser-

strahls mit dem Analog-Knubbel festlegen.

Da man auch rennende Passanten l6schen
muss, gestaltet sich die Handhabung oft
etwas schwierig und benétigt ein wenig
Ubung. Bei der Feuerwehrstation auf

BURGERWEHR Jagen Sie die Autos durch
Drive-by-Angriffe in die Luft. sio: pLavzone

84 | pLAYZONE

FEUERWEHR Der Umgang mit der Wasser-
kanone erfordert etwas Ubung. eio: pLavzon

Staunton Island sind immer zwei Losch-
fahrzeuge bereit zum Einsatz. Allerdings
wird in einem dieser beiden Fahrzeuge
eine Verkehrschaos-Mission gestartet, so-
dass dieses nicht fur die Feuerwehrmann-
Nebenmission zur Verfligung steht.
Belohnung: Der Hauptcharakter wird
immun gegen Feuer.

Sanitater

Wichtig sind hier wieder Routenplanung
und ein schonender Fahrstil, zumindest
wenn man Patienten transportiert. In den
hoheren Levels wird die richtige Abhol-
und Ablieferstrategie noch wichtiger, da
Sie maximal drei Patienten gleichzeitig
transportieren konnen. Planen Sie die
Zeitboni, die Sie flr das Einsammeln und
Abliefern erhalten, gut ein.

Belohnung: Unendlich lange Sprints sind
moaglich.

Turbo-Mull

Den bendtigten Trashmaster finden Sie
auf dem alten Schrottplatz im Norden der
Insel. Fur jede eingesammelte Mlltonne
werden 30 Sekunden zusatzliche Zeit

< IS5

1=

SANITATER Die Routenplanung spielt bei
diesen Fahrten eine wichtige Rolle. BiLo: i

Timer O;

Leve

gutgeschrieben, weshalb ein geplantes
Vorgehen von Vorteil ist. Am besten
startet man mit der Tonne im Westen der
Insel und arbeitet sich dann nach Sden
vor. Als Letztes sollten die Container im
Nordosten eingesammelt werden.
Belohnung: 2.000 Dollar

Avenging Angels

Um diese Missionen starten zu kénnen,
muss man das Avenging-Angel-Outfit
tragen und eines der Gangmitglieder
ansprechen. Auch hier gilt: Nehmen

Sie gentigend Munition fir Drive-by-
Aktionen mit! Holen Sie sich zudem ein
Motorrad oder eine Cross-Maschine, da
Sie darauf direkt nach vorne schieBen
kénnen und sich nicht mit der umstand-
lichen Seitenperspektive herumschlagen
missen. Leider gibt es einen Fehler im
Spiel, weshalb Sie den Auftraggeber
keinesfalls aufs Motorrad aufsteigen
lassen diirfen. Wenn er in einem Gefecht
den Loffel abgibt, kann es gut sein, dass
Sie nach einem abgeschlossenen Level
keinen neuen Auftrag mehr bekommen.
In einem solchen Fall wird man vom Spiel

www.play-zone.de



HALLO, TAXI! Wie tblich kénnen Sie sich als
Taxifahrer etwas dazuverdienen. BiLb: PLAYZONE

aufgefordert, ein anderes Gangmitglied
zu finden, woraufhin man von diesen
aber vollig ignoriert wird. Die Auftragge-
ber finden Sie in Chinatown (Portland)
und Belleville Park (Staunton Island).
Portland-Belohnung: Das kugelsiche-
re Super-Angel-Motorrad wird zum
Portland-Unterschlupf geliefert. Dies ist
eine einmalige Lieferung, stellen Sie das
Motorrad also gleich in die Garage, wenn
Sie es behalten machten. Sollten Sie das
Motorrad verlieren, kénnen Sie nur noch
den alten Speicherstand laden, um es
zurtickzubekommen.
Staunton-Island-Belohnung: Sie miis-
sen keine Strafe mehr zahlen, wenn Sie
verhaftet werden.

Autohandler (Portland)

Die Kunden haben je nach gewahitem
Auto verschiedene Interessen. Die
vier Wiinsche sind: schnelle Fahrten,
langsame Fahrten, Geldndefahrten =
und Chaotenfahrten. Noch schwieriger
gestaltet sich die Aufgabe dadurch, dass
Sie unter Zeitdruck stehen und das Auto
nicht schrotten diirfen. Sobald auch nur
ein kleiner Kratzer im Lack ist, miissen Sie
zum Pay-'n"-Spray fahren und das Auto
unversehrt zuriick zum Handler bringen.
Versuchen Sie also, den Kunden so
schnell wie maglich von dem gewahlten
Auto zu (iberzeugen, und machen Sie
sich anschlieBend an die Reparaturen.
Am schwierigsten sind die schnellen
Fahrten, da Sie das Auto immer repa-
rieren missen. Die langsamen Fahrten
lassen sich mit einer Runde um den Block
problemlos erledigen. Die Kunden, die
ein gutes Fluchtauto mdchten, lassen
sich leicht durch Drive-by-Aktionen und
explodierende Autos beeindrucken. Auf

08 | 2006

dem Schrottplatz kénnen Sie zeigen,
was man abseits der StraBe machen
kann. Spriinge kommen in diesem
Fall besonders gut an. Wer alle Levels
schafft, Ubernimmt das Geschaft.
Belohnung: Bis zu 4.000 Dollar
kénnen in regelmaBigen Abstanden
kassiert werden. Im Geb&ude wird
ein Hellenback GT aufgestellt.

Motorradhandler (Staunton Island)
Im Vergleich zu den Auto-Missionen
sind diese Aufgaben ein Kinderspiel.
Hier haben die Kunden die gleichen
Wiinsche, nur lassen sich diese ohne
Reparaturen und schneller erledigen.
Die Chopper-Fahrer méchten
gerne Action sehen, mit der
PCJ-600 missen

Profitipps . l

Sie rasen und mit dem Roller gemiitlich
und langsam fahren. Die Cross-Maschine
fahren Sie den kleinen Hang hinunter
und heizen direkt tiber die Sprungschan-
ze. Hier lasst sich innerhalb kiirzester
Zeit ein Haufen Geld machen. Wer alle
Levels meistert, Gbernimmt auch hier das
Geschaft.

Belohnung: Bis zu 3.000 Dollar kénnen
in regelmaBigen Abstanden kassiert
werden. Im Gebaude wird ein Angel-
Chopper aufgestellt. B
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AUTOR: CHRISTIAN SCHONLEIN

]
n Hitman: Blood Money gibt es viele Lésungs-
wege fir jede Mission. So viele, dass sie den

zur Verfligung stehenden Platz sprengen wiirden.
Deswegen konzentrieren wir uns flr jeden Level

auf eine Vorgehensweise. Diese fuhrt Sie stets un-
erkannt an |hr Ziel und lasst die Anschlage, wenn
moglich, wie Unfdlle aussehen. Dennoch méchten
- wir Sie stets auch auf eine von vielen Alternativen

hinweisen. Diese sind in der ersten Mission ,Tod
eines Schaustellers” allerdings noch recht rar gesat
Hier handelt es sich um ein Tutorial, in dem Sie
lediglich den Bildschirmanweisungen folgen mis-
sen. Deswegen beginnt unsere Losung erst mit der
zweiten Mission, dem ersten echten Einsatz.

Bei so viel Handlungsfreiheit blickt
man kaum noch durch. Mit unserer
Losung wird das Aufspiiren der
Zielpersonen aber ein
Kinderspiel!

ALLGEMEINE TIPPS:

* Der Level , Versteck” ist eigentlich gar kein Level,
sondern lediglich der Unterschlupf von 47. Hier
kdnnen Sie zwischen den Missionen ungestért den
Umgang mit Ihren gesammelten Waffen Gben.

» Echte Profis verzichten allerdings auf Waffen-
gewalt. Nur wenn Sie zivile Opfer vermeiden und
das Ableben Ihrer Zielpersonen wie einen Unfall
aussehen lassen, erhalten Sie die beste Abschluss-
bewertung fiir den jeweiligen Einsatz.

« Steht lhnen ein Zivilist oder Gegner doch einmal
im Weg, sollten Sie ihn lediglich betauben.

» Die Ubersichtskarte sollten Sie oft und ausfiihr-
lich studieren. So kénnen Sie sich nicht nur schnell
in Ihrer Umgebung orientieren, sondern erfahren
dariiber hinaus die Laufrouten der Gegner.

* Wurden Sie bei einem Einsatz von einer Uberwa-
chungskamera gefilmt, soliten Sie das Videoband
aus dem Uberwachungsraum stehlen. Dieser liegt
entweder bei den Wachquartieren oder ist ein auf
der Karte mit , ! “ markiertes Zimmer.

» Beenden Sie eine Mission mit den Waffen, die
Sie mit in den Level genommen haben, und in der
Originalkluft von Nummer 47, winken Extrapunkte.
Haben Sie die Kleidung gewechselt, sollten Sie sich
also hren Anzug zurlckholen, bevor Sie den Tatort
am Ende einer Mission wieder verlassen

* Je besser die Bewertung flr einen Einsatz aus-
fallt, desto mehr Geld bekommen Sie, Das soliten
Sie in folgende, absolut unverzichtbare Upgrades
stecken: Schmerztabletten, Cratt-Schultz-Dietrich,
Adrenalin, kugelsichere Weste (am besten die
flexible Flakweste).

LEISTUNG INMISSION s N g S5 =W
BEKANNTHEITSGRAD e - 2 »

KONTOSTAND? $1,758,000 |

kel AN O |

e e

s [0 [

FiJR MISSION BENDTIGTE ZEIT 00:14:05 \
INRE BEWERTUNG: Lautleser Killer fam
.~ IHRBEKANNTHEITSGRAD: 000 [ ] : ; ¥
ey il ] R W
PERFEKT Die meisten Missionen konnen Sie lautlos SCHNARCHIG Die Wache auf der Couch schlaft

und vollkommen unbemerkt erledigen. siLo: pLavzone  WHTER = und kriegt von lhrer Aktion nichts mit. giLo pLavZONE
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BOMBIG Sobald die Luft rein ist, bringen Sie an

dieser Seilwinde eine Mine an. BiLD: PLAYZONE

LOSUNG

Schubsen Sie die Wache im Weinkeller iiber das
Gelander oder warten Sie einfach ab, bis sie sich
von ihrem Posten entfernt. Bringen Sie dann

eine Bombe an der Winde an, begeben Sie sich
anschlieBend an einen sicheren Ort und werfen

Sie dort einen Blick auf die Ubersichtskarte. Sobald
sich Manuel Delgado in den quadratischen Bereich
des Kellers begibt, [6sen Sie mit dem Fernziinder
den Sprengsatz aus. Nun missen Sie sich den
Drogenbaron Don Fernando Delgado vorknépfen.
Um an ihn ranzukemmen, sollten Sie sich tarnen.
Laufen Sie die AuBenmauer entlang zur Riickseite
der Villa und setzen Sie die vereinsamte Wache
auBer Gefecht. In deren Kluft gelangen Sie unbe-
merkt durch das Tor und in die Villa. Im unteren
Stockwerk verschaffen Sie sich dann die Kleidung
einer VIP-Wache, die aus dem Fenster schaut. Jetzt
kommen Sie unerkannt ins obere Stockwerk, wo
Fernando Delgado Cello spielt. Wenn er eine Pause
einlegt, folgen Sie ihm zum Balkon und schubsen
ihn einfach (bers Gelander. Verlassen Sie das Haus
durch das Fenster im Westen und springen Sie vom
Dach auf die Hinterseite der Villa. Von hier aus be-
geben Sie sich die Klippe hinunter zum Flugzeug.
Alternative: Manuel Delgado kénnen Sie auch

im Weinkeller erdrosseln und die Leiche in einer
nahe gelegenen Truhe verstecken, Durch den Keller
gelangen Sie dann ebenfalls in die Villa. Eine weite-
re Einstiegmaglichkeit bietet ein Abwasserrohr im
Vorhof, Giber das Sie aufs Dach gelangen. Von hier
steigen Sie durch das Fenster in die Villa ein.

Profitipps | PlayStation 2

SICHERHEITSABSTAND Bleiben Sie vor der Tiir stehen, damit
die Polizei Sie nicht mit dem Ziinder erwischt. ai.o: pLavzone

Mission 3: Der letzte Akt

Begeben Sie sich zunachst zur Garderobe und spre-
chen Sie den Polizisten an. Dieser wird Ihnen eine
Jacke geben, aus der 47 automatisch eine Pistole
zieht und sie ins Inventar steckt. Begeben Sie sich
nun in die Toilette rechts neben der Garderobe und
warten Sie hier auf einen der Bauarbeiter. Wahrend
dieser sein Geschaft verrichtet, betauben Sie ihn
mit der Spritze, ziehen sich seinen Latzanzug an
und verstecken den Korper in der Waschekiste.
Begeben Sie sich im neuen Outfit durch die Tiir
links von der Garderobe hinter die Bihne. Folgen
Sie dem Gang, bis Sie zur Tlr zum Buhnenbereich
(E'tape Stage) gelangen. Hier finden Sie die Garde-
roben der beiden Stars. Gehen Sie zundchst aber
durch die Doppeltir gegentiber und erklimmen

Sie die Treppen bis ganz nach oben. Gehen Sie
hier durch die Tdr und bringen Sie eine Bombe

an der Seilwinde an. Flitzen Sie nun die Treppen
wieder nach unten, betreten Sie die rechte der
beiden Garderoben und verstecken Sie sich hier im
Schrank. Harren Sie aus, bis die Schauspieler fur
eine kurze Pause in ihre Garderoben gehen. Sobald
der Kollege von Alvade zur Toilette geht, schliipfen
Sie aus dem Schrank und tauschen seine Pistolen-
attrappe mit der echten Waffe aus. Begeben Sie
sich jetzt zurlick zum groBen Saal und beobachten
das Schauspiel. Wenn Alvade erschossen wurde,
wird Richard Delahunt, bestiirzt Gber den Tod
seines Freundes, in den Saal rennen und in seiner
Eile stolpern. Jetzt kommt die Bombe zum Einsatz,
die Sie an der Winde angebracht haben. Wenn
Delahunt am Boden liegt, betatigen Sie den Fern-

ziinder. Der Kronleuchter erledigt den Rest.
Alternative: Ungeduldige Spieler, die nicht erst
die Probepause der Schauspieler abwarten wollen,
kénnen sich auch mit einem Scharfschiitzenge-
wehr hinter die Biihne begeben. Gehen Sie dazu
zunachst so vor, wie im L&sungsweg beschrieben.
Anstatt an der Seilwinde eine Bombe zu platzieren,
klettern Sie aber die Leiter hinunter und folgen
dem kurzen Pfad, bis Sie gute Sicht auf die Biihne
haben. Erledigen Sie von hier aus erst den Schau-
spieler Alvade und warten Sie dann, bis Delahunt
auf die Biihne eilt.

Mission 4: Checken Sie aus?

Folgen Sie dem Pfad zur Klinik, und stibitzen Sie
die Papiere des Patienten, der auf der Terrasse
raucht. Nun kénnen Sie sich selbst in die Klinik
einweisen. Hier begeben Sie sich nach Westen
zum medizinischen Fliigel. Auf dem Weg kommen
Sie an einem Wachzimmer vorbei. Schleichen Sie
hinein und betauben Sie den Wachmann. Stibitzen
Sie seine Kleidung, das Videoband aus dem
Rekorder und die Schlissel, bevor Sie den Kérper
in der Miilitonne vor dem Zimmer deponieren.
Jetzt gelangen Sie ungestort durch die Gittertiren
bis zum Warterzimmer des medizinischen Fligels.
Klettern Sie hier durch das Fenster und betduben
Sie den Warter. Schnappen Sie sich seinen Kittel,
nehmen Sie die Schiiissel, die auf dem Tisch liegen
und verstecken Sie den Karper in der Kiste neben
dem Kaffeeautomaten. Jetzt nichts wie hinunter

in den Zellentrakt, wo Agent Smith auf Sie wartet.
Nach einer kurzen Zwischensequenz betduben Sie

,.’Jk %

AuBenbereich

o

-

Krankentrakt

ALTERNATIVE In der Klinik kommen Sie auf zweierlei
Wegen zum Sicherheitstrakt. BiLo: pLAYZONE

o [] s .
LECKER In diesem Wagen liegen die Donuts. Vergiften Sie

-~ . . .
Beenden sie und Sie kommen an einen Agenten-Anzug. BiLD: PLAYZONI
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GRILLSAISON bieser Anschlag sieht wie ein
Unfall aus. Ein bizarrer Unfall. si.o: pLavzone

@ SCHRANK VERLASSEN

%

lhren Kollegen. Hiernach erhalten Sie einen Anruf,
in dem Sie erfahren, wer Ihre weiteren Zielperso-
nen sind. Um diese auszuschalten begeben Sie sich
zurlick ins Hauptgebdude und dort zundchst in das
Zimmer mit dem Globus. Hier beobachten Sie, wie
ein Patient heimlich Alkohol trinkt, den er im Glo-
bus versteckt hat. lhre Chance! Sobald der Saufer
das Zimmer verlassen hat, 6ffnen Sie den Globus
und vergiften den Drink. Ziel Nummer zwei trai-
niert im Erdgeschoss des Hauptgebaudes im Raum
ganz im Osten. Stellen Sie sich hinter die Hantel-
bank und erdriicken Sie den Sportler. Ihr letztes
Opfer treibt sich in der Kiiche siidlich herum. Hier
kénnen Sie wieder einen Drink vergiften. Oder

Sie folgen dem Hobbykoch in den zweiten Stock.
Wenn die Luft rein ist, schleichen Sie sich in sein
Zimmer und praparieren die Gasflasche neben dem
Tisch. Nun gehen Sie zur Rezeption, holen lhren
Anzug zurlick und begeben sich zum Leichenhaus
am Startpunkt des Levels. Holen Sie den Agenten
mit dem Antiserum ins Reich der Lebenden zuriick
und fliehen Sie in trauter Zweisamkeit durch die
Seitentdr.

Alternative: Sie konnen auch einen direkteren
Weg gehen und die Einweisungspapiere links lie-
gen lassen. Begeben Sie sich einfach bis zur Klinik
und laufen Sie an der linken Seite des Gebaudes
entlang. So gelangen Sie zu einer abgeschlossenen
Tdr, die Sie mit dem Dietrich knacken. Die Tiir fiihrt
2u dem Polizisten, der am Uberwachungsmonitor
sitzt. Um die anderen Killer zu erledigen, kénnen
Sie sich auch den Kittel eines Doktors beschaffen
und sich als der Arzt der Delinquenten ausgeben.

WEGGELOCKT Werfen Sie im Treppenhaus eine Miinze und
warten Sie im Schrank, bis die Zivilisten weg sind. gito. pLavzons
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Diese folgen lhnen dann zu einer privaten Sprech-
stunde in ein Zimmer, wo Sie die Opfer ungestért
liquidieren kénnen.

Mission 5: Ein neuer Anfang

Vergiften Sie die Donuts, die vor dem Haus im
Kofferraum eines Wagens liegen. Wenn der Kellner
das Geback dann zum Uberwachungswagen
bringt, kippen die dort befindlichen FBI-Agenten
der Reihe nach um. Schnappen Sie sich dann einen
der Anziige, um unerkannt durch die Vordertiir

in das Haus zu spazieren zu kénnen. Im Garten
holen Sie aus dem Gerateschuppen eine Flasche
Spiritus und kippen diese in den Grill. Nachdem die
Mafia-Braut Feuer gefangen hat, konnen Sie den
Mikrofilm an sich nehmen, den die Dame in einer
Kette um den Hals tragt. Begeben Sie sich dann

in das obere Stockwerk der Villa und warten Sie

im Zimmer von Vinnie Sinistra hinter der Wand.
Sobald Sie mit Ihrem Opfer allein im Zimmer sind,
knopfen Sie ihn sich vor.

Alternative: Sie konnen durch den Garten in den
Keller der Villa gelangen und dort einen FBI-Agen-
ten ausschalten. Der Frau des Gangsterbosses kin-
nen Sie alternativ auch zum Pool und von dort aus
zur Toilette folgen, wo Sie sie ausschalten kénnen.
Das ist einfacher, sieht aber nicht wie ein Unfall
aus und hat tible Folgen. Kriegen die FBI-Agenten
Wind von der Aktion, fordern sie Verstarkung an!

Mission 6: Spiel mir den Blues

Folgen Sie nach der Anfangssequenz dem Herrn
im auffalligen Kostiim. Wenn er fir eine Zigaret-

=

l
l

VERSTECKT Warten Sie hinter dieser Wand, damit Vinnie | Ok
nicht eingeschiichtert den Raum verlasst. &1Lo: pLAYZONE

PIANIST 47 hat scheinbar ein Faible
fiir bizarre Unfalle... piio pravzont

Qq{b g

tenpause anhalt, betdauben Sie ihn, schnappen
sich sein Kostim und den Diamantenkoffer und
lassen den Kurier in einer Milltonne verschwin-
den. Jetzt sehen Sie zwar lacherlich aus, kommen
aber unbemerkt zum Anfiihrer des Killer-Trios

im Nordosten. Gehen Sie in sein Biiro und legen
Sie den Koffer auf den Tisch. Wenn die gelbe
Wache aus dem Raum ist, strangulieren Sie

Mark Purayah und verstecken seine Leiche in

der Kiste. Sobald Sie das Walkie-Talkie an sich
nehmen, erfahren Sie die Standorte der letzten
beiden Zielpersonen. Allerdings lauft jetzt auch
ein Zeitlimit. Wenn Sie zu lange trodeln, wird der
Senator vom Scharfschiitzen ermordet und der
Auftrag ist gescheitert. Raymond Kulinsky finden
Sie in einer der Bars. Um in sein Zimmer zu ge-
langen, mussen Sie sich unbemerkt am Personal
vorbeischleichen. Werfen Sie einfach eine Miinze
und verstecken sich dann im Schrank. Wenn sich
die Zivilisten vom Acker gemacht haben, knacken
Sie das Tdrschloss und warten dann, bis sich der
Scharfschiitze zum Balkon begibt. Mit einem
beherzten StoB von hinten bringen Sie ihm das
Fliegen bei. Angelina Mason kénnen Sie vielerorts
um die Ecke bringen, am effizientesten geht es
aber im Bereich siidlich des Gebaudes, in dem
Sie die schon Mark Purayah erledigt haben. Uber
einige Kisten kommen Sie hier an eine Seilwinde,
die ein Klavier in der Luft halt. Bringen Sie eine
Bombe an und warten Sie, bis sich Angelina Ma-
son unvorsichtigerweise genau unter das Klavier
stellt. Betatigen Sie dann den Fernziinder.
Alternative: Um nicht vom Zeitlimit geplagt zu
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WUORZUNG Na(hdem‘S

erhalten haben, schiitten Sie es in dieses Glas. BiLD: pLAYZONE

werden, kénnen Sie auch zuerst die Bars der Stadt
abklappern, und nach dem Scharfschiitzen suchen.
Auch dber seine Partnerin sollten Sie stolpern,
wenn Sie sich in und zwischen den StraBen
umsehen.

Mission 7: Schéne Bescherung

Anstatt mit dem Aufzug direkt zur Party zu gelan-
gen, sollten Sie einen kleinen Umweg nehmen.
Gehen Sie vom Startpunkt aus nach rechts, bis Sie
zu einem kleinen Wachhaus kommen. Warten Sie
vor der Tr, bis sich der Wachmann einen Kaffee
am Automaten holt, dann schlagen Sie zu. Werfen
Sie den Korper (ber das Gelander, schnappen Sie
sich zuvor aber den roten Anzug. Schalten Sie
dann die Laserbarriere per Knopfdruck aus und
nehmen Sie den Aufzug zur Angesteliten-Etage.
Gehen Sie in das groBe Zimmer, in dem sich einige
Gaste um einen Weihnachtsbaum versammelt
haben und sprechen Sie den Barkeeper an, um ein
Aphrodisiakum zu erhalten. Kippen Sie den Scharf-
macher in den Drink an der Bar. Sollte kein Glas da
sein, miissen Sie ein wenig auf den Keliner warten,
der es erst noch abstellt. Haben Sie den Drink
manipuliert, begeben Sie sich zum Pool, wo Chad
Bingham wartet. Sobald ihm das exklusive Getrank
das Herz sprichwartlich in die Hose rutschen lasst,
folgen Sie dem geilen Bock unauffallig. Sollten Sie
auf dem Weg von einer hiibschen Dame angebag-
gert werden, lassen Sie sie unbedingt links liegen.
Sie ist namlich eine Killerin, die Ihre Triebe nur aus-
nutzen willl Beherrschen Sie sich also und warten
Sie, bis Chad Bingham nach einer kurzen Nummer

KOPPER MACHT LAUNE Einen Groﬁieil der Zielpersonen
kénnen Sie in diesem Level tber die Reling stoBen. sito: pLavzon
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das Zimmer verldsst, Er hatte zwar mehr Gliick

bei der Partnerwahl, wird aber, nachdem Sie ihm
anschlieBend durch den Keller folgen, vom Balkon
geschubst. Auf gleiche Weise kdnnen Sie nun
Lorne de Havilland ausschalten. Gehen Sie dazu
den Gang zuriick und warten Sie, bis sich einer der
Sicherheitsleute in ebendiesem umsieht. Betauben
Sie ihn und schnappen Sie sich seine Klamotten,
um mit dem Fahrstuhl bei der Grotte zum Studio
fahren zu kénnen. Im siidlichsten Eck liegt hier das
Zimmer von Mr. de Havilland. Sind die Zielpersonen
ausgeschaltet, stibitzen Sie irn Wachzimmer des
Studios noch die Videokassette und fliichten dann
entweder mit dem Helikopter vom Dach aus oder
mit dem Boot am Startpunkt des Levels.
Alternative: Uber eine Leiter gelangen Sie auf
einen Laufsteg oberhalb des Fotostudios. Platzieren
Sie hier eine Bombe an den Scheinwerfern und
warten Sie, bis Mr. de Havilland dem Fotoshooting
beiwohnt.

Mission 8: Tod auf dem Mississippi

Begeben Sie sich zunachst zum erhohten Laufsteg
und warten Sie hier auf einen Matrosen. Sobald
sich dieser (iber das Gelander lehnt, stoBen Sie
ihn hinunter. Ziehen Sie sich die Klamotten der
Wache ber und verstecken Sie den Kérper in der
Kiste im Raum mit dem ICA-Schriftzug. Direkt
(iber diesem Raum, auf dem zweiten Deck, finden
Sie einen Schltissel. Mit diesem gelangen Sie
wiederum in den Maschinenraum auf dem ersten
Deck. Dort {iberwacht Ihr erstes Ziel die Arbeit
der Crew. Wenn sich der Gator liber den groBen
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bsen, konnen Sie ihm

auch die Lichtanlage auf den Kopf fallen lassen. sito: pravzon

Zylinderkolben am siidlichen Ende des Raumes
beugt, missen Sie nur noch mit einem Schubser
nachhelfen. Uber die Treppe gehen Sie nun auf
das zweite Deck in die Mannschaftsunterkiinfte.
Gehen Sie von hier aus schnurstracks weiter zu den
Kabinen auf dem dritten Deck. Verfolgen Sie hier
Ihre zweite Zielperson, bis sie an der Reling eine
Zigarette raucht. Wieder reicht ein StoB, um das
Opfer auszuschalten. Auf dem vierten Deck gehen
Sie nach Stiden Richtung Kiche. Hier konnen Sie
einen weiteren Gator Uber die Reling schubsen.
Schleichen Sie hiernach in die Kiiche, betauben Sie
den Chefsteward, ziehen Sie sich seine Uniform
an und verstauen Sie den Kérper in der Kuhitruhe.
VersiiBen Sie dann den Kuchen mit einer Portion
Gift und begeben Sie sich mit der Leckerei zum
fiinften Deck, wo Sie sie dem Kapitan servieren.
Nach der Henkersmahizeit ziehen Sie den Leichnam
in den Tresorraum und klauen dort die Papiere aus
dem Safe. Zurtick im Kapitanszimmer, verstecken
Sie sich im Schrank und warten auf das néachste
Gangmitglied. Nach einer Begegnung mit der Kla-
viersaite wandert die Leiche zu der des Kapitans.
Beide Kadaver entsorgen Sie an der Westseite des
Schiffes, wo Sie sie Gber die Reling werfen. Passen
Sie dabei aber auf die Matrosen auf! Die letzten
beiden Gangmitglieder auf dem Deck strangulieren
Sie und werfen die Korper ebenfalls {iber Bord.
Nun miissen Sie wieder zuriick zum ersten Deck,
wo ein Rettungsboot bereitsteht

Alternative; Das Schiff ist die perfekte Um-
gebung, um mal richtig die Sau rauszulassen.
Verstecken Sie sich hinter den Kisten nahe des

SAUFKOPF Dieser Schnapsdrossel entwenden Sie
eine Einladung und das Outfit. aito: pLavzons
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LEISE Springen Sie durch das Fenster und warten Sie hinter
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dieser Kiste auf den nachsten Rundgang der Wache. giLp: pLavzone

Startpunktes und geben Sie einen Schuss ab.
Sobald die aufgeschreckten Wachleute nach

dem Rechten sehen, kénnen Sie einen nach dem
anderen erschieBen. Zum Nachladen verstecken

Sie sich wieder hinter den Kisten und nehmen so
kaum Schaden. Auch im Schiff selbst kénnen Sie so
vorgehen. Ganz fiese Spieler kimmern sich dabei
sogar um alle Zivilisten, um auch ja keine Zeugen
zu hinterlassen.

Mission 9: Bis dass der Tod uns scheidet

Um sich als Gast der Hochzeitsveranstaltung
auszugeben, miissen Sie sich erst einmal einen
verniinftigen Anzug und eine Einladung besor-
gen. Beides erhalten Sie von einem Trunkenbold,
der vom Garten aus in eine kleine Ruine torkelt
und dort einschlaft. So kénnen Sie ungestért
durch das Anwesen spazieren und es Richtung
Norden wieder verlassen, um zu einem kleinen
Holzhaus zu gelangen. Steigen Sie hier durch

das Fenster, betduben Sie ein Gangmitglied und
nehmen Sie dessen Klamotten an sich. Gehen Sie
so getarnt weiter zum Friedhof, wo Brautvater
Pappy Leblanc gelegentlich mit einem verstorbe-
nen Ahnen spricht. StoBen Sie ihn ins Grab und
schon kénnen beide im Jenseits weiterquatschen.
Zurtick im Haupthaus gehen Sie in die Kiiche, in
der die Hochzeitstorte steht. Da Buddy Muldoon
regelmaBig vom Kuchen nascht, sollten Sie die-
sen einfach vergiften, um den gefraBigen Brauti-
gam dber den Jordan zu schicken. Wenn Sie alles
richtig machen und dabei schnell und effizient
vorgehen, haben Sie den Auftrag ausgefiihrt,

SICHER Wenn Sie sich in diese Ecke stellen, kriegen Sie von der e
Explosion nichts ab und werden nicht erkannt. giLo: pLayzone

90 | pLavzoNE

7

bevor die Hochzeitsglocke geldutet wird.
Alternative: Mit einem Scharfschiitzengewehr
kénnen Sie diesen Auftrag noch schneller
ausflihren. Begeben Sie sich in die Ruine, in der
der betrunkene Partygast schlaft. Aus der linken
Fenster6ffnung erledigen Sie dann mit dem Scharf-
schiitzengewehr den Brautigam. Die anhaltende
Panik nutzen Sie dann umgehend, um durch den
linken Seiteneingang in die Villa zu schleichen.
Biegen Sie hier an der ersten Tir nach links ab und
verstecken Sie sich im Schrank. Warten Sie, bis
Pappy Leblanc im groBen Indoor-Garten spazieren
geht und schalten Sie ihn hier aus. Diese Vorge-
hensweise ist zwar nicht sehr elegant, schneller ist
dieser Level aber nicht abzuschlieBen.

Mission 10: Nichts geht mehr

Begeben Sie sich gleich zu Beginn der Mission die
Treppe hinauf zu den Aufziigen. Gehen Sie in die
linke Kabine und klettern Sie Gber die Dachluke
nach oben. Warten Sie nun, bis der Wissenschaft-
ler Lateef den Aufzug betritt und ziehen Sie ihn
mit der Klaviersaite nach oben. Den Koffer lassen
Sie vorerst liegen. Fahren Sie einfach wieder nach
unten und gehen Sie dann in den rechten Aufzug.
Nach kurzer Zeit wird Hendrik Schmutz diesen be-
treten. Gehen Sie vor wie bei Lateef, schnappen Sie
sich diesmal aber den Anzug und die Schliisselkar-
te des Opfers. Begeben Sie sich nun in sein Zimmer
und verstecken Sie eine Mine im Koffer mit den
DNS-Proben. Mittlerweile diirfte der Scheich vorge-
fahren sein und in der Lounge neben dem Kasino
warten. Als Hendrik Schmutz getarnt und mit dem

SCHLEICHWEG Gehen Sie im Kasino diesen Weg, werden
Sie nicht von Uberwachungskameras gefilmt. BiLo: pLazone

“ Beenden

Koffer in der Hand statten Sie ihm einen Besuch
ab. Nach einer kurzen Unterhaltung sprengen Sie
den Koffer. Nun holen Sie erst den Koffer mit den
Diamanten aus dem linken Fahrstuhlschacht und
kehren dann Las Vegas den Riicken.

Alternative: Folgende Alternative ist zwar nicht
gerade elegant, sorgt aber fir viel Aufregung im
Kasino. Werfen Sie eine Mine (iber die Absperrung
in den Sitzbereich, in dem es sich der Scheich
gemdtlich macht, und ziinden Sie sie. Das Zielen
ist aber nicht leicht und erfordert gegebenenfalls
mehrere Versuche. Speichern Sie vor dieser Aktion
also unbedingt ab!

Mission 11: Hort ihr die Englein singen?
Begeben Sie sich durch den Haupteingang zum
Tresen und sprechen mit dem Wachmann, damit
dieser seinen Posten verldsst. Sobald er aus dem
Sichtfeld ist, gehen Sie die rechte Treppe hinunter
und verstecken sich im Schrank, bis eine weitere
Wache an lhnen vortibergeht. Schleichen Sie sich
nun an das ostliche Ende der Garage, wo ein
weiBer Anzug bei einem LKW auf Sie wartet, Zie-
hen Sie diesen an, um mit dem rechten Fahrstuhl
nach oben zu gelangen. Klettern Sie wihrend der
Fahrt durch die Dachluke. Jetzt missen Sie Geduld
beweisen. Nach ca. 5 Minuten betritt Anthony
Martinez die Kabine. Ziehen Sie ihn mit der Klavier-
saite nach oben und schnappen Sie sich sein Outfit
und den Koffer. Jetzt kénnen Sie zuriick nach
oben fahren, wo Sie ungehindert in ein Zimmer

im Osten des Klubs gelangen. Uberpriifen Sie den
Laptop und verstecken sich dann im Schrank, bis

Erdgeschossund Garage

\f)

UBERBLICK In dieser Mission konnen Sie
anfangen, wo Sie wollen. giLb: pLayzone

* Beenden

www.play-zone.de



Ihr Gegner nach, sind Sie am Zug. giLb: PLAYZONE

die Sangerin im Engelskostim - eigentlich eine
kaltblutige Killerin — den Raum betritt. Warten

Sie, bis sie sich zum Fenster begibt und ihr Handy
auspackt. Dann meucheln Sie sie von hinten.
Fahren Sie nun mit dem Aufzug nach unten in den
zweiten Klub. An der Eckbar treffen Sie dort einen
roten Teufel. Nehmen Sie seine Herausforderung
an und folgen Sie ihm in die Folterkammier, wo Sie
sich nach Herzenslust bewaffnen dirfen. Um Ihren
Widersacher schnellstméglich zu beseitigen, war-
ten Sie am besten hinter einer Saule, bis ihm die
Munition ausgeht. Dann springen Sie hervor und
eroffnen das Feuer. Besonders zielsichere Spieler
erledigen den Schurken mit einem einzigen Schuss
in den Kopf. Nach dem Sieg kndpfen Sie sich die
letzte Zielperson vor, Vaana Ketlyn. Passen Sie sie
auf dem Gang ab, folgen Sie der Dame dann in
ihre privaten Gemdcher und schalten Sie sie aus.
Nach getaner Arbeit suchen Sie mit dem Kleinbus
in der Tiefgarage das Weite.

Alternative: In der Tiefgarage treffen Sie auf ei-
nen Herren, der sich an einer Saule erbricht. Wenn
Sie ihn betduben und sich sein Kostiim schnappen,
kénnen Sie sich auch zuerst in den unteren Klub
begeben. Sind Sie schnell genug, kénnen Sie hier
den roten Teufel erledigen und dann im Aufzug
den Kontaktmann im goldenen Anzug ausschalten.

Mission 12: Paragraph 47

Starten Sie diese Mission am besten unbe-
waffnet. Am Metalldetektor miissen Sie alle
eventuell mitgebrachten Waffen namlich sowieso
abgeben. Nach der Kontrolle sehen Sie auf der

- i
WEISSES HAUS Im Wachzimn

08 | 2006

"IN DECKUNG Warten Sie hinter diesem Pfeiler. Lidt —MPL_5/150

rer finden Sie nicht nur eine Zugangs- &
karte, sondern eine Gratis-Uniform obendrauf. giLo: pLavzon

KLASSH

linken Seite die Toilette. Warten Sie dort auf
einen Museumswarter und klauen Sie sich seine
Kleidung. Den Korper lassen Sie auf dem stillen
Ortchen liegen. Aus dem Wachquartier holen
Sie dann die Schlisselkarte zum Hauptgebaude,
die auf dem Tisch liegt. AuBerdem kénnen Sie
hier einen US-Marine betéduben und sich seine
Uniform schnappen. Nun gelangen Sie Richtung
Westen tber einen langen Flur zum Hauptge-
baude. Warten Sie, bis Vizeprasident Morris mit
dem Hund der First Lady Gassi geht. Folgen Sie
ihm in den Vorgarten des Westfliigels. Wenn
die Luft rein ist, kommt hier die Giftspritze zum
Einsatz. Vom toten Vizeprasidenten nehmen Sie
die Schlisselkarte und die Pistole. Den Leichnam
verstecken Sie hinter den Biischen. Sollten Sie bei
der Tat von einem Geheimdienstagenten erwischt
werden, konnen Sie diesen gleich mit tiber den
Jordan schicken. Denn ab jetzt benétigen Sie
seinen Anzug. Uber das Blumengitter klettern
Sie dann auf das Dach des Westfliigels. Betreten
Sie den ersten Stock des Westfliigels und gehen
Sie Uiber die Treppe im Osten ins Erdgeschoss
zum Oval Office. Nach einer kurzen Sequenz
zindet |hre zweite Zielperson, Mark Parchezzi,
einen Sprengsatz und flieht auf das Dach des
Westfliigels. Folgen Sie ihm dorthin, passen Sie
auf dem Dach aber auf: Parchezzi hat einige der
Rohre mit Sprengsatzen versehen! Pirschen Sie
sich also nicht Schritt fir Schritt heran, sondern
warten Sie, bis er seine Waffe nachladt, und
stirmen dann so schnell wie méglich nach vorne
und verpassen ihm eine Kugel. Legen Sie alle

==

den ist ein Knaller auf allen Partys. siLo: pLavzone

REQUIEM Der erste Gegner ist g
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Wiaffen ab und verlassen Sie das WeiBe Haus auf
dem Weg, auf dem Sie gekommen sind.
Alternative: Diese Mission eignet sich herrlich dazu,
mit Waffengewalt vorzugehen. Stellen Sie sich
zundchst hinter die Mauer und erschieBen von dort
aus die erste Wache. Nun werden massig andere
Wachleute nach drauBen stirmen und lhnen auf
die Pelle riicken wollen. Wenn Sie zum Nachladen
immer wieder hinter der Wand Deckung suchen,
dirften Sie mit ihnen aber keine Probleme haben.
Sollte Ihnen die Munition ausgehen, kénnen Sie
sich die M14-Gewehre ihrer Opfer unter den Nagel
reiBen. Diese Waffen zeichnen sich durch hohe Pra-
zision und Durchschlagskraft aus. Kdmpfen Sie sich
mit der neuen Waffe nun Schritt fir Schritt durch
das gesamte WeiBe Haus.

Ritteln Sie wahrend des Abspanns am linken
Analogstick, um 47s Puls zu erhéhen. Ist die
Energieanzeige gefiillt, erhebt sich der Killer und
Sie diirfen ein letztes Mal alles geben. Der erste
Gegner ist sozusagen kostenlos, da Sie das Uber-
raschungsmoment auf lhrer Seite haben. Danach
verschanzen Sie sich hinter einer Wand, um aus der
Deckung heraus alle anderen Feinde zu erschieBen.
Verlassen Sie danach das Gebaude und folgen Sie
dem Pfad zu den letzten beiden Ubeltitern. Nur
der Opa im Rollstuhl leistet noch Gegenwehr, das
letzte Opfer wartet am Tor auf seine Exekution.
Alternative: Wenn Sie den Controller wahrend des
Abspanns nicht anrlihren, versinkt 47 am Ende und
wird begraben. B

i

AMET L B
ratis. Um der Gegenwehr der anderen Feinde 36 b
auszuweichen, verschanzen Sie sich hinter dieser Mauer. 5i.0: pLAYZONE
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CHEATS & CODES

Sie mdgen | PS3,sondem der Code fir den MGS4- | "
Kartensplele und Trailer. BILD: PLAYZONE = 408

lieben Solid Snake 2 [T B B .
tiber alles? Dann -

sollten Sie sich ,
unsere Cheats St : i) {““
einmal genauer ' ‘ T o Ba
ansehen. ' ‘

- \‘:
f (’ .@é-s"
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THOMAS
SCHREINER
32, Redakteur

.',',

v SOLIDER SNAKE
GenieBen Sie mit der
dem Spiel beigeleg-

- |
ten Brille den Trailer
? -4 > in 3D. BILD: PLAVZON

»

Metal Gear Acid 2 (i

In Metal Gear Acid 2, einem Strategie-Ableger der MGS-Serie fir die PSP,
mussen Sie unter anderem in rundenbasierten Gefechten Karten ausspie-
len. Mit unseren Cheats haben Sie dabei ein paar hilfreiche Trumpfe in der
Hand. Dazu wéhlen Sie zuerst im Hauptmen( den Unterpunkt , Kenn-
wort” aus. Jetzt 6ffnet sich ein Bildschirm, in dem Sie dhnlich wie
beim Schreiben einer SMS Ihre Codes eingeben kénnen.

Bananenhaut Mika Slayton Solid Snake (MGS4) MGS4 Metal Gear MK 1 (MGS4)

Ronaldsiu Mika B Snake NEXTGEN L mk2

Decoy Octopus Karen Hojo Otacon (MGS4) Gijin-san Rauchen verboten

Dey Karen Otacon shinta smoking

Jack Jehuty Sea Harrier Strand Besessener Arm

SONOFSULLY Jehuty shrrr nojiri thespaniard

Reaktionsblock XM8 Emmas Papagei Meguru Ishii Solid Eye Reiko Hinomoto
Konami Xmeight Ginormousj mgr tobidacid Hnmt

Viper Sigint Gekko Ayumi Kinoshita Natsume Sano Roger McCoy
Viper Signt Gekko aym ntm Mccy

Samurai Shodown V
Wir helfen, wenn es . CHEAT | Aut den Hund

nicht mehr weitergeht.

Sie haben ein ganz In Samurai Shodown V kénnen Sie

spezielles Problem, das auch als Poppy, das Maskottchen
noch nicht geldst wurde? des tapferen Kampfers Galford
Dann erhalten Sie ab spielen, wenn Sie folgendermaBen

sofort Hilfe, denn unsere
kostenpflichtige Hotline
hilft Ihnen weiter:

vorgehen: Setzen Sie im Story-

oder Versus-Modus im Bildschirm
zur Charakterauswahl den Cursor
0900/11 01951 auf Galford, halten Sie dann noch
START gedriickt und bestitigen Sie %%

24 Uhr

Taglich von 8 bis

ARSI CHARAKTERFRAGE Wenn Sie hier
durch einen Druck auf X — schon SCHOSSHUNDCHEN Da ist Poppy und Galford wahlen, ist der Weg zu Poppy
wartet, in Aktion zu treten. BILD: PLAYZONE nicht mehr weit. 8iLD: PLAYZONE

kann es losgehen.

92 | pLAYZONE www.play-zone.de



The Da Vinci Code - Sakrileg

. CHEAT | Kleir

Den Geheimnissen von Opus Dei auf
die Spur zu kommen, ist noch nie ein-
fach gewesen. Mithilfe dieser Cheats
sollten Sie aber leichteres Spiel mit
grimmigen Ménchen, Intrigen und der
Polizei haben.

Alle Boni

ET IN ARCADIA EGO
Alle Datenbank-Eintrage
APOCRYPHA
Gesundheit verdoppelt
SACRED FEMININE
Gott-Modus (unbegrenzt Gesundheit)
VITRUVIAN MAN

Alle Levels

CLOS LUC 1519

Jeder Faustschlag totet
PHILLIPS EXETER
Jede Kugel totet
ROYAL HOLLOWAY

DA VINCI CODE(S) So sahe ein Emgahegerat aus,
wenn Leonardo es erfunden hatte. & AYZO!

ETIN ARCADIA EGO_

ENTDECKUNG Mit dem richtigen Code schalten
Sie solche Storyboard-Motive frei. sio NE

X-Men: The Official Game

. CHEAT | Drei hart

CEREBRO FILES

Danger Room Wolverine

Danger Room
Nightcrawler
de controls by
LOCKED generating
Dbstacles as w
bencficial Check Points.

LOCKED

CEREBRO FILES In diesem Menu driicken Sie vmhrh
schte Tastenkombination. sitp (

0:23:262

DANGER ROOM Auf diesem Gefahrmkuls lrnmpf
gerade Iceman um die richtige Balance.

08 | 2006

Mithilfe unserer Cheats kénnen Sie
drei Gefahrenkurse fiir Wolverine,

Iceman und Nightcrawler freischalten,

die alle innerhalb eines bestimmten
Zeitlimits zu bewaéltigen sind. Fur
jeden Charakter bieten die Kurse
spezifische Herausforderungen, die
gar nicht ohne sind. Um die Kurse zu
erreichen, gehen Sie zunachst in das
Menti der Cerebro Files. Dort geben
Sie einfach die entsprechende Tasten-
kombination ein, um lhren Wunsch-

kurs aufzurufen. Sind Sie damit fertig,

dann kehren Sie ins Hauptmeni
zurlick. Wenn Sie dann wieder ins
Cerebro-Menti gehen, sollte der von
Ihnen gewahlte Gefahrenkurs freige-
schaltet sein. .

Wolverine Danger Room

4,4, 1,1, 2, €, -2, < START
Iceman Danger Room

=, 2, ¢, <4, 1 4, 1 START
Nightcrawler Danger Room

T, 104 4, <, >, « > START

Tipps | Cheats & Codes

CHEATREGISTER

Hier finden Sie alle Cheats, die in den letzten
2wolf PLAYZONE-Ausgaben zu PS2-Spielen

verdffentlicht wurden.

Titel

24: The Game

Alien Hominid

ATV Offroad Fury 3

ATV Offroad Fury Blazin' Trails (PSP)
Black

Brothers in Arms: Earned in Blood
Call of Duty 2: Big Red One
Death Jr. (PSP)

Der Pate

Destroy All Humans

Die Sims 2

Die Unglaublichen: Der Angriff des Tunnelgrébers

Driver: Parallel Lines

Fantastic Four

FIFA Street 2

Full Spectrum Warrior

Grand Theft Auto Liberty City Stories (PSP)
Heroes of the Pacific

Juiced

Killer 7

L.A. Rush

Lego Star Wars

Madden NFL 2006

Marc Ecko’s Getting Up

Marvel Nemesis: Rise of Imperfects
Medal of Honor: European Assault
Metal Gear Acid (PSP)

Metal Gear Acid 2 (PSP)

MX vs. ATV: On the Edge (PSP)
NanoBreaker

NBA 2K6

Need for Speed Most Wanted

Need for Speed Most Wanted 5-1-0 (PSP)
Onimusha: Dawn of Dreams

Prince of Persia: The Two Thrones
Rampage: Total Destruction

Samurai Showdown V

Scaler

Shrek Superslam

Sniper Elite

Spartan: Total Warrior

$5X on Tour

Star Wars Battlefront Il (PS2 + PSP)
Star Wars Episode Ill - Rache der Sith
Street Racing Syndicate

Teenage Mutant Ninja Turtles 3
Tekken 5

The Da Vinci Code — Sakrileg

The Incredible Hulk: Ultimate Destruction
Tiger Woods PGA Tour 06

Tony Hawk's American Wasteland
Tony Hawk's Underground 2

True Crime New York City

Twisted Metal: Head-On (PSP)
Ultimate Spider-Man

X-Men: The Official Game

X-Men Legends I Rise of Apocalypse

X-Men Legends I1: Rise of Apocalypse (PSP)

PLAYZONE | 93

Ausgabe

06/2006
09/2005
05/2006
05/2006
05/2006
0372006
03/2006
07/2006
07/2006
09/2005
02/2006
0412006
06/2006
11/2005
07/2006
09/2005
02/2006
01/2006
09/2005
09/2005
02/2006
08/2005
12/2005
05/2006

01/2006

09/2005
04/2006

08/2006

07/2006
09/2005
06/2006
03/2006
04/2006
05/2006
03/2006

08/2006

08/2006
08/2005
03/2006
04/2006
01/2006
01/2006

02/2006

0812005
08/2005
06/2006
0812005
0812006
1212005
04/2006
02/2006
08/2005
02/2006
04/2006
01/2006
08/2006
01/2006
03/2006




Tipps | Cheats & Codes

Leser fragen,

Hier stehen wir lhnen in Zukunft mit
Rat und Tat zur Seite und werden die
meistgestellten Fragen beantworten.
Schreiben Sie Ihre Fragen mit einer
prazisen Beschreibung lhres Problems
einfach an redaktion@play-zone.de.

ENERGIEWAND Nach dem Verlassen der Maschine
das Artefakt schnappen — das war's.

Hallo PLAYZONE

ich habe ein Riesenproblem mit Tomb Raider: Legend. Ich
komme beim Kampf gegen dieses Energieviech in Kasachstan
nicht weiter. Nachdem mir Amanda das Monster auf den Hals
hetzt, renne ich zu den vier Schaltern an der AuBenwand und
aktiviere sie. Daraufhin kann ich in der Mitte auf die Maschine
steigen und die von der Decke baumelnden Energiekugeln
wegschubsen. Wenn ich das mit allen Vieren mache, dann
bildet sich eine Energiewand um mich herum, aber das Mons-
ter bleibt quicklebendig. Ich kann drauf schieBen, aber

selbst Granaten helfen nicht. Nach einiger Zeit ver-

schwindet die Energiewand und das Viech attackiert
mich wieder. Was mache ich falsch?

le ist vom Spiel auch nicht sehr gut erklart. Nachdem
du die Schalter aktiviert hast, musst du zur Maschine in
der Mitte und am besten zunéchst einmal das Monster
fangen. Dazu ziehst du es mit der Maschine an, bis es
sich nicht mehr bewegen kann. AnschlieBend bewegst
du die Maschine langsam in eine Position direkt

vor einem der vier Energieportale an der Wand und
schieBt das Monster dort hinein. Jetzt hast du genug
Zeit, um alle vier Energiekugeln mit der Maschine von dir
wegzustoBen, bis die Energiewand erscheint. Jetzt musst
du aus der Maschine aussteigen und dir das Artefakt (iber
der Maschine mit dem Greifhaken schnappen. Schon ist
die Situation gerettet und der Level geschafft.

PLAYZONE antwortet

PLAYZONE: Diese Anfrage kam recht haufig und die Stel-

DEMO-MODUS Hier diirfen zwei Randor

die ganze Stadt platt machen

m-KI-Monster

Rampage: Total Destruction

. CHEAT | Die Monster sind los

Alle Monster und Levels

141421
Mithilfe dieser Cheats Gebaude zerstoren mit einem Schlag
lassen die Monster in der 071767
Stadt mal so richtig die Sau Immun gegen Projektile
raus. Halten Sie einfach im 986960
Hauptment L2 und R2 ge- Demo-Modus (2 Random-Monster)
drtckt. Daraufhin erscheint 082864
eine Eingabeaufforderung Schluss-Sequenz ansehen
und Sie durfen mit lhren 667301
Cheats loslegen. Es kénnen Credits ansehen
sogar mehrere Funktionen 667302
gleichzeitig aktiviert wer- Spielversion anzeigen
den. Aber Achtung: Wenn 314159
Sie eine falsche Eingabe Alle Stadte
machen, wird das mit ei- 271828
nem ziemlich fiesen Lachen Cheat deaktivieren
kommentiert. Nehmen Sie 000000

das besser nicht persénlich.

SPENDEN BEGEISTERT

JETZT DAS sTicHworT UNITED
PER SMS AN 8 11 90" senDEN
UND EIN FUSSBALL-WOCHENENDE
MIT SAMUEL ETO’0 IN BARCELONA
GEWINNEN. 2,99 Euro, davon 2,82 Euro an Hilfsprojekte

GEMEINSAM FUR AFRIKA



Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben
wir [hnen an dieser Stelle die Mdglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis
auszustellen! Unter allen Einsendern werden fiinf PlayStation-2-Spiele verlost.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?
Habe ich Will ich kaufen Berichte erwinscht

Sony PlayStation/PSone ] - ]

Sony PlayStation 2

Sony PSP

Sony PlayStation 3 (20 GB)

Sony PlayStation 3 (60 GB)

Microsoft Xbox

Micrasoft Xbox 360

Nintendo GameCube

Game Boy Advance (SP)

Nintendo DS

Nintendo Revolution

DVD-Player

Action Replay 0. A.

Handy

PC

oo

[

UooC0000000000C
CooDo0ooooooooda

Uo0o0000000C

3. Welche Variante der PLAYZONE haben Sie gekauft?
[_] PLAYZONE-Magazin fiir € 3,- I PLAYZONE mit DVD flir € 4,99

4. Was halten Sie von der Magazinvariante der PLAYZONE?
(1 Find ich einfach klasse. Die DVD habe ich sowieso nie genutzt!
[_] Cool! Eine kostengiinstigere Variante der PLAYZONE wollte ich
schon immer haben. !
[ fch wiirde mir wiinschen, immer die Wahl zwischen beiden Varianten zu haben.
[ Gefallt mir nicht so gut - die DVD gehért unbedingt zur PLAYZONE.

5. Die PLAYZONE-Redaktion steht fiir ehrliche, unabhéngige und kompetente
Berichterstattung. Was halten Sie von der PLAYZONE-Redaktionsgarantie?
| Einfach super!

(] Ist mir egal

Find ich schlecht, weil

6. Wir versehen alle Bilder und Videos mit einer Quellenangabe.
Was halten Sie von dieser Information?

[ Sehr schon!

(] Ich finde die Quellenangaben (iberfliissig.

(1 Ist mir egal

7. Wir vergeben ab sofort nur noch Einschatzungen zu Versionen, die wir selbst
spielen durften. Was halten Sie davon?
(1 Finde ich sehr gut

(1 Ich fand das alte System besser.

(1 Ist mir egal

8. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nachster Zeit zu kaufen?
Spiele System DVD-Filme

9. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnate Mehr Genauso viel Weniger
Reportage Faszination Videospiele | Q ]
Brothers in Arms: Hell's Highway o | | i
Assassin’s Creed o a | L]
Haze o o a o
GTA Liberty City Stories . a o 8|
Tourist Trophy — ] a a
LocoRoco - 1 d a
Tomb Raider: Legend — i ._J J

10. Seit der Ausgabe 07/06 prasentiert sich die PLAYZONE komplett in neuem Look.
Wie gefallt hnen das neue Design?

[_] Einfach klasse! 3%t mir egal

(1 Ich fand das alte Design schéner!

11. Welche Schulnote erhalt die DVD?
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?

Schulnote gesamt: Thema des Monats:

Test: _ Vorschau: _ Spiel-Trailer: __
Film-Trailer: _ Moderation:
082006

ZEUGNIS

12. Seit der letzten Ausgabe bieten wir unseren Abonnenten das PLAYZONE-Plus-

Abo an. Zusétzlich zu den Beitragen (iber die wichtigsten PS3-, PS2- und PSP-

Spiele finden Sie auf der dem Heft* beiliegenden Doppel-DVD ausfiihrliche Videos

zu allen Highlights fiir die Konsolen von Microsoft und Nintendo. (* Gilt nicht fiir

die Magazin-Variante der PLAYZONE!). Was halten Sie davon?

(] Klasse Idee! Als Abonnent freue ich mich sehr iiber diese Neuerung.

[ Ich bin Abennent und habe kein Interesse daran.

[_] Spitze, wenn das mal kein Grund ist, Abonnent zu werden!

(] Ich bin kein Abonnent, Spiele fir Microsoft- und Nintendo-Konsolen
interessieren mich aber sowieso nicht.

13. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig | J |
Kritisch | i | W
Informativ J | |
Aktuell H | 3 M|
Ubersichtlich a H| ]
Optisch ansprechend o i i
Ist das Geld wert ] a ]
14. Das Heft erhlt folgende Schulnoten:
Text Layout Titelseite Gesamtnote
15. Folgende Rubriken interessieren mich:
1 News I Reportagen ] Vorschau [ Tests
1 Tipps [_] Hardware & Zubehor

16. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe: 08/06)

Ausgabe: [
17. Kaufen Sie die ndchste PLAYZONE? ~ [_] Ja _] Nein [_J Bin Abonnent
18. Ich kaufe die PLAYZONE etwa __Mal pro Jahr.

19. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

20. Was hat Ihnen allgemein an PLAYZONE gefallen?

21. Was hat Ihnen an PLAYZONE weniger gefallen?

22. Lesercharts: Welche drei Spiele fiir PS2 oder PSP gefallen Ihnen im Augenblick
am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

Spiel System
1.
2.

3

23. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhéltlichen
Spiele fiir PS2, PS3 oder PSP wiinschen Sie sich am meisten?

Spiel System

Name, Vorname: — R
StraBe: S - .
Wohnort: . ‘
Telefonnummer:

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: PZ-Zeugnis 08, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gemaB getrennt voneinander archiviert,

PLAYZONE | 95



IMPRESSUM

Spiele-Hotlines

Activision www.activision.de

(spielerische Fragen) 0900/1 51 00 55 Mo.-Fr. 14-18 Uhr € 0,62/Min.
(technische Fragen) 01805/22 51 55 Mo.-Fr, 14-18 Uhr, € 0,12/Min.
Sa. 15 18 Uhr

Atari www.atari.de
(spielerische Fragen) 0900/1 77 18 83 Mo.-Sa. 14-19 Uhr € 1,24/Min.
(technische Fragen) 0900/1 77 18 82 Mo.-Sa. 14 19 Uhr € 1,24/Min.
Buena Jena Vista Games www.buenavistagames.com

0900/1510059121 Mo.-So. 11-20 Uhr €1 75/M|n
E.ic-k-ls- - www.eidos.de B
(spielerische Fragen) 0900/1 83 95 82 Mo.-Sa. 10-22 Uhr € 1,86/Min.
(technische Fragen) 0900/1 839572 Mo.-Sa. 10-22 Uhr € 1,86!M|n
Elecfr;nic Arts J WWW. electromcarts de
(spielerische Fragen) 0900/1 30 25 30 Mo.-Sa. 11-20 Uhr € 1,24/Min.
(technische Fragen) 0900/1 20 25 20 Mo.-Fr. 10:30-20 Uhr, € 1,24/Min.

Sa. 11-17 Uhr

Konami AT de. gs konami- europe com
(Tipps & Tncks) 0900/1 1019 66 Mo.-S0. 8-24 Uhr € 1,86/Min.
Son; - de.playstatic;n.com
Powerline 0900/1 55 88 01 Mo.-Fr. 10-20 Uhr € 0,62/Min.
(technische Hilfe) 01805/76 69 77 Mo.-Fr. 10-20 Uhr €0,12/Min.
Take 2 : www.take2.de -
(Express-Hotline) 0900/1 3934 93 Mo.-50. 8-24 Uhr € 1,86/Min.
(Standard Hothne) 0900/1 39 24 92 Mo.-Fr. 16-20 Uhr € 0,62/Min.
THQ wwwthgde

090011 5055 11 Mo.-Sa. 11-21 Uhr € 0,62/Min.
Ubisoft  wwwubisoftde

090071 82 48 47 Mo -S0. 9-24 Uhr € 1,86/Min.
Vivendi Universal Games www.vugames.de -

0900/1 1512 00 Mo.-Sa. 9-21 Uhr € 0,62/Min.
Computec—Hotllnes
Computec www.computec.de
(Technik) 0900/1 10 1950 Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/Min.
(Cheats & Tipps) 0900/1 101951 Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/Min.

Mitmachen und gewinnen!

Most-Wanted- und Leser-Charts

Gewinnen Sie drei Spiele nach Wahl! Und so einfach funktioniert es:

Um an dieser Verlosung teilzunehmen, nennen Sie uns einfach Ihre derzeitigen Lieblingsspiele oder
Ihren am sehnstichtigsten erwarteten Titel: Fir die Leser-Charts: Senden Sie uns eine SMS mit dem
Kennwort ,PZ LC Nummer Thres Favoriten® (Beispiel: Schreiben Sie .PZ LC 16", wenn Metal Gear
Solid 3 Ihr absoluter Lieblingstitel ist). Fidr die Most-Wanted-Charts: Senden Sie uns eine SMS mit
dem Kennwort ,PZ MW Nummer Ihres Favoriten” (Beispiel: Schreiben Sie ,PZ MW 05" und wahlen
Sie somit Final Fantasy Xil zu lhrem Most-Wanted-Titel Nr. 1),

LESER-CHARTS
01 24: The Game

12 GTA L\berg Crly Stories (Pszwsm
I

A = MOST WANTED it
Gewinnspiele 1 Alone in the Dark 5 (PS3) 11 Gran Turismo 4
.2 BiAcHellsHighway
Um an Gewinnspielen teilzunehmen, schicken Sie eine __,,,_Lﬁ‘3 4 s
SMS mit dem jeweiligen Gewinnspielkennwort, z. B. 4 Dirge of Cer

5 Final Fantasy XiI _
6_Gran Turism 4Mu_b|Ee_(__FQ_

7_Heavenly Sword (PS3)

8 Indiana Jones (P53 5
9 Just Cause

10Killzone Libe

11Kingdom Hearts Il

.PZ16" an die unten stehende Nummer.

Meinung per SMS

Sie haben eine kurze Frage oder wollen etwas zu
einem Thema sagen? Dann senden Sie uns einfach

19 Peter Jackson's King Kong

20 Prince of Persia: The Two ..
21 Pro| Evolution Soccer 5

eine SMS mit max. 160 Zeichen. Die interessantesten I m'rbume

Einsendungen drucken wir in der néchsten Ausgabe
ab. Vergessen Sie nicht, lhren Namen und Wohnort am
Schluss zu nennen,

22

_; 5 Tekken 5

6 Torino 2006

Senden Sie einfach eine SMS mit dem Text: ,PZ lhre
Meinung thr Name Ihr Wohnort” (Beispiel: .PZ Warum

hat sich Infogrames in Atari umbenannt? Markus Miller
Bonn") an die unten stehende Nummer.

ess (PS3)
SmackDown! 2007

D: 82 098; € 0,49/SMS alle Netze (inkl.
VF-D2-Anteil € 0,12/SMS) CH: 9292;
sfr 0,70/SMS A: 0900 700 800; € 0,50/SMS

n: COMPUTEC MEDIA AG,
Kennwort: siehe oben, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Furth
Einsendeschluss: 5. Juli 2006
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Die Kolumne

Sie ist jung und braucht das Geld!
AUTOR: MAIK BUTEFUR

Manchmal wirkt die Videospielindustrie auf mich wie
ein rebellischer Jugendlicher. Sie fuhlt sich erwach-
sen, verhalt sich aber naiv und beansprucht das Recht
auf eigene Fehler, selbst wenn diese vorher schon
von anderen begangen wurden. Andere Medien sind
nicht besser, man schaue sich nur mal das Fernsehen
an. Kaum hat ein neues Konzept Erfolg, wird es von
finf anderen Sendern kopiert, bis wirklich niemand
mehr ein Superstar-Casting sehen will. Erinnern

Sie sich noch an den Trendsport-Boom vor einigen
Jahren? Tony Hawk befliigelte die ganze Branche und
innerhalb eines Jahres konnte man so ziemlich jede
~coole” Sportart virtuell in Spielen unterschiedlichster
Qualitat nacherleben. Doch irgendwann waren die
Spieler es satt — auBer Tony Hawk's Pro Skater hat
keine Serie tiberlebt. Rockstar Games hat mit Grand
Theft Auto ein neues Genre geschaffen und wurde
von der Konkurrenz unzahlige Male kopiert. Doch
wann ist der Zeitpunkt erreicht, an dem die Spie-

ler keinen Bock mehr haben, den neuesten Teil zu
spielen, weil sie das alles schon tausendmal gesehen
haben? Liberty City Stories ist das erste GTA, das
keine neuen MaBstabe setzt und sich qualitativ sogar
hinter Konkurrenz-Kopien einreinen muss. Es gibt
schlimmere Schicksale, aber ein wenig alarmierend

ist dieser Umstand schon. Werfen Sie mal einen Blick
in unsere Most-Wanted-Rubrik und
zahlen Sie die verschiedenen Spiele
mit den Namen Metal Gear Solid
oder final Fantasy im Titel. Wann
kommt das erste Metal Gear Solid,
das ,nur” gut ist oder ein Fina/
Fantasy, das lediglich , nette Un-
terhaltung” bietet? Erfolgreiche
Marken sollten von den Her-
stellern gut gepflegt werden
und das bedeutet nun
mal auch, den Markt
nicht zu Uberséttigen.

N

08 | 2006

Sie wollten schon immer mal wis-
sen, wie der Redaktionsalltag in der
PLAYZONE aussieht? Dann ist das
lhre Chance! Wir suchen ab sofort
Praktikumswillige, die sich ein paar
Monate bei uns die Fingerkuppen wund
tippen maéchten. Voraussetzung:
Sie sind 18 Jahre alt, arbeits-
willig, belastbar und kénnen
schreiben. Schicken Sie uns
Ihre Bewerbungsunterlagen
(inklusive Probeartikel) an
redaktion@play-zone.de.

NACHSPIEL

Was wird gespielt bei ...

Fabian Dohla

Fabian Déhla ist 28 Jahre alt und PR-Manager
bei der deutschen Niederlassung des Spiele-
Herstellers Sega.

Was spielst du im Augenblick?

Dr. Kawashima's Brain Training fir den Nintendo DS (mit dem Spiel scheint aber
was nicht zu stimmen, es erkennt meine enorme Gehirnkapazitét nicht richtig)
die feine Capcom Classics Collection und naturlich Pro Evolution Soccer.

Was gefallt dir an den Spielen?

Brain Training ist, wie viele DS-Titel, mal eine angenehme Abwechslung zum
ublichen 08/15-Zock. Retro darf nattirlich nicht fehlen, die Capcom Classics
Collection ist eine wunderbare Zeitreise durch meine sinnlos vergeudete und
mit Vorsatz verplemperte Jugend. Und Pro Evolution Soccer spiele ich aus
sadistischen Griinden — wo sonst kann man seine motorisch stark einge-
schrankten Kollegen so wunderschén demiitigen?

Was war dein peinlichstes Erlebnis mit Frauen?

Ist Thomas Eder eine Frau? Nein? Okay — dann gibt's da kein peinliches Er-
lebnis mit Frauen. Es gibt ndmlich tiberhaupt keine Erlebnisse (weder peinlich
noch anderweitig) mit Frauen. SchlieBlich arbeite ich doch in einer Industrie
die zu 94% aus Méannern besteht. , Erlebnisse mit Mannern” — das sei an
dieser Stelle jedoch mal gesagt - gibt es ebenfalls nicht.

Welche drei Sony-Spiele sind deine All-Time-Favorites und warum?

wipEout —weil’s neu, schnell und irgendwie anders war. Zudem eines der
wenigen Spiele, bei dem der Begriff Design ernst genommen wurde.

GTA Vice City (dt.) - alleine der Soundtrack rechtfertigtein , All Time
Classics”-Pradikat. Und zudem eines der wenigen Spiele mit Stil.

Lunar: Silver Star Story Complete — ein wunderbares RPG mit toll heraus-
gearbeiteten Charakteren und einer unglaublich schnulzigen Geschichte.

Welche Fortsetzung einer bekannten Serie wiirdest du dir fiir die PS3 wilnschen?
Virtua Figher, Virtua Tennis, Sonic, Golden Axe. Moment mal! Die sind ja alle
von Sega. Dann wiinsch ich mir noch schnell Panzer Dragoon. Und Virtua
Striker. Eine Fortsetzung von Parappa the Rapper wére allerdings auch nicht
zu verachten.

Mit welchem Video- oder Automaten-Game begann deine Leidenschaft fiir Videospiele?
Das war das grandiose Tennis auf dem NES. Also es gab vorher sicher auch
schon Kontakt mit irgendwelchen VCS-Spielen. Aber da konnte sich schein-
bar keines bleibende Erinnerung verschaffen.

Welche Spiele-Genres bevorzugst du generell?
Sport- und Actionspiele werden immer gerne genommen.

Du und Maik Biitefiir auf einer einsamen Insel — Horrorvorstellung oder Traumurlaub?
Wenn ich eine Knochensage, Salz, rostige Nagel, einen Gummihammer und
vier Kilo Meerrettich zur Hand habe — Traumurlaub!

Wenn der Maik allerdings wieder von seinem geplatzten Date mit Hermes
Phettberg erzahlt und dabei an seinem , Die besten 100 Kochrezepte aus
Sachsen-Anhalt” weiterschreibt — Horrorvorstellung!

Was mochtest du unseren Lesern mitteilen?

Kauft die PLAYZONE! Monatlich! Denn die Redakteure haben

ja auch laufende Kosten. Und auBerdem wiirden sie, wenn

keiner mehr die PLAYZONE kauft, dber kurz oder lang auf
die Menschheit losgelassen werden. Das kénnen wir uns

als WM-Gastgeberland einfach nicht leisten.
Ansonsten: Kauft eine PS3! Die sieht gut aus und
macht was her! hr merkt es vielleicht schon: Kaufen
spielt in den nachsten Monaten eine wichtige Rolle.
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HEFTVORSCHAU

Ausgabe 09/06 ab 19. Juli am Kiosk!
&8 | \/o5chau

Call of Duty 3

Auf der E3 wa Iltkriegs-Shooter nur hinter verschlossenen Tiiren zu sehen. Wir konnten den Entwicklern jetzt endlich erste Screens und Infos entlocken

| Test

Juiced: Eliminator Heavenly Sword Syphon Filter: Dark Mirror

Auf der PS2 ein echter Leckerbissen fiir Tuning-Fans. Dieser furiose Martial-Arts-Action-Titel war Fir die nachste PLAYZONE klappt's endlich mit
Kann der schnelle Racer auch auf der PSP punkten? fir viele der absolute Geheimtipp der E3. dem Test zum viel versprechenden Agententhriller.

Lesefutter fUir Konsolenfans
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Uberblick verloren?

~ Wir haben ihn!

www.wazap.de
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FEEDL. TTNE  BIDE

Du und deine Maschine, ihr seid unzertrennlich. Erleb den realis-
tischsten Motorrad-Rennsimulator, den es je gab:

Echte Bikes, echter Speed, echte Kontrolle — Tourist Trophy™,

der einzigartige Motorrad-Rennsimulator von den Machern von
Gran Turismo®.

Mit dem einzigartigen Kontrollsystem steuerst du dein Bike

mit deinen Kdrperbewegungen. So realistisch, dass du glaubst,
eins mit deiner Maschine zu sein.

- POLYPHONY
Ip 1 61T AL

PlayStation.2 <

touristtrophy.com
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